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EDITORIAL | 


Las compañías ya empiezana 
notar el cansancio de tantos me- 
ses de preparativos para la tem- 
porada en que más se vende de 
todo el año. Lo que parece claro * 
es que los actores principales de | 
este inmenso escaparate vana | 
ser Sony por un lado, con su re- | 
ciente bajada en el precio de | 
Santiago Tejedor  PS2, y Microsoft por otro, con su | 
Jefe de Sección  nomenosflamante Windows XP. | 
Las promesas del nuevo sistema operativo nos llevan a | 
preguntarnos, y temer a partes iguales, qué beneficios ob- 
tendremos a la hora de jugar y qué problemas de compa- 
tibilidad con los títulos ya adquiridos nos encontraremos. 
De todos modos, este mes os traemos un buen menú: 
«Atlantis lll», «Codename: Outbreak», «Throne of Dark- ' 
ness», nuevos mapas de «Commandos 2», 11 potentesin- 
tercomunicadores, la presentación europea de Xbox, un : 
juego de Rol con tintes de aventura llamado «Hexplore» 
y, como siempre, los Test más rigurosos. ¿Falta algo? 





Y SEAS A 


PERERA 





NE 





Una de las características que nos diferencia de otras | 
publicaciones, es la máxima que nos obliga a utilizar pa- 
ra los artículos de Test única y exclusivamente juegos | 
que ya están oficialmente a la venta en las tiendas es- +: 
pañolas. Es decir, nuestro laboratorio de pruebas es un | 
territorio prohibido para todas las versiones beta, CD ! 
promocionales o cualquier otro tipo de edición que no + 
se corresponda exactamente con los ejemplares que las 
distribuidoras han puesto en los puntos de venta. 

Esta inquebrantable norma nos ha obligado en algunas 
ocasiones a acudir a la tienda para adquirir algún ejem- 
plar de un título concreto ante la duda de que la mues- 
tra recibida en la redacción no fuera del todo idénticaa 
la que ha sido distribuida, o para corroborar ciertos ex- 
tremos sobre las fechas de distribución. Es el caso de - 
«Gran Turismo 3 A-Spec», «The House of the Dead 2», 
«Commandos 2» o «Moto GP», entre otros. 
Pero este mes, sin duda, hemos batido todos los récord 
de angustia ante un retraso continuado de un título que | 
tenía que haber salido el pasado 15 de Octubre. «Code- 
name: Outbreak» fue impuntual varias veces: del 15 se ' 
' fueal 19, luego al 22, más tarde al 26 y, después, nos pu- 
simos todos a rezar porque nuestro interés por ese títu- 
¡lo le había hecho acreedor de una cobertura destaca- 
'- ble.Llegar, llegó, pero lo hizo cuando las últimas páginas | 
se estaban confeccionando.Raudos abrimos el paquete ' 
y pudimos hallar seis ejemplares que nos facilitaron mu- 
cho las cosas para completar las pruebas del laboratorio, 
confeccionar los trucos y desarrollar el artículo de Test. 
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Este es un esfuerzo que mes a mes realizamos con el cla- 
ro objetivo de que tengas muy claro al abrir nuestras pá- +: 
- ginas qué juegos puedes comprar de verdad porque ya : 
han llegado a las estanterías de las tiendas, y qué otros | 
¿andan aún buscando una versión definitiva. | 
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La amenaza 
| de la flota 





Después de un largo periodo 


de silencio, regresa un clási- Hi 
co de la simulación de bata- | 
llas navales. Inspirado en la $ 


Batalla del Atlántico, en la 
Segunda Guerra Mundial, 
«Silent Hunter Ib» nos ofrece 
el puesto de comandante en 
un submarino alemán que 
tiene la difícil misión de de- 
tener a los convoys británi- 


| cos y estadounidenses. 
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Delta Force 
para PlasyStation 


La compañía Novalogic em- | 


prende su particular aventu- 
ra en las consolas con el pri- 
mer título de la saga «Delta 
Force» para PlayStation. De- 
sarrollada por Rebellion, 


«Delta Force: Urban Warfare» 
será un juego completamen- $ 
te inédito, con nuevas misio- 


nes, escenarios y armas. 
O Pág.93 


Se reanuda el torneo 
En noviembre, los usuarios 
de Dreamcast podrán disfru- 
tar de la segunda entrega de 
uno de los juegos deportivos 
más exitosos y divertidos de 
todos los tiempos. «Virtua 
Tennis 2» incorpora un rea- 
lismo gráfico mejorado, una 
interacción e inteligencia 
más depurada y un actuali- 
zado ranking de la ATP. 
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Snoopy juega al tenis 
Siguiendo con el tenis, tam- 
bién los poseedores de una 
GBC van a poder practicarlo 
encarnando a Snoopy, 0 a 
cualquiera de los once per- 
sonajes que suelen acompa- 
ñarle. «Snoopy Tennis» ten- 
drá cinco modos diferentes 
que le darán más variedad 
que la disputa del clásico 
p parido, y se podrá golpear la 
bola de cinco maneras. 
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Juego de Acción para PS2 y GBA | 
La saga «Grand Theft Auto» se ha 
convertido en un éxito de culto 
gracias a una notable libertad de 
acción, un desarrollo no lineal y 
cierto estilo socarrón. En esta úl- 
tima entrega incorpora un entor- 
no tridimensional —sólo para 
PlayStation 2- y una nueva 

perspectiva que le imprime 


un estilo cinematográfi- AUN 


co. Podemos elegir 
entre un sucio 
gángster que 

debe com- gi 
petir contra 


«Grand Theft Auto ll» 


La Conquista de las Calles 


otras bandas locales al tiempo 
que escapa de la policía, o un 
agente del FBI encargado de 
mantener el orden en Liberty 
City. La acción transcurre entre 
tiros, robos de coches y persecu- 
ciones a lo largo de ochenta mi- 
siones en las que deberemos ha- 
e fina, “£rmos con el control 
¿2 dle cada calle. 











Lanzamiento: 

Ya a la venta 

Más información: 
Proein, Tel.91 384.69 70 
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Las misiones tendrán diferentes objetivos que deberáh resolverse 
obligatoriamente de modo secuencial. 


«Primitive Wars» 


Mpio 


X 
P 


solo Puede Quedar Una 


«Primitiva Wars» donitafá « con un sario oficial para juego 


mutiusuario y aparecerá traducido y doblado al castellano. 


Juego de Estrategia para PC | 

«Primitive Wars» está ambienta- 
do en una remota e incierta épo- 
ca en la que animales mitológi- 
cos y hombres conviven en Isla 
Primitiva. Humanos, Elfos y Tyra- 
nos han vivido una etapa de cal- 
ma pero la guerra se cierne nue- 
vamente sobre la isla con la 
invasión de la temible raza de los 
Demonios. El conflicto desperta- 
rá viejas desavenencias entre los 
nativos y la lucha por mantener 
el territorio, y más adelante ex- 
pandirlo, será encarnizada. El 


manejo de los bienes que ofrece 
la isla y la caza de grandes sau- 
rios nos permitirán hacer frente 
a la escasez de recursos. El juego 
se compone de doce misiones 
para cada tribu que incluyen ata- 
ques a fortalezas enemigas, ex- 
ploración de territorios y defensa 
de poblaciones. Al final, sólo una 
tribu podrá eludir el exterminio. 


Lanzamiento: Noviembre 2001 
Más información: Friendware, 
Tel.91 724 28 80 

O Pág.93 














«Megarace 3» 


Circuitos Orgánicos 





E LA S e A HE 
Los vehículos de Megarace pueden cambiar su forma y mejorar sus 
- prestaciones según vamos recogiendo los varipintos objetos que 
veremos repartidos por los distintos escenarios 


Juego de Velocidad para PC| Vi- 
viendo en un presente en el que 
apenas se pueden apreciar los 
primeros balbuceos de los tan 
cacareados avances en algunas 
cuestiones científicas como la 
manipulación genética, «Mega- 
race 3» propone una curiosa in- 
terpretación de las inciertas, e: 
inquietantes, posibilidades que 
puede ofrecernos el futuro. Un 
lunático presentador de televi- 
sión será el encargado de hacer- 
nos la propuesta: competir en 
circuitos cuyo delirante trazado 
es un efecto secundario resul- 
tante de un experimento genéti- 
co. Plantas y animales gigantes- 
cos y microorganismos 










ll MN y a 
El G-1655 dispone de sistemas de defensa. 


Juego de Acción para PlaySta- 
tion 2 | En «Spyhunter» controla- 
mos el Interceptor G-6155, un ve- 
hículo deportivo de ensueño 
capaz de desplegar una potente 
panoplia de armas y dispositivos 


de defensa que resiste fuertes 


impactos sin arañar su pintura. 
Además, puede 
transformar- 

se en lan- 

cha, en esquí A; 
propulsado Y 
con un reactor o : 
una moto, según la ne- 





A A A 
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que pesan toneladas comienzan 
a extenderse por el planeta inva- 
diendo las entrañas de 33 intrin- 
cados itinerarios que sirven de 
circuitos de carreras. Habrá una 
docena de vehículos de geome- 


- tría variable y tres modos de ca- 


rrera: ataque, defensa y veloci- 
dad para cada uno de los 8 
escenarios. Lo más destacable es 
que los circuitos, al pertenecer a 
organismos vivos, podrán cam- 
biar sus formas y trazados cuan- 
do los recorramos. 


Lanzamiento: Ya disponible 
Más información: Cryo, 
Tel.91 301 3450 
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«Spyhunter» 


La Envidia del 
Coche Fantástico 


cesidad del momento. 
Las catorce misiones 
Í_ que completan el juego 
| se realizarán siempre a 
los mandos del G-6155. 
Nos enfrentaremos, bien 
como perseguidores o 
Í como perseguidos, con- 
tra todo tipo de coches, 
camiones y demás ju- 
guetitos que una orga- 
nización criminal inter- 
nacional se encargará de poner 
en nuestro camino. Las fases 
muestran escenarios reconoci- 
bles de todo el mundo dotados 
de un elevado realismo gráfico. 


Lanzamiento: Ya a la venta 
Más información: VIE, 
Tel.91 789 35 50 
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«Baldur's Gate: Dark Alliance» 


(3 





C ruza da Co n t ra l Juego Versión A la venta 
, vd / acción CA 
L Co n 5 8 Fa C a 0 n FE Aliens Colonial Marines | PS2 2* quincena de Noviembre 
a 
| e 1? quincena de Diciembre 
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Comanche 4 | PC 
| 


| 
| 
DNA PS2 | 13 quincena de Diciembre 
Juego de Rol para PS2 | «Dark y ARPA Donkey Kong Coconut Crackers GBA | 1*quincena de Diciembre 
Alliance» promete convertirse Doom | GBA | 22 quincena de Noviembre 
emina revolución En el aparta- Floigan Bros | | | 2? quincena de Noviembre 
do técnico.Se aprecia una evo- Inspector Gadget 
lución en la dinámica de juego Rayman M | PS2 23 quincena de Noviembre 


dentro del género y un vigoro- 


Star Wars: Starfighter PC 


2 quincena de Noviembre 





PC,GBA | 22 quincena de Noviembre ll 
| 















so motor gráfico Pág:22 capaz Syphon Filter 3: Sentencia Final PS2 1* quincena de Diciembre 

de representar efectos visuales 4 VIP | PS 2? quincena de Noviembre 

ps ce a dePlays- Wario Land 4 GBA | 22 quincena de Noviembre 

ation 2.Aparte,se e  PACCIÁN/AVENTIRA NE A 

trata del primer tí- pa AA a — , a 

tulo que incorpora las reglas * Aliens vs Predator 2 O y | 12 quincena de Diciembre 

de la tercera edición del uni- F Crash Bandicoot: La Venganza de Cortex. PS2 ¡ 22 quincena de Noviembre 
PAGO! Sá | O Driven PS2 | 22 quincena de Noviembre 

verso DED Pág.9 ue pre- | par pao | 4% 

70 MU et | ¡_ Encontraste con anteriores juegos de la sa- Evil Twin | PS2 | 12 quincena de Diciembre 

principales como un hu- ga, ahora controlamos un solo personaje. Half Life | PS2 | 24 quincena de Noviembre 

mano, una sacerdotisa y un enfrentarse a una facción de ladrones que Legacy of Kain:Soul Reaver | pSZ n quincena de Noviembre 

guerrero. El que elijamos in- intenta precipitar una guerra civil. Los que Shadowman 2 | E ñ quincena de Diciembre 

crementará sus habi- hayan jugado a «Diablo Il» comprobarán Spyro: Season of Ice Le GBA | 2* quincena de Noviembre | 


lidades, atributos € «y 'AVENTUR/ 


inventario conforme 


que la acción y el modo de interacción 


con el personaje en combate compar- Harry Potter y la Piedra Filosofal PC,PS GBC, GBA 2* quincena de Noviembre 
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se resuelvan las fa- te planteamientos muy similares. Shenmue ll | 23 quincena de Noviembre 
A SIRanOs a é DAA OS | | | | 
modo de combate Lanzamiento: Diciembre 2001 de. | pS) | 2 hincanade Novienibre 
Com DATES: ABrES Más información: VIE, FIFA 2002 | PC,PS,PS2 | 28 quincena de Noviembre 
nostiles Nuestro | 1691789 2 Jet Ski Riders | PS2 a quincena de Diciembre 
héroe deberá q | O Pág.93 Kick Off 2002 | PS, PC | 22 quincena de Noviembre 
A Ro die said A Mat Hoffman's PRO BMX | GBA | 22 quincena de Noviembre 
«Rainbow Six: Rogue Spear» : e AS | Io de da 
ARA E Et E 
Campaña Contra el Terrorismo Empire Earth | PC | 2* quincena de Noviembre 
Silent Hunter 2 | | PC | 22 quincena de Noviembre 
Stars Wars: Galactic Battleground | PC | 24 quincena de Noviembre 
Juego de Acción-Estategia para PC] El recer está movido por el ansia de una Worms Blast | PC | 22 quincena de Noviembre 
grupo antiterrorista Rainbow Six se vuel- venganza personal. Con cuatro miembros Zoo Tycoon | PC | 22 quincena de Noviembre 
ve a movilizar para llevar a cabo una cam- especialistas a nuestro cargo, y un gene- Battle Realms Eo | o | 2* quincena de Noviembre 
paña de operaciones en todo el mundo.  roso equipamiento compuesto de armas DANA L ETS | 
El enemigo, siempre misterioso y oculto,  ytodotipo de artilugios, nuestra labor en Adventure Pinball Forgotten Island | PS2 22 quincena de Noviembre 
esta vez parece mucho más difícil de lo- las diez misiones consiste en planear y JimmyWhites 3 cuebal! | PC,PS2 | 12 quincena de Diciembre 
calizar. Todas las acciones achacadas al ejecutar las operaciones necesarias para Mario Party 3 | N64 ¡za quincena de Noviembre 
nuevo grupo terrorista no parecen estar abortar toda acción terrorista allá donde Scrabble | PS E: quincena de Noviembre (Mi 
motivadas por reivindicación o exigencia se produzca. El programa recrea sucesos Super Bust a Move | GBA | 23 quincena de Noviembre | 
alguna, si no que parece un ejercicio de reales como el secuestro de un avión de Tetris Worlds | PC,PS2,GBA 22 quincena deNoviembre | 
imitación de otros actos terroristas come- la Air France o el atentado de Denver. "JUEGO DE ROL Ñ Ez E 7aj IA 
06s pan ldicncn se 9nas ind fa Katá Baldur's Gate: Dark Alliance | PS2 | 22 quincena de Noviembre ! 
zaciones. Sin embargo, lo más escabroso Lanzamiento: Noviembre de 2001 r ¿Shad FLudl | PC eta de Diciemb l 
viene cuando una información señalaco-  Másinformación: Ubi Soft, | AS ed ei | A 
mo cerebro de los atentados a un antiguo  Tel.902 11 7803 AI sl Ende] IB 
miembro del Equipo Rainbow, que al pa- O Pág.93 Guilty Gear X y PS2 | 2*quincenade Noviembre [fl 
Dinasty Warriors 2 | PS2 | 12 quincena de Diciembre 
WWF Smackdown! Just Bring it | PS2 | 22quincena de Noviembre 
ENTITITIA a E A A || 
IL-2 Sturmovik | PC ¡12 quincena de Diciembre fl 
Flight Simulator 2002 | PC | 22 quincena de Noviembre — [f 
Ma ; FRA A | 
Lar 18 Wheeler E | 2a quincena de Noviembre [$ 
LINE Burnout - PS2 | 22 quincena de Noviembre 
ARISTA Ñ Crazy Chase | GBA | 2aquincena de Noviembre 
| pa aa RA Ba | MotoGP 2 | PS2 | 12 quincena de Diciembre 
El modo multijugador Lobo Solitarioes Black Thorn pone a nuestra disposición — : AUIPEGAT Fusion : ' | bn | E ha de Ea l 
una de las aportaciones más intere- un extenso arsenal de armas y numero- A pios a | 5 | eS Ú 
santes de Black Thorn. sos ingenios utilizados en el espionaje. Ss” A 
2 X= Dreamcast - GBU/GBA = Game Boy - N 64 = Nintendo 64 





N"8  PC=PC-PS=PlayStation + PS2= PlayStation 2 
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| athlon para el 
uevo Windows XP 


AMD presentó el nuevo 
procesador Athlon XP 
fabricado en 0,18 micras. El 
nuevo chip dispone de 
novedosas características de 
procesamiento para 
incrementar el rendimiento 
y la potencia bajo el nuevo 
ll sistema operativo Windows 
í XP.optimizando las 
funciones de DirectX8. 


« 38 
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ka 






D Pág.93 
| nuevo chip Radeon I 
I 8500LE : 
E 
introducido el procesador | | 
4 


Radeon 8500LE, variante del 
8500, que ofrece todas las 
características del 
procesador gráfico original a 
una velocidad de reloj de 
250 Mhz pero con menor 
coste. El 8500LE incorpora 
toda la funcionalidad del 
8500 y total soporte para 
Windows XP y DirectX 8.1. 
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GameCube sigue 
en desarrollo 
La compañía 
Interact ha 
anunciado la 
comercialización 
de una pantalla 
plana de 5,4 
pulgadas que 
podrá acoplarse 
fácilmente a la | . 
| 
| 


ATI Technologies ha 


AA 


consola. 
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Accesorios 

Il para Game 

| Boy Advance 

0 Thrustmaster ha creado una 

línea de productos para la 

| consola de Nintendo que 

permiten posibilidades para 

4 el juego inalámbrico, | 

| comunicación multijugador Ñ 
¡y mejoras en la visualización. 
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Ferrari Force feedback GT Racing Whell 


Avanzado y 
Multiplataforma 


Wingman Cordless Gamepad 


Guarda las Distancias 


Buscando la perfección Thrust- 
master ha desarrollado un nuevo 
conjunto de volante y pedales 
para juegos de conducción. 
Force Feedback GT Racing 
Wheel es también un volante 
multiplaforma que mantiene 
incluso la característica de res- 
puesta de fuerza Pád:92 
PlayStation 2 con juegos como 
«Gran Turis- 
mo 3 A- 
Sepc». Su 
cons- 

trucción 

ha sido 

realizada con tex- 

tura de doble goma 
inyectada, palanca de 
cambios estilo F1 y palanca de 
cambios secuencial de estilo clá- 
sico. Las innovaciones técnicas de 
este volante radican en unos pe- 
dales de funcionamiento analó- 
gico Pág:92 reforzados y en un 
sistema de anclaje más simple y 
robusto que mantienen al con- 
junto estable una vez instalado. 








RENE 


Los controles adicionales se com- 
ponen de 8 botones programa- 
bles, un pad de 8 direcciones y un 















a e 


botón para 
vistas. Para su 
configuración, este vo- 
lante dispone del progra- 
ma Thrustmapper que está 
orientado a la creación de distin- 
tos perfiles de funcionamiento 
para cada juego. Su precio de 
venta recomendado es de 22.490 
Ptas.IVA incluido (135,16 €). 


Más información: Thrustmaster 
Tel.93 590 69 60 
O Pe 


XPS 210 
Altavoces Orientables 


LEDO 





Hercules completa sus productos 
en el ámbito de audio para PC 
con el lanzamiento de la línea de 
altavoces XPS (eXtended Perso- 
nal Sound). La gama, cuyos tres 
modelos comparten un cuidado 
diseño tanto en el aspecto acús- 
tico como en el estético, contem- 
pla diversas soluciones. De entre 
ellos destaca el modelo que in- 
cluye los altavoces XPS 210, que 
está compuesto por un kit esté- 
reo más un subwoofer Pág:92 

para tonos graves de 30 vatios, 
fabricado en madera. Por otra 
parte, un par de altavoces dobles 





de 10 vatios se encargan de los 
tonos agudos, permitiendo ajus- 
tar su orientación ue Sosa 
efectos de sonido 3D Pág:9 
mo añadido, en el manda: de al- 
tavoces se ha incluido, además 
del regulador de volumen de 
graves y agudos, un control para 
lograr el entorno 3D más realista. 
El precio recomendado por el fa- 
bricante para los XPS 210 es de 
10.990 Ptas. IVA incluido 
(66,058). 





Más información: Hercules 
Tel.902 1180 36.0 Pág.93 










El nuevo pad de control Wing- 
man Cordless Gamepad emplea 
tecnología inalámbrica 
por radiofrecuencia 
a 2,4 Ghz para 
proporcionar 
una total 
libertad 
de mo- ( 
vimien- 
tos en juegos de acción. La 
autonomía supera las 50 horas y 
es eficaz en un rango de cinco 
metros de distancia entre el pad 
de control y el dispositivo recep- 
tor. El receptor chequea la señal 
constantemente para garantizar 
que la conexión es fiable y está li- 
bre de interferencias. También in- 











corpora el pad direccional de 8 
sentidos Dual Analog, que dispo- 
ne de dos servos para efectos de 
vibración compatible con 
cualquier juego con res- 
de ll us 
za Pág:92 
El ela 
sugerido 
para el pro- 
ducto es de 
12.490 Ptas. 
IVA incluido 
(75.07€). 





Más información: 
Logitech 

Tel.91 375 33 68 
O Pág.93 
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AW744Pro 





Con vistas a asentarse en otras 
áreas de desarrollo, Aopen dd cre- 
ado la tarjeta de sonido Pág:92 
AW744 Pro que incorpora. como 
principal característica un cable 
de fibra óptica para la reproduc- 
ción y grabación en toda clase de 
dispositivos digitales. El procesa- 
dor de audio Pág.92 es el Yama- 
ha YMF744B, capaz de acelerar 


A A 








Sistema de Sonido Multicanal 


ar le ; 
me. 7 aldo 


O al 








por hardware las funciones de so- 
nido de cualquier aplicación con 
DirectSound o Direct Music. Ade- 
más ofrece soporte de sonido 
multicanal para sistemas de cua- 
tro ens e integra una tabla 
de ondas Pág:92 de 64 voces. 





Más información: Naga 
Tel.902 1062 62 1 Pág.93 


CRX175M 
Grabadora Inteligente 


Sony Core Technology €: Network 
Company Europe (CNCE) ha pre- 
sentado nuevas unidades de CD- 
249.92 con la tecnología Po- 
wer-Burn de Sony, destinada a la 
corrección de errores de graba- 
ción. La unidad CRX175M incor- 
pora además una Memory Stick 
para una tarjeta de memoria por- 
tátil, destinada a la transfe- 
rencia de datos 
de dispositivos 
como cámaras 
digitales o re- 








Frac 





productores de música a un CD. 


La propia grabadora determina 
las condiciones de lectura y escri- 


tura óptimas para controlar la ca- 


lidad del CD y realizar ajustes si 
se detecta que está rayado. 


Más información: Sony 
Tel.91 4492340 DPág.93 
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* Banda Sonora con comentarios del Compositor Elliot 
EEE 
* Selección de cortes: versión Playblast del storyboard. 
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* Perfil de los personajes 
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* Cómo se hizo Final Fantasy [301 
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La silla de los sueños, Desarrollo conceptual 
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' Pyro Studios 


¡posible su perfeccionamien- [E 
í to. Como ejemplo, Microsoft 
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Con su reciente creación 
«Commandos 2» están 
siendo objeto de multitud 
de elogios y cobertura en 
toda la prensa internacional. 
Tanto en Estados Unidos 
como en Europa la E 
distribución del juego está 
MM 
de la propia compañía, 
situándose en los puestos  K 
altos de las listas de ventas. [$ 
PERDEDOR ' 
Microsoft | 
El anuncio oficial del lanza- | 
miento de la consola Xbox ha [E 
revelado también el precio 
que Microsoft ha fijado para [$ 
toda Europa, nada menos [$ 
que 479 €.Es decir, algo más [$ 
de 79.000 Ptas., para disgus- 
to de los aficionados que aún 
confiaban en que, tal y como 
anunció la propia compañía, $ 
el precio de la consola podría [$ 
competir con el de PS2. 


O La posibilidad que tienen K 

los usuarios de probar pro- ($ 
ductos que están a punto de 
convertirse en estándar hace 


ha publicado una primera 
versión beta del APl estándar 
para desarrollo y compatibili- $ 
dad de software de entrete- $ 
nimiento DirectX 9.0, con el 
fin de que sea examinada. 
Los que se consideren aficio- 
nados incondicionales y as- 
piren a participar en la prue- 
ba, pueden acudir a la página 
(en inglés) D 
www,microsoft.com/directx/ [$ 


) La informalidad a la que 
nos tienen acostumbradas [$ 
las compañías en lo concer- | 
niente al lanzamiento de tí- | 
tulos acaba desembocando 
casi siempre en una frustran- $ 
te espera. Por citar uno de l 
tantos ejemplos, el juego | 
«Codename: Outbreak» de- [$ 
bería haber estado disponi- 
ble en los comercios a partir 
del 15 de Octubre y no halle- [$ 
l gado hasta Noviembre. ñ 























AnJon Inc anunció el pasado oc- 
tubre la adquisición de la licencia 
de Dragon's Lair LLC, y la firma de 


Todo 
Diablo Il 


"Ya está dis- 
A ponible 
A «Diablo |! 
iBattle- 
chest», un 
producto 
que recoge 
j todos los 
jj éxitos de 
«Diablo ll». 
El pack se 
compone 
del juego 
«Diablo ll» 
y su guía oficial con las pistas ne- 
cesarias para lograr la victoria fi- 
nal, la expansión «Lord Of Des- 
truction» y las bandas sonoras 
con todos los temas presentes 
en ambos productos. 
WPág.93 


El pack consta de 
«Diablo ll», la 
expansión y la 
guía oficial. 


Rainbow 
SIX, 
Entrenador 
Militar 


Tras la firma de un acuerdo con 
LB-8:B Associates Inc, Ubi Soft 
ha otorgado la licencia del mo- 
tor del juego desarrollado por 
Red Storm «Tom Clancy's Rain- 
bow Six Rogue Spear» para su 
utilización como entrenador 
para el ejército norteamerica- 
no. El motor del juego será la 
herramienta que empleará el 
Departamento de Defensa de 
los EE.UU. en la enseñanza teó- 
rica para sus soldados. Las dis- 
ciplinas instruidas con el motor 
del juego se centran en el pla- 
neamiento de operaciones en 
entornos urbanos. 

DPág. 93 


- un acuerdo de distribución con 


Digital Leisure, propietarios de la 
licencia. El motivo es la intención 
de AnJon de crear figuras de ac- 
ción de algunos de los personajes 
más conocidos de la célebre'saga, 
incluyendo al protagonista Dirk el 
Intrépido, el villano Mago Mor- 
doc, la princesa Daphne y el dra- 
gón Singe, así como otros nuevos 
personajes que serán incorpora- 
dos en el juego «Dragon's Lair 





3D» cuyo lanzamiento se espera 
a principios del año que viene. Su 
distribución se espera para 2002. 
DPág.93 


Nuevo Servidor para 
Everquest 





El servidor se basará en un reglamento inédito y más estricto. 


Sony ha reunido una lista de nue- 
vas reglas para «Everquest» que 
tendrán su aplicación en el nue- 
vo servidor, que será conocido co- 
mo Firiona Vie. El lanzamiento del 
nuevo servidor está motivado por 
las demandas de los numerosos 
usuarios de «Everquest», recla- 
mando uno nuevo en el que pue- 
da jugarse con un mayor rigor ha- 
cia el género de rol. 


Este nuevo servidor también 
hará posible que los jugadores 
emprendan una nueva línea de 
aventura en las que las reglas se- 
rán absolutamente estrictas. El 
fin que esto persigue es llevar a 
los jugadores a una dimensión 
de juego más amplia que brinde 
mayores posibilidades de desa- 
rrollo a sus personajes. 
WPág.93 


Trust con 
el Equipo 
Arrows 


La escudería de Fórmula 1 
OrangeArrows F1 tiene como 
nuevo patrocinador a la firma 
holandesa Trust, especializada 
en el desarrollo de tecnología y 
periféricos para PC. Según ha 
anunciado Trust, los coches 
OrangeArrows pilotados por Jos 
Verstappen y Enrique Bernoldi 
llevarán el logo de la compañía 
en el capó frontal en la tempo- 
rada 2002. Trust dará cobertura 
informativa acerca de los pro- 
gresos del equipo OrangeA- 
rrows en la página web de Trust 
www,trust,com/arrows y en 
www.verstappen,nl, y de igual 
manera realizará un seguimien- 
to de toda la temporada con 
presencia en los distintos even- 
tos. Trust aprovechará además 
el importante tirón de la Fór- 
mula 1 para promocionar su 
amplia gama de preriféricos. 
ee 93 





El equipo OrangeArrows al 
completo, con los dos pilotos y 
los coches para el 2002. 
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Un Campo de Batalla Virtual 





Trispace ha desarrollado 
cuatro simuladores para los 
| centros de ocio digital que 
| ha denominado Cibercom- 
bate. Se trata de cuatro pro- 
gramas de realidad virtual 
l- de última generación para 
juegos de acción en primera 
persona. Cada equipo cons- 


He aquí un simulador que emplea ta de un visor, un posiciona- 


tecnología de realidad virtual. 


dor espacial Pág:92 (o trac- 





ker) y un mando para la interac- 
ción. Además cuenta con sonido 
Dolby Digital 5.1 Pág:92 e inter- 
comunicadores. El primer centro 
de ocio que incorporará los nue- 
vos equipos Cibercombate de 
Trispace se encuentra en el ci- 
bercafé“La Ultima Frontera” em- 
plazado en la madrileña locali- 
dad de Getafe. 

9 Pág.93 





ADESE Aumenta Sus Miembros 


La Asociación Española de Distri- 
buidores y Editores de Software 
de Entretenimiento (ADESE) ha 
incrementado nuevamente su 
número de miembros con las 
compañías FX Interactive y Edito- 
rial Planeta DeAgostini reforzan- 





do su posición al contar con la re- 
presentación de casi la totalidad 
del sector de software de entre- 
tenimiento en nuestro país. El tra- 
bajo conjunto formará la base 
para la consolidación de iniciati- 
vas ya existentes y para acometer 


nuevos proyectos que den res- 
puesta a las demandas de los 
usuarios y del propio mercado. La 
asociación ADESE ha suscrito ya 
algunos acuerdos de colabora- 
ción tanto con organismos públi- 
cos como privados. 
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Aliens vs Predator 2 


Juego de Acción para PC | Tres despiadadas razas se citan 


en un remoto planeta del universo para retarse al cruel 
juego de la supervivencia. La batalla va a ser salvaje. 


V 7 os hallamos en el plane- 
| ta conocido por el nom- 
| bre en clave 1V1201,ho- 
gar de tres razas temibles cuya 
filosofia existencial es reivindicar 
la teoría de la evolución: sólo 
puede quedar uno y, además, el 
destino de los demás nos impor- 
ta un comino. Marines del ejérci- 





to, insaciables Depredadores o 
letales Alienígenas; tú eliges. 





OMO q JUE 





Existen varios niveles de com- 
promiso con el juego a la hora 
de luchar, que iremos descu- 
briendo a medida que progrese- 


mos en la aventura. El primero es 
el común para los juegos de ac- 
ción 3D, o sea, perspectiva en 
primera persona, simbiosis per- 
fecta entre ratón y teclado, y mu- 
cho acierto en los ataques al 
enemigo mientras la acción con- 
siste en movernos por pasillos 
laberínticos buscando las claves 
que nos abran las puertas de las 
siguientes fases. El segundo gra- 
do, más espectacular, entronca 
directamente con las cualidades 
del protagonista elegido, ya sea 
el Marine, con su mezcla de inte- 
ligencia y fuerza, el Depredador, 
con su avanzada tecnología, o el 
Alien y su instinto asesino. Todo 
cambia por completo en cada 



















pendientes en- 
latados en un 
solo pack. Pero 
además, las mi- 
siones beben di- 
rectamente 
de películas clásicas como 
“Aliens el Regreso” o “Depreda- 
dor”. Además, gráficamente 


conserva los tipos de visión / 7, 


de cada una de las espe- 
cies; un detalle que le ha- 
ce ganar muchos puntos 

encuantoaten- . ¿fi 
sión 1y atmósfera.  YAMMAN 


3 
de 
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DATOS DEL FABRICANTE 


Aliens vs Predator 2 





' Pronóstico 


Distribuidor VUIPE 










caso tanto los objetivos finales 


la f d id Teléfono de Información 91735 55 02 
Como la tOfma de COnSeguirios, Previsión de Lanzamiento Noviembre de 2001 
Número de Jugadores 1 





Edad Recomendada 
Plataforma / Sistema Op. 


Mayores de 16 años 
PC (Win 95/98/ME) 





Dios ORA cló No qe 









a Al ens VS Pred ator 2» mejora to- Equipo Recomendado Pentium 111 450/128 MB 
Precio Previsto Sin confirmar 
E los rd RESULTADO DEL PRONÓSTICO 
y los corrige hasta llenarse de Adecuado para Jugadores Noveles 
virtudes. Para empezar, el juego Funcionamiento Bueno 
a po. dis es tan distinto con cada una de Jugabilidad Muy Buena 
Las misiones an pretendido selejas el origen fílmico de estasaga las tres razas que nos encontra- e 


OTRAS VERSIONES 


encarándose desde el punto de vista del Depredador o del Alien. mos ante tres programas inde- 
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PRO Evolution Soccer 


Juego Deportivo para PlayStation 2 | Cuando se hace referencia a la magia del fútbol 
se suelen confundir churras con merinas y se ponen en el cajón cualidades dispares que 





poco ayudan al espectáculo. «PRO Evolution Soccer» es, en sí mismo, el fútbol. 


¡| fútbol es lo que es, ganar, 

| el cómo ya es cosa de ca- 

| da uno y si organizamos 
una competición liguera, triun- 
far para abrir equipos extra. 


>» 
« — ur mr, 
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COMO JS a ED A 


Explicar cómo se juega al fútbol 
es una pequeña osadía, por lo 
que todo eso que sabéis del de- 
porte rey sería bueno que lo 
aplicaseis al juego de Konami. A 
diferencia de versiones anterio- 
res, los pases cortos se han me- 
jorado y ya no se realizan al pie, 
sino que se busca una posición 
intermedia, no muy alejada, a la 
que acude el receptor para con- 
trolar la bola. Precisamente, el 
momento del control comienza 
antes incluso de que el cuero 
nos llegue a la bota: si pulsamos 
la dirección correcta se pegará al 
pie y si no, lo perderemos. Tam- 
bién, el juego se ha hecho más 













lento y manejable, otorgando 
mucha más importancia a la co- 
locación de los futbolistas y las 
posibles jugadas que a la habili- 
dad de alcanzar la portería a ba- 
se de regates. Por cierto, la fí- 


sica del balón es perfecta. AA A A 





Se han utilizado los nombre reales de los jugadores europeos, al 
igual que sus rostros y muchas de sus características de juego. 
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El espectáculo visual que des. 
pliega el juego es impresionan- 
te, y no ya por la ambientación, 
sino por los depurados movi- 
mientos y animaciones de los ju- 
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PRO Evolution Soccer 


DATOS DEL FABRICANTE 
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canzable nivel de realismo 
de la saga de Konami. 
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gadores. Aún así, hemos aprecia- Teléfono de Información 91556 28 02 | | 

do en la versión beta algunos Previsión de Lanzamiento Noviembre de 2001 | | 
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Simulador de Combate Aéreo para PC | Dejando a un 


lado las tecnologías más modernas, «IL-2 Sturmovik» 
nos propone volver a los años donde la pericia, la 
habilidad y el arrojo decidían el signo de una batalla. 


urante la invasión alema- 
na de Rusia se produ- 
jeron muchas batallas te- 


rrestres que acabaron con miles 
de vidas died Pero uno de 


los elementos que ayudó a de- 
rrotar a las hordas nazis fue el 
uso de la aviación en incursiones 
que desbarataban los planes del 





I1l A EÓN Le a una, caemos 


IL-2 Sturmovik 


completar los difíciles objetivos 
de combate, espionaje y sabota- 
je que tanto alemanes como 
aliados pergeniaron. 





CÓMO SE JUEGA 


A pesar de ser un simulador de 
combate y de contar con la típi- 
ca decena de teclas de control, 
cualquier aficionado podrá con 
un par de lecciones básicas, y un 
conocimiento realmente ínfimo 
de la dinámica de las posibles 
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El nivel de realismo del sistema 
de daños que podemos (y nos 
pueden) causar en los distintos 
aviones es asombroso y con- 
templa desde pequeñas perfo- 
raciones del fuselaje hasta pér- 
didas totales o parciales de 
componentes vitales. Pero al im- 
portante apartado gráfico hay 


que unir la opción de crear mi- 
siones y campañas que multipli- 
can infinitamente la vida del 
juego, además de las predeci- 
bles mejoras que podremos ob- 
tener a través de la web oficial 
(www.il2sturmovik.com) en la 
forma de nuevas texturas para 
los aviones y batallas. Un juego 
importante por lo visto en la es- 
tupenda versión beta. 


Pa Pa maniobras de un avión, entrar 
en combate manejando alguno 
de los 31 modelos disponibles, 
entre ellos nueve del IL-2 y cinco 
del BF-109. Cabecear, alabear y 
virar son términos a los que de- 
bemos acostumbrarnos, así co- 
mo saber salir de una situación 
de pérdida donde el avión no 
tiene fuerza suficiente para de- 
rrotar a la gravedad. En los 40 no 
había mísiles, ni HUD para posi- 

A cionar al enemigo, por lo que 


IL-2 Sturmovik 
DATOS DEL FABRICANTE 
Distribuidor 

Teléfono de Información 91724 28 80 
Previsión de Lanzamiento Noviembre de 2001 
Número de Jugadores 1 

Edad Recomendada Sin confirmar 
Plataforma / Sistema Op. PC (Win 95/98/ME) 
Equipo Recomendado Pentium 11 400/128 MB 
Precio Previsto Sin confirmar 
RESULTADO DEL PRONÓSTICO 
Adecuado para 
Funcionamiento Bueno 
Jugabilidad Muy Buena 
OTRAS VERSIONES No 


Pronóstico 


Friendware 
















dl 12 40:30: 2.24 AH 
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Jugadores Expertos 





tendremos que derribarlos 
apuntando con la mirilla y va- 
ciando la ametralladora. 








Desde la vista externa vemos que nos han alcanzado en un motor. 
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| | [Misión Imposible, CINE 407714 | James Bond - Ser V 431446 
Simpsons, TV Theme 407698 | España - Hiro de fútbol 431442 
Es ¿ |Como el agua, Camaron 431402 | Laabeja Maya - Dibujos animados 431636 
> CS JN! | | | AA We are the champlons, Queen 407408 | El equipo A, Serie TV 407408 
un NOKIA 3310 o una ww.mi-horoscopo.com | —— A — e a po 407300 
mountainbike SI Me pongo colorada, Papa Levante 431636 | pongo colorada, rapa Levante on me 407600 
] El alma al alre, Alejandro Sanz 431371 ¡ Every breath you take - Police 407620 

' ' A AA EE ACA [Pantera Rosa,TV 407693| : 
AAA A ASE Pantera Rosa, TV : 407693 | Mefalta el aliento mt 431435 
IS RN Y. "| Tan fácil como llamar al 906 88 71 42, indicarnos Real Madrid, Himno Fútbol 431446 | Elcoche fantástico - Serie TV 407688 
, RAEE OE ACES $ Cacho a cacho, Estopa 431433 | Take my breath away - Berin 407232 
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www.mi-broma.com 


AER 


José María García, Carmen Sevilla, Carlos de Gran Hermano... 
“Tenemos un montón de voces de personajes para que puedas personalizar 
e lLenntestador de tu móvil de la forma más divertida y original. 


Sr www.mi-contestador.com 


906 88 70 54: 


SAGEM MC932, MC936, MC939, MC940, MC950, MC959, MC9500 
OOO AIRE 







EA ERRTA 
702095 _| 












al 
Nokia ¡CONOS 3210, 3310, 5110, 5130, 6090, 6110, 6130, 6150, 6210, 7110, 8210, 8850, 9110 
TONOS 3210, 3310, 6090, 6110, 6130, 6150, 6210, 7110, 8110, 8210, 8850, 9000, 9110 
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Recoger en una sola tabla 
todos los detalles que 
deben puntuarse en un 
juego ha sido un reto cuyo 
resultado queda 
plasmado en los Test. 


n COMPUTER HOY JUEGOS 

pensamos que existe un 

modo universal de analizar 
cualquier juego, ya sea para orde- 
nador o consola, valorando exclu- 
sivamente sus opciones, calidad, 
compatibilidad y servicios post- 
venta que la compañía distribui- 
dora haya añadido a la versión fi- 
nal. A partir de esa idea, hemos 
trabajado en la confección de una 
tabla capaz de albergar todos esos 
detalles para valorarlos objetiva- 
mente a la vez que se comprueban 
y comparan los datos del fabrican- 
te con los obtenidos a la hora de 
analizar exhaustivamente las ver- 
siones españolas ya finalizadas, las 
que se encuentran en las tiendas. 





En este dae: supone un 
52% de la nota final, se tienen en 
cuenta los ingredientes que de- 
ciden si estamos ante un éxito o 
no. Pesan las apreciaciones de la 
redacción a la hora de probarlo. 





En la revista creemos que la res- 
ponsabilidad de las empresas 
distribuidoras no termina con la 
puesta a la venta del juego. Por 
eso, COMPUTER HOY JUEGOS os 
informa de los teléfonos, direc- 
ciones de internet OPág.95 y fax 
a los que podéis acudir en caso 


de dudas y problemas, y valora 
la calidad del servicio postventa. 


IS ALACIO? Al 





Parece claro que en este aparta- 
do las consolas vencen a los PC 
ya que lo único que debemos ha- 
cer es insertar el disco (o cartu- 
cho) y encender la máquina. Pero 
una vez que el juego comentado 
es de PC, la cosa se complica con 
parámetros que creemos básicos 
y que vamos a valorar, funda- 
mentalmente, teniendo en cuen- 
ta su sencillez de manejo e idio- 
ma de las instrucciones. 
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Tan importante como el orto 
juego no hay nada... salvo un 
buen manual. Por eso, en el Test 
podréis encontrar todos los re- 
quisitos que consideramos fun- 
damentales para calificar un ma- 
nual de muy completo, completo, 
adecuado, suficiente, poca infor- 
mación o deficiente. 


PRUEBA DE iia No 


da ia] DO 





Para verificar la so iaiblidad 
de un juego en PC se realizan 
pruebas sobre 24 tarjetas de so- 
nido distintas. Estos son todos 
los modelos: Creative Sound 
Blaster Live 1024, Genius Sound- 
Maker 5.1, Terratec AudioSystem 
EWX, Terratec SoundSystem DMX 
fire 1024, Videologic Sonic Fury, 
Genius SoundMaker 128 Value, 
Guillemot Maxi Sound Fortísimo, 
Genius SoundMaker 128 PCI, Bo- 
eder Extenders 3D PCI, Terratec 
SoundSystem Xlerate Pro, Genius 
SoundMaker 32, Creative Sound 
Blaster Live Player 5.1, Guillemot 


Game Theater XP Creative Sound 
Blaster AWE 64 Gold, Terratec 128 
¡ PCI, Diamond Sound MX300, Te- 
rratec SoundSystem DMX, A-MAX 
SP-804 Forte, Creative Sound 
Blaster 16, Guillemot Maxi Sound 
Muse, Leadtek Winfast 4X Sound, 
Creative Sound Blaster 512 y Ge- 
nius SoundMaker LiveTerratec 
SoundSystem 5121 Digital. 

En las consolas nos limitaremos 
a señalar que dicho hardware 
“es el propio de la máquina”. 


el 
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Uno de los apartados que más 
quebraderos de cabeza puede 
producir es el de rendimiento 
de vídeo, al que están Íntima- 
mente ligados el procesador y 
la memoria. Enmarcada en la fi- 
losofía de aportar datos con- 
trastados, en COMPUTER HOY 
JUEGOS ponemos a prueba el 
rendimiento de todos los jue- 
gos en un total de 36 ordena- 
dores diferentes que son los en- 
cargados de dictaminar su 
verdadero nivel de compatibili- 
dad. En el resultado de cada 
uno de los Test se tienen en 
cuenta las familias de procesa- 
dores, la potencia de determi- 
nadas tarjetas gráficas, la cali- 
dad de las tarjetas de sonido y 
las distintas configuraciones de 
memoria. Todos, agrupados por 
distintos ordenadores, darán un 
fiel reflejo de la calidad de fun- 
cionamiento de un juego, lo 
que os permitirá saber con cer- 
teza de qué forma va a funcio- 
nar en vuestro PC. También es 
cierto que puede darse el caso 
en el que no aparezca reflejado 
exactamente en la lista de con- 
figuraciones la de vuestro orde- 
nador. En ese momento no te- 
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néis más que mirar los compo- 
nentes por separado para ver 
por aproximación el posible re- 
sultado. 

En el terreno de las consolas 
ocurre lo mismo que en el de 
sonido, salvo en un par de deta- 
lles realmente importantes que 
no atañen al hardware de la 
máquina. Así, existen juegos 
que son reprogramados para 
funcionar a pantalla completa, 
sin molestas bandas negras que 
quitan porciones importantes 
de pantalla. Cuando esto ocurre, 
otorgamos la máxima puntua- 
ción. En cambio, si el juego nos 
da a elegir entre 50 ó 60 Hz re- 
ducimos la valoración sensible- 
mente porque, a pesar de incor- 
porar la opción de pantalla 
completa, debemos tener un 
televisor o un cable de vídeo 
compatibles. 
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En este apartado se valora 
aquellos aspectos del juego que 
nos permiten “personalizarlo” 
según nuestros propias necesi- 
dades y experiencia como juga- 
dor. Se valora si el juego dispo- 
ne de menús de configuración 
en castellano, ajustes de resolu- 
ción/profundidad de color, ajus- 
tes de las música y sonido, o au- 
mento y disminución de la 
dificultad. 


AA 





En este apartado valoramos a: as- 
pectos muy importantes que en 
ocasiones se olvidan fácilmen- 
te: número de fases, jugadores, 
los periféricos que permite o el 
idioma son algunos de estos 
datos vitales para el jugador. 


NO LaS MENTES | ) 





Este número se obtiene de hacer 
la media de todas las notas obte- 
nidas en los distintos apartados 
que se valoran y que hemos des- 
crito anteriormente. 


CORRECCION j 
POSITIVA /NEGATIVA 






Si existe algún detalle, bueno o 
malo, que merezca ser reseñado 
y valorado, este es su sitio. Y es 
que debéis tener en cuenta que 
nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados 
cuantificables, demostrables, 
que merezcan ser destacados y 
que no tengan cabida en otro lu- 
gar de la tabla. 


pa 
«e 
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SULTADO DEL UA 





La nota final es el resultado de 
aplicarla Corrección positiva/ne- 
gativa a la nota media y según 
su valor adquiere un calificativo 
y un color determinado. 





VENENO Sobresaliente 
De7,01a9 Noja 
De 5,01 a7 Bien 
De3,01a5 Sufi ciente 
De1,1a3 MENE 
De0a1 | ENdETE 


ACEITE 





Hay un detalle que nos parece 
esencial y que tiene mucho que 
ver con la decisión final de com- 
prar o no un juego. Lo barato no 
siempre es malo y lo caro tampo- 
co es sinónimo de bueno. Por 
eso, hemos realizado un exhaus- 
tivo estudio de todos los juegos 
publicados durante el último año 
y, a partir de esos datos, hemos 
confeccionado un precio medio 
por plataforma. El resultado que 
podéis leer en este apartado se 
obtiene de dividir el precio reco- 
mendado por el fabricante, por la 
nota obtenida en el Resultado 
del Test. El valor que obtenemos 
es llevado a una tabla que dicta- 
minará con un calificativo y un 
color la rentabilidad del produc- 
to. Estos son los valores que de- 
béis tener en cuenta: 
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- Conducción en 3D para 1 o 2 jugadores. 
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ET 
Mugen, Nissan, Subaru, Toyota, 
A AN AR 

- Miles de opciones y cientos de estilos. 
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Teléfono de atención al cliente: 902.490.346 .. A 
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www.planetadeagostini.es  www.empireinteractive.com 
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COMPUTER HOY JUEGOS te cuenta cómo afecta cada parámetro en la valoración final de un juego. 


Los Parámetros del Test 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Periodo de aprendizaje | básico para. comprender « el JU dl E 


| Vida del juego 


| Nivel de detalle de personajes y escenarios a NAO go 4% | 


Animación-Movimientos de los personajes 


Música 


0) 


ad 


Efectosde Sonido. 2 a ata e IS 
Diálogos-Voces EII 


—Textos-Subtítulos 


Control adecuado portipo de j juego / Respuesta o A | 5% ] 


Alicientes para el jugador 


Realismo 


Pe A a a MO 


Intensidad 


Variedad d de Situaciones | a UN Os 3% | 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) — e Us % 


Teléfono de Asistencia Técnica A A A a AN 


Ayuda en Internet 


INSTALACIÓN 
Dificultad de la Primera 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado. en Megabytes, Medido) | 0,5% ha 


Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 
Desinstalación ( (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


MANVAL DE-INSTRU 


CCIONES 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
peEnpción de SETE en pantalla ds Teléfono de ayuda (1), AOS en internet ()) 









PADEN» SIGUIES 


[NOTA-MEDIA AA E a a e a] 100% 
Corrección positiva / Corrección negativa VERS 


' Cuando nos enfrentamos a un nuevo Test siempre | 
| partimos de cero. Es decir, todos los valores que apa- 
recen en la tabla dan como resultado un 0,00 de pun- 
tuación. Para que os hagáis una idea, cada parámetro 
afecta en un porcentaje concreto () (según su impor- 
tancia) a la valoración parcial 6) y este resultado lo 








Tabla Base 


¿Elemo 


Inexistente 1000 


Muy pobres... [000 
-Noitiene: cd E 
No tiene 

«Anapreciables. +2 


Note na o 0,00, 


"No tiehe 1. MOON 
Joystick / Con problemas 2 0/00) 


Nules" 7. asas A 
Malov 0. 0 (Ar. e OO 
Ninguna ea eE AO 


No tiene 


Problemática 


da (0 Megabytes) A rr e TENE 


E 
Otros idiomas _...000 











DOSIS 
IA 


4 La tabla base sobre la 

¡ que trabajamos no tie- 
ne puntuaciones y todos 
sus parámetros están a ce- 
ro. Al igual que la Nota Me- 
dia, el Resultado del Test y 


- Calidad del Juego | 


Muycorto 


Por encima de la media. [600 


Bastante cuidados. [800 
Buenos 00 
Buena ia 
Muy buenos 

Doblaje profesional [900 
Textos profesionales 


| Ratón / Sin problemas ES Ji 00 


Muy conseguido. [8/00 


Interesante. 
Media 


Abundante 70 


No es necesaria 


No tiene 


Problemática 


No (0 Megabytes) o o 


No AN 


a RN 


j Orar nte 
TOS 


) El apartado Calidad del 
Juego es el único suje- 
to a la opinión de la redac- 
ción. Por lo tanto, el resul- 
tado de 7,88 al ser el único 
insertado, provoca una 


st Paso a Paso 


¡Servicios/Instalación 


Muy corto 

Por encima de la media. [6,00 
Bastante cuidados... 18,00 
Buenos o O 
Buena 0 te OO 
Muy buenos... [900 
Doblaje profesional 

Textos profesionales 
Ratón/Sin problemas (7,00, 
Muy conseguido 
Interesante... 900 
Meda NN 


Abundante | AR: 
No es necesaria 


A 
No tiene (www.dinamic.com) 


Arranque automático 


rl od 


APENAS RARA 4,71) 
El 
4,71 





eS 
, Esel momento de com- 


' probar los servicios de 
asistencia técnica que 
oferta la compañía distri- 
buidora, y la facilidad de 
instalación y espacio nece- 


Manual 


Muy corto A 
Por encima de la media o MONDO 
Bastante cuidados A O 


Doblaje profesional IIA 
Textos profesionales A 
Ratón /Sin problemas. [7,00 


Muy conseguido 


Inem 


Media E IED e 
Abundante 


No es necesaria. |10, 


902 280282 J600 
No tiene (www.dinamic.com) 


Arranque automático 

No EA do A MON 
O Megabytes... [10,00 
a 








El manual es un 2% del 
total y, si este viene en 
CD-ROM, se aplica la mitad 
de la valoración total posi- 
ble. De este modo, «Runa- 
way» solo podrá alcanzar 


hace, a su vez, sobre el Total (100%) del Test. la relación Precio/Calidad. puntuación de 4,10. sario en nuestro PC. un discreto 1%. 
Test Sonido Test Vídeo Conf/Otros Datos. Corrección +/- 


PRUEBA: DE COMPATIBILIDAD CON LAS UNA TARJETAS DE SONIDO | 10,8% 


Probado en 24 tarjetas 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DEVÍDEO EN/36 CONFIGURACIONES... 


PROCESADOR:MEMORÍA 
Pentium 166/32 NN 
Pentium 166/32MB 
Pentium 166/32MB 
Celeron 333/64 MB 
Celeron 333/64 MB 
Celeron 333/64 MB. € a | 
Pentium ll 350/64 MB 

- Pentium 1350/64 MB 
Pentium 11 350/64 MB 
AMD K6-11 500/128MB 
AMD K6-11500/128 MB 

- AMD K6-I1 500/128 MB 
Pentium 111 600/128 MB 
- Pentium 11 600/128 MB. 
 Pentiurn 11 600/128 MB 

_ AMD Athlon 700/256 MB. 

AMD Athlon 700/256MB 

- AMD Athlon 700/256MB 


Menús de configuración 


Ajustes de resolución - profundidad O INES el 1% . 


Ajustes de música 


Ajustes de efectos. de sonido A UA A AS e AAA 1% 


USES de dificultad: 


TARJETA DE VÍDEO 1 
| MicroHiscore Voodoo 1 
| | Matrox Millenium 6200 8MB Pa | 
| Hercules Stingray Voodoo Rush 
A | Xpert 2000 16MB AGP. 
| Matrox Millenium 6200 MEA 
(3dtxloodoo 32000 16MB AGP 


" 1 ATI Xpert 2000 16MBAGP 


Matrox Millenium 6200 8MB Pa | 
| 3atVoodoo 3 2000.16MB. AGP 


ic Millenium 6200 8MB PCI 
1 3dfx Voodoo 32000 16MB AGP 


- | ATI Xpert 2000 16MB AGP 


| Matrox Millenium 6200 8MB Pal | 
| 3dfxVoodoo3 2000 16MB AGP 
An | Xpert 2000 16MB AGP 

| Matrox Millenium G200 8MB Pa 
1 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP 


en castellano 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


TARJETA DEVÍDEO 2 
| Voodoo 32000 16MB PCI 


| Creative 3D Blaster TNT2 M64 - e 
. ati 3D Blaster Banshee 


Creative 30 Blaster TNT2 M64_ 
| Hercules 30 Prophet II MX 32 MB rd 


| Diamond Monster 3D lIVoodoo 2 ] 


| Creative 3D Blaster TNT2 M64 


¿ Merle 3D Prophet1IMI32M8 Ed 


¡ Creative 3D Blaster TNT2 M64 


' Creative 3D Blaster TNT2 M64 


' Creative 3D Blaster TNT2 M64 


Opciones de guardar partida (comprobado) - A 


Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 


"Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% 


Corrección positiva / Corrección negativa [EA 


y4 RESULTADO DEL TEST : 
PRECIO/CALIDAD l 


ria 0,6% 
Heus 30 ProphetLMC32M8 0,606 


_* Hercules 30 Prophet NMX 32 MB | 0,6% 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en e Pág.12) 





Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en € E 2) 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en A 2) 


0,0% 1 $ 
0,0% | | 





No fi funciona ES 


No funciona 


No funciona. 


No funciona 


No funciona e 


No funciona 


No funciona E 
No funciona 


"No funciona 
No funciona 
No! funciona 


No funciona 
No funciona | 
No funciona | 
No funciona 


No funciona 


No o 


No funciona 


| Nofunciona [0,00 


| Nofunciona 


| Nofunciona 0,00. 
| No funciona 
No funciona OC 


' No funciona 


TNofunciona 0,00 
No funciona 


¡ No funciona 
¡ No funciona 
"No funciona 


TF Nofunciona 0,00 





No funciona 





: No funciona 


' Nofunciona 
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¡ Nofunciona 0,00 
“No funciona 
| Nofunciona 0,00 


TR funciona 


No funciona 


No! funciona e 
Fluido 


Nofunciona 


Fluido. 


Fluido br 
No funciona 


Fluido Ue 
Fluido :l 
No funciona 


Fluido | 
Fluido 


No funciona ia 
Fluido 


Fluido A 
No funciona E 


Fluido 


d. ¡ No funciona 


| No funciona | OOO 


No funciona _ 


'Fuido a. 


| Fluido 


| Nofunciona [5,00 


¡ Fluido 


j Fluido [10,00 
_ | Nofunciona AY 


' Fluido 


Fluido... [1000 
_[Nofunciona [5,00 


' Fluido 


¡ Fluido. [10,00 
“No funciona A 


Fluido. 


ET 10,00 


Otros idiomas. ..bÚ0,00. 


It 


No funciona E 


No funciona 


Nof funciona Z 


Fluido 
No funciona 


Fluido | 


Fluido 


No funciona 


Fluido 
Fluido 


No funciona 


Fluido 


Fluido. 
No funciona | 


Fluido 


Fluido o 
No funciona : 


Encualquier momento [100 


Ratón 


Gstellamo O ON 


0 


| ¡No funciona 


_¡Nofunciona OO 


Baldo 
¡Fluido - 10,00 
¡ No funciona 

1 
Fluido. [10,00 


¡ No funciona 


A Fluido. 15,00 
_¿Hluido artis DIOS 
¡ No funciona Ms RO 70U) 


Fluido. 


' Fluido [10,00 
[No funciona UY. 
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| Fluido 
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oi ),00. 


¡ Nofunciona | 
¡No funciona 
| Nofunciona 


; [otiána NON 
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e omaia 0% 
Fluido. [500 
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OA ¡Nofunciona 
AE EMIdO Lisa 


Fluido. 1000 


¡Nofunciona. [15/00 
¡ Fluido a ION 
Fluido y 


ET 17,39 
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' Por ejemplo, en la prueba de rendimiento de vídeo | 


1 El sonido se prueba en ' Cada ordenador da un 


' cada resultado obtenido esincorporado a la tabla de | 
forma independiente 36 veces. De ahí que cada tar- | 
jeta gráfica afecte en un 0,3% (0,6% €) cada dos) al 
parcial de 10,846) (36x0,3=10,8). Esta regla se aplica | 
del mismo modo ¿ a 1 todos los paragióitós de la tabla. E 


IR tE 








2 36 ordenadores aun- 
que en realidad son 24 los 
modelos de tarjetas. En ca- 
so de no funcionar en algu- 
na, se especifica. 


Y resultado durante las 
pruebas que, a Su vez, se 
traduce en una puntua- 
ción. El total pasa a afectar 
a la Nota Media. 





Finalmente, se anali- 

- zan todas sus Opciones 

de Configuración y Otros 

Datos. Y es que según la 

importancia, el porcentaje 
afecta más o menos. 


Finalmente, la Nota 

' Media es variada por la 

corrección Positiva/Negati- 

va. En este caso hemos pe- 

nalizado la no existencia 
de un manual impreso. 
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Juego de Aventura para PC | Los viajes a través de portales que conducen a arcanos 
mundos repletos de secretos son siempre un aliento para la curiosidad humana. Ha 
llegado la hora de un nuevo viaje y, justo al salir por la rn nos nos pERgundamos 
¿estamos listos para enfrentarnos al misterio de la Atlántida? hi ] 


¡ nvueltos en un horrible ac- 
' cidente de coche, nuestra 
vida, al menos temporal- 
mente, se ha visto abocada a 
unirse a la del tuareg que nos re- 
cogió. Nuestro salvador, por azar, 
nos conducirá a un sorprenden- 
te descubrimiento en un rincón 
de sus vastos dominios. Un cam- 
pamento controlado por terroris- 
tas alberga en su interior una in- 
sólita maquinaria que permite 
viajar a mundos llenos de secre- 
tos. Nuestra misión será introdu- 
cirnos y descubrir los misterios 
que guarda una enigmática cala- 
vera, posible nodo de conexión 
entre todos esos mundos. 


«Atlantis lll» es una aventura en 
la que prima la curiosidad y la ca- 
pacidad de observación del juga- 
dor. Nos desplazaremos todo el 
tiempo por escenarios que pue- 
den recorrerse en seis direccio- 
nes posibles, y que aparecerán 


siempre limitados por el propio 
diseño de aquellos que se mues- 
tran en pantalla, Para ello, conta- 
mos con una visión en 360% que 
permite una perfecta visualiza- 
ción de todo lo que nos rodea: 
caminos, objetos, escenarios... 
La base principal sobre la que 
se asienta su mecánica de juego 
es la resolución de puzzles. Mu- 
chos de los caminos que nos 
conducen directamente hasta el 
siguiente puzzle serán visibles a 
simple vista, mientras que otros 
debemos descubrirlos por el mé- 
todo de desplazar el cursor por la 
pantalla en busca de algún deta- 
lle que nos haya pasado desaper- 
cibido. La clave para saber qué 
hacer cuando nos demos de bru- 
ces con un puzzle será acudir a la 
lógica o a la observación en pri- 
mer lugar, ya que muchas veces 
ni siquiera tendremos pista algu- 
na que pueda conducirnos a la 
solución. La respuesta a los enig- 
mas planteados en los puzzles de 
«Atlantis lll» vendrá siempre de- 
rivada del comportamiento 
que desempeña el 
puzzle en sí, o en- 
a mascarada en las 
decenas de conversaciones que 
podremos tener con los diferen- 
tes personajes que vamos 
encontrando. La información 
» que nos ofrecen estos per- 
5 sonajes tiene una impor- 
tancia capital en el de- 


sarrollo de la aventura, pues sin 
las pistas que poco a poco nos 
irán revelando estaremos com- 
pletamente perdidos. 

En algunas ocasiones, nos en- 
contraremos con objetos de gran 
utilidad, algunos los recibiremos 
directamente de los personajes 
secundarios mientras otros los 
encontraremos hábilmente es- 
condidos en rincones que a pri- 
mera vista seremos incapaces de 
advertir. El lógico procedimiento 
de probar y errar hasta acertar al 
azar será un recurso eficaz si no 
sabemos cómo utilizarlos. 


«Atlantis lll» ha sido aderezado 
con los detalles básicos que ha- 
cen de este tipo de aventuras un 
género muy interesante. El juego 
podría resultar algo limitado por 
el aspecto técnico, pero sin em- 
bargo gana mucho en ambienta- 
ción, en virtud de las bellísimas 
imágenes que veremos durante 
toda la aventura. La recreación 
de los escenarios ha sido realiza- 
da mediante un sistema que en 
lugar de generar los gráficos se 
limita a cargarlos, lo que será 
gratificante para aquellos que no 
dispongan de un ordenador 
potente como ha quedado per- 
fectamente reflejado en el Test 
que hemos efectuado 

en los 36 ordenadores. 
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El primer gran puzzle al que nos enfrentaremos en Para salvar al Faraón tendremos que encontrar una Es más que recomendable pasar siempre el cursor del | 

«Atlantis lll» gira en torno a la factible utilización de pluma €) que pese más que su alma. La manera de ratón por todo el área de pantalla, ya que en en el lu- 
esta peonza O para activar la puerta dimensional por saberlo es usando esta balanza O que nos indicará cual gar más insospechado puede haber un objeto escondido. 
medio de una serie de códigos 6). de las plumas encontradas es la especial. En caso de búsqueda fructífera aparecerá DH este icono. 


hi este ola se lec conoce como la psicomomia. Utilizando este mapa podremos movernos s por las di- Este extraño instrumento nos permitirá introducir- 
Siempre que le necesitemos nos ayudará proporcio- ferentes localizaciones del primer mundo que visi- nos en la piel de otras personas en otros mundos con 
nándonos útiles consejos O y contestando a nuestras taremos. En todos los sitios podremos encontrar pistas sólo pinchar en cualquiera de los triángulos O). Esta | 
preguntas sobre los eventos que se van produciendo. — y detalles que se hallan conectados unos con otros. práctica será básica para avanzar en la aventura. 


entro de la Ez viviremos uno de los momen- Bastará con n pinchar e los personajes para iniciar Para la resolución de este puzzle debemos hablar 
tos más desconcertantes. En este mundo nos encon- un diálogo. A la derecha aparecerán una serie de primero con Isis €), que nos pedirá que reconstruya- 
traremos con puertas que llevan a sitios extraños donde ventanas O), si pulsamos en cualquiera de ellas podre- mos una historia. A este fin debemos colocar en su or- 
nos darán pistas sobre el secreto que guarda. mos mantener una conversación. den lógico estas 12 tablas Ú. | 


7 Al encontrarnos con esta pared debemos fijarnos 7 De esta forma, cuando al localizar la estrella pul- 1 2 Los desplazamientos se realizan en esta especie 


en el detalle de los picos de la estrella WD). El dibujo semos en los dos picos señalados (B) podremos gi- de barcaza. Tiene potencia suficiente como para 
revela que la estrella se mueve una vez a laizquierda, dos rarla. Si realizamos la combinación anterior nos encon- volar a toda velocidad, pero está limitada en cuanto al 
a la derecha, otra a la izquierda y una más a la derecha.  traremos con una agradable A peso que POE ¡por lo que cuidado al cargarla! 





«Atlantis lll» posee la virtud de 
fascinarnos con una invitación 
constante a explorar los escena- 
rios a la espera de descubrir al- 
gún hallazgo interesante oculto 
en el lugar más insospechado. El 
atractivo indudable de esta me- 
cánica a la que el juego aboca es 
que nos veremos obligados a la 
observación minuciosa de cada 
rincón, de cada detalle gráfico 
en el desafío de hallar esa pista u 
objeto que nos posibilite seguir 
avanzando. Además, los puzzles 
cuentan con ese grado de difi- 
cultad intermedio que logra 
convertirlos en reto sin hacerles 
imposibles. Estos enigmas mu- 
chas veces nos dejarán grata- 
mente sorprendidos por el gra- 
do de conexión que mantienen 
con las demás partes del escena- 
rio, ya que en algunas ocasiones 
tendremos que activar un en- 
granaje para poder pasar a la si- 
guiente localización o recordar 
una pista que hemos visto con 
anterioridad para lograr su reso- 
lución. El hecho de que exis- 
tan personajes secundarios A 
a los que podamos pre- 
guntar hace que la 
inmersión en elen- 
torno de juego sea ma- 
yor, ya que nos ponen ¿l 
constantemente en [a 
antecedentes de los K 
hechos que están Á 
pasando y nos [A 
dan una perspec- ** 
tiva histórica de la 
trama mucho más 
amplia. Además, 
cada personaje 
goza de una per- 
















cargadas de misterio... 








Como: si tetendibramos tras- 
pasar la puerta hacia otro 
mundo, las animaciones están 


Detalles como el escarabajo, o 
los diferentes símbolos egip- 
cios, sirven para introducirnos 
en la ambientación del j juego. 


Ratón: Desplaza- li 
miento por la 
pantalla 

Botón izquierdo: 

Acción 

Botón derecho: 
Inventario 








sonalidad diferente, lo que hará 
que por carácter algunos nos 
ayuden, mientras que otros ni si- 
quieran se dignen a responder- 
nos. Sin embargo, un detalle que 
se echa de menos es la falta de 
variedad en los puzzles ya que, 
aparte de ser lineales, la resolu- 
ción suele pasar únicamente por 
probar combinaciones. Por lo 
demás, estamos ante una buena 
aventura de Cryo que nos man- 
tendrá absorbidos por cuanto 
ocurre, y con la que pasaremos 
muy buenos ratos tratando de 
encontrar la solución a los dife- 
rentes rompecabezas.Eso 
sí, se recomienda tran- 
quilidad y paciencia, 
además de un cuaderno 
y un bolígrafo para evi- 
tar que se nos pueda 
pasar por alto cual- 
quier detalle que pu- 
diera revelarse cru- 
cial para concluir 
exitosamente. Mi 


Más información 
sobre cómo instalar 
este juego en la 
OPág.86. 


Aquí tenemos al responsable | 
de lo que está ocurriendo con | 
la calavera OY), portadora de 
un secreto importantísimo. 





El tuaregO nos ayudará en | 
ciertos momentos de la aven- ' 
tura. Nosotros luchamos por la 
ba el ae su EpLoaa , 










-['CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 520 A | 


















VERSIÓN COMENTADA | pi CS E bas de eee it 
PC (Win 95/98/ME) : A 


Versión de Nintendo 64 
Versión de Game Boy Color 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de Dreamcast 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


4 NO) 
in 


PA Distribuidor: Cryo 


Productor: Cryo * Desarrollador: Cryo 
gue Teléfono de Información: 91 301 34 50 
2 Fax de Información: 91 331 40 53 











Todos los Públicos 
Jugadores Noveles 


[Porcentaje | al! 












Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego Mínimo 










Vida del juego 


Larga 


Muy correctos 6,00. 
Correctos 





Nivel de detalle de personajes y escenarios - ANO 


' Animación-Movimientos de lo los personajes E On A a 























Música e A o Muy buena E 
Efectos de Sonido": 2 E o Buenos! ti e ÓN 
Diálogos-Voces Convincentes 






| Convincentes O 


Textos-Subtítulos (E a 0 
_| Ratón / Sin problemas 7/00|| 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta....b.|- 5% 

sete A E, E 

Realismo e o ss O Destácable 21 A 

ArqUmento-= too + MA: Suderente E 

intensidad oo: its MN e a E | 

Variedad de Situaciones... Al Elevada”. OS 
| No es necesaria. 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 









































Teléfono de Asistencia Técnica. 


Ayuda en Internet. 


[913013450 
-No tiene (www.cryo-interactive.com) 























Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) Arranque automático . 
¿Indica | Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado « en 1 Megabytes, Medido) 10,5% | No (300,8 Megabytes) [000 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) Mo A a o 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido)... 1,4% | OMegabytes. .... [10,00|| 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) al Castellano. 0 OA 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 


Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 2% | Adecuado (C,D,FG,!,J) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DESONIDO [10,8% OO 


Probado en 24 tarjetas funciona con las 24 tarjetas de sonido . 
(más información en % Pág. 14) : 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES — [10,8% 8,33] 
PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DE VÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 — A 






























































Pentium 166/32 MB ¡ MicroHliscore Voodoo 1 y Voodoo 3 2000 16MB PCI No funciona ¡No funciona b 
Pentium 166/32 MB | MatroxMillenium:G200 8MB PCI “freatvedDBlaserTWT2M6S | 0,6% | No funciona No funciona (0001) 
Pentium 166/32 MB | Hercules Stingray Voodoo Rush Creative 3D Blaster Banshee | 0,6% | Nofunciona — | No funciona 10,00. 
Celeron 333/64 MB Am Xpert 2000 16MB AGP ¡ Diamond Monster 3D ll Voodoo 2| 0,6% | Fluido Fluido Í 





“Celeron 333/64 MB | Matrox Milenium G2008MB PC] Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido. Fluido (10,001! 
Celeron 333/64MB_ | 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP Heras 30 ProphetIVX32 M8 0,6% | Fluido. Fluido top00Í|Í 
Pentium 1350/64 MB | ATI Xpert2000 16MB AGP ' Diamond Monster 3D liVoodoo 2 0,6% | Fluido. Fluido  H000|i 
- Pentium I 350/64 MB — : Matrox Millenium G200.8MB PCI 6 Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido Fluido 10,00 
Pentium Il 350/64 MB :3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules3D Prophet ll MX32 MB. Fluido ¡Fluido Í 
- AMD K6-ll 500/128 MB - | AI Xpert 2000 16MB AGP DiamondMonster3D Voodoo 20 0 Fluido. Fluido 10/0011 
-AMD K6- -11:500/128 MB hs | Matrox Millenium G200.8MB PCI e | Fluido. ¡Fluido /10/00| 4 
AMD K6-l1 500/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB. Fluido | Fluido 

Pentium Il 600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP. — Diamondiorster1 IIVoodoo 2 | | ' Fluido [10,00 
Pentium 111 600/128 MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D Blaster TNT2M64 0,6% | Fluido ¡ Fluido 

A Fluido. ido 0 10, 


Pentium N1600/128 MB ica 20 TOMA A a a Fluido. 00 E 
q) Fido. Fido [1000 


Fluido Fluido 


A A UNS a a a in rr cri e o a roo in 


' Fluido 
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Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - -profundidad:de color" 27 222 0 202 O NON OO 
Ajustes de música A O tea e O e o AMAS 
Ajustes de efectos de sonido A í e 


Ajustes de dificultad 










Variedad de elementos del juego (comprobado) 4 mundos 








' Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles AS A eN 
Idioma (comprobado) Ra E ol 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0%. 
NOTA MEDIA 

Corrección positiva / Corrección negativa a 


Sl 

+ RESULTADO DEL TEST ¡Gee ATA 

bÁ PRECIO/CALIDAD Notable 

Precio (recomendado porebdistibaldo)+ 0 A A 6 990 Pesetas. AE | 
Cálculo de la nota precio/calidad 16,990 /7,64= 


[En cualquier momento [10,00 | 
Ratón 
Castellano 


1/0 
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MENSTTS 


Antes de comenzar las misiones, tenemos que selec- Cada: vez que recojamos del suelo algún marlen: 

cionar a los dos soldados que afrontarán el reto, así dor, block de notas o CD de datos, si la información 
como las armaduras y armas que van a utilizar para los que nos ofrece es importante aparecerá una pantalla con 
momentos de mayor combate. todos los detalles de su contenido. 


Acertar en el blanco no es paa fácil, ya que los ene- 
migos sólo se paran para disparar y, casualmente, 


Como si ¡de la película “Alien, el Octavo Pasajero” se 
tratase, cada vez que nos acerquemos a un huevo 
alienígena, este se abrirá para liberar a un ser con tentá- siempre lo hacen con un porcentaje de acierto que quita 


culos en busca de su primera comida. ¡Nosotros! el aliento... y los puntos de energía de nuestro marcador. 












Los alienígenas: son rápidos y anda acertarlos 

es muy difícil y más si están a corta distancia, ya que 
se desplazan tan velozmente que no podremos acertar a 
la primera con facilidad. 


En el mapa de la misión rn ver nuestra situa- 

ción 6), los objetivos de la misión €), así como todo 
el arsenal de herramientas que han puesto a nuestra dis- 
posición pata configurar el mapa O). 





Juego de Acción para PC| Lo que en un principio fue la 
colisión de un meteorito en nuestro planeta, después se 
convirtió en una lucha por la supervivencia entre la raza 
humana y unos cuantos alienígenas. 


2 n meteorito ha impacta- 
do contra la tierra oca- 
sionando graves daños. 

Los científicos del lugar han 
acudido a la zona del desastre 
para evaluar los daños pero el 
meteorito no había llegado so- 
lo. Al no recibir ningún tipo de 
señal de los científicos durante 
días, el gobierno envió a un gru- 
po de policías a investigar los 
hechos. Pero también desapa- 
recieron. Gracias a Dios, un sol- 
dado del ejército pudo explicar 
lo que ocurría antes de que un 
compañero acabase con Su vi- 
da.Y es que el meteorito traía 
consigo unas esporas alieníge- 
nas que infectaban a todos los 
humanos que se encontraban 
en la zona, convirtiéndolos en 
esclavos inconscientes. Nuestra 
misión es acabar con todos los 
poseídos alienígenas que se 
crucen en nuestro camino, ade- 
más de rescatar a los inocentes 


po. ay A: 


Para que los enemigos no oigan nuestros disparos 

tendremos que utilizar el rifle de francotirador. De 
cualquier otra forma, en cuanto apretemos el gatillo apa- 
recerá todo un regimiento de poseídos. 


La mejor forma de acercarse a una posición ene- 
miga es tumbado, ya que cada vez que lo haga- 
mos aparecerá una malla de camuflaje a nuestro alrede- 
dor que evitará que el enemigo nos localice con facilidad. 


7] 


que aún se encuentren con vi- 
da en el complejo para obtener 
información sobre esta nueva 
raza. Todo esto, además de 


cumplir los objetivos que nos . 


encomienden. 





El comienzo de casi todas las 
misiones se desarrolla en fron- 
dosos parajes donde es fácil 
ocultarse del enemigo. Cerca de 
esos lugares hay unas edifica- 
ciones donde podemos conse- 
guir información útil sobre la 
nueva forma de vida. Resu- 
miendo, tenemos que acabar 
con todos y cada uno de los vi- 
sitantes de la forma más caute- 
losa posible ya que en cuanto 
oigan una sola bala silbar, salta- 
rá todo el ejército de poseídos 
en nuestra busca. 

Por eso, es imprescindible el 
sigilo y la discreción, aunque 


PA 
an E a 





sea difícil conseguirlo ya que los 
sentidos de los guardias son tan 
agudos que detectarán hasta 
nuestros pasos, siempre y cuan- 
do no avancemos agachados. 
Pero eso no es todo, ya que ade- 
más de tener un oído más agu- 
do que un murciélago, cuentan 
con una vista privilegiada capaz 
de divisarnos aunque nos en- 
contremos muy, muy lejos. 
Para hacer el desarrollo algo 
más difícil se ha dotado a los 
enemigos de un potencial béli- 


1 





Es a importante controlar el peso que púede so- 
portar O) nuestro soldado en forma de objetos. Y es 
que si sobrepasamos el límite, el pobre se negará a cami- 
nar o a recoger nuevas mejoras. 


No sólo tendemos que lidiar con ¡soldados y le 
nígenas: la artillería pesada también vendrá en 
nuestra busca. Pero qué mejor medicina que un buen mi- 
sil para ea un Ia de en medio. 





co pesado que nos acosará has- 
ta cazarnos: acorazados, lanza- 
misiles y unidades voladoras 
que al más mínimo impacto 
nos dejarán sin vida. 

Tenemos cinco armas que se 
caracterizan por ir de menos a 
más en cuestión de proyectiles, 
es decir, que si utilizamos la 
M36 tan solo podremos contar 
con el subfusil, el cañón laser y 
el rifle de francotirador, mien- 
tras que con el M38 será posible 
tener dentro del arsenal una es- 
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En las misiones nocturnas es posible acceder a un vi- | 

sor para ver en la oscuridad. Además de detectar me- | 
jor a los enemigos, ya que estos aparecen de color rojo, 
pasaremos más desapercibidos tras los matorrales. 


copeta de gran eficacia en dis- 
tancias cortas. 

Una de las cosas que debemos 
tener presentes a la hora de 
afrontar las misiones es utilizar 
la ayuda que nos presta nuestro 
compañero. Aunque ésta no es 
muy útil (a no ser que le orde- 
nemos que nos cubra las espal- 
das) siempre menguará lo justo 
la efectividad alienígena para 
mantenernos con vida. Pode- 


mos mandarle que se » 


tumbe o abra fuego, o 





Tan sólo tenreniona ale comba con dos tipos de 

« extraterrestres: los que aparecen del interior de | 

los huevos y los adultos, que además de poseer una fuer- | 
za asombrosa atacan con sus pinzas a distancia. , 



















que nos espere a que volvamos 


en una bonita caja de pino para 
intentar completar los objeti- 
vos. Todo, con una perfecta pers- 
pectiva en primera persona. 









es elena Out- 
break» es, básicamente, un jue- 
go de acción con algunos des- 
tellos estratégicos que nos 
permite dar órdenes a nuestro 
compañero y, si fuera necesario, 
llegar a controlarlo con tan solo 
pulsar un botón. 

La extrema dificultad que han 
impuesto incluso en sus niveles 
más básicos imposibilita el go- 
ce y disfrute total, ya que al en- 
trar en lugares cerrados los ene- 
migos nos detectarán con una 
facilidad terrible y abatirlos a 
todos será misión imposible. 

No ocurre lo mismo en los es- 
cenarios abiertos donde los po- 
seídos son más vulnerables y 
están mucho más distraídos 
contemplando el paisaje. Ade- 
más, resulta más satisfactorio 
ocultarnos en los matorrales, 
coger el rifle de francotirador y 
darles el pasaporte a su mundo 
con un certero impacto. 

Por todo lo anterior, nos asaltó 
una pregunta al ver estas cuali- 
dades: ¿para qué tanto arsenal? 
Y es que después de ofrecernos 
nueve tipos de proyectiles nos 
damos cuenta de que en la ma- 
yoría de las situaciones sólo uti- 
lizaremos uno: el más silencioso. 

La idea de ponernos al lado 
un compañero que nos ayude 
es buena, pero si tenemos en 





ras y conseguiremos ventaja. 





A la hora de interactuar con 
cualquier objeto de los escena- 
rios, aparecerá un marco de co- 
lor blanco a su alrededor. 


Si eliminamos todas 1 lidas 
de una habitación, nos queda- 
remos completamente a oscu- 





Teclado: 
E] a[o': Seleccionar armas 
(RI: Recargar arma 
(w: Avanzar 
(XI: Retroceder 
- [A]: Desplazarse a la izquierda 
[D: Desplazarse a la derecha 
[c): Agacharse 
[Rerá): Tumbarse 
(wea): Levantarse 
[1]: Inventario 
[N]: Visor nocturno 
(tspacio) : Saltar 
[E]: Cambiar vista 
[a]: Soltar arma 
[a]: Soltar arma 
[=)] : Mapa 








Ratón: 5 
Botón izquierdo 


del ratón: Disparar 4! 


É Botón derecho del ratón: 


Visor para apuntar, coger 





cuenta que sólo podemos darle 
cuatro órdenes, lo mejor será 
avanzar sin él e introducirnos 
en su cuerpo cuando acaben 
con nuestro otro hombre. 
«Codename: Outbreak» es un 
juego difícil donde la curva de 
aprendizaje y resultados se ha- 
ce costosa, aunque con un poco 
de práctica es posible conseguir 
altas cotas de diversión. Un jue- 
go muy difícil que basa todo su 
potencial en la estrategia tácti- 
ca de sus misiones. E 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPád.86. 





Cuando nuestro fusil desate su 


furia, veremos cómo los cas- | 


quillos se esparcen por el suelo 
hasta formar una montaña. 


mite llenar todos los porcenta- 
jes de nuestra armadura hasta 


que nos hinchemos. 


















El cargador de energía nos per- 






VERSIÓN COMENTADA | 
PC (Win 95/98/ME) [5 





Versión de Nintendo 64 

Versión de Game Boy Color 
00 , ; Versión de PlayStation 
Distribuidor: Virgin Interactive Entertainment | versión de PlayStation 2 


'88 Productor: Russobit-M + Desarrollador: GameWorld iS 
A Teléfono de Información: 91 78 35 60 Adecuado para: 
MAR Fax de Información: 91 789 35 60 


Mayores de 15 años 
Jugadores Expertos 


LPorcemtaje | 





















CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) o | 














Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. ' 0 _| Medio JE chal 
Vida d juego Por encima de la media A 























Nivel de detalle de y personajes y escenarios - e 4% | Muy correctos A E 
_Animación-Movimientos de los personajes... [39 | Correctos. 
Música a > MEA 

Efectos de Sonido... SI A q, Buenos ii o MO 
Pialogasotes 2 rc Std a 
Textos-Subtítulos _Bien adaptados 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta....bÚ|. 5% | Teclado-Ratón/ Sin problemas 7,00. 
Alicientes para el jugador A A ES 
























Realismo A o, Y is De - | No.es necesario es 
A a ss E A RS O 
Variedad de Situaciones... 3% | Media 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) Baja 


Ayuda en Internet 


INSTALACIÓN 
Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) Arranque automático 




















¿Indica | Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 10,5% | No (672,3 Megabytes) 0,00. 
_ ¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) Mn No o 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) | OMegabytes 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) | Castellano 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 


i 
| 
4 
+ 4 
4 = 4 
F 7 .. 4 
? : 4 
t i 4 
F ? / / 
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US A 







































































a 



















Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 2% ,D,F,G,1,J) | 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10,8% ________>>>.>..10,00/ 
(más información RE 14) | 

| 
PERO MENO es A al 
Pentium 166/32 MB ¡ MicroHiscore Voodoo 1 ¡Voodoo 3 2000 16MB PCI 1 0,6%. A 0,00 al 
Pentium 166/32 MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2 M64 0,6% | Nofunciona | No funciona E E || 
Pentium 166/32MB.——— __ Hercules Stingray Voodoo R Rush | Creative 3D Blaster Banshee — , | Nofunciona  |Nofunciona || | 
Celeron 333/64 MB | ATIXpert 2000 16MB AGP DiamondMonster3DlIVoodoo2| 0,6% | Ralentizado Ralentizado || | 
Celeron 333/64 MB | MatroxMillenium.G2008MB PCI Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Ralentizado  |Ralentizado  |6/00|! 
“Celeron 33/64MB | 3dfiVoadoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX 32 MB_| 0,6% | Ralentizado. | Ralentizado [6,00 al 
A | Diamond Monster 3D IIVoodoo 2 | 0,6% | Ralentizado —|R Ralentizado |6,00| | 
Pentium 11 350/64 MB ¡ Matrox Millenium 6200 8MB Pa : Creative 3D Blaster TNT2 M64. 0,6% Ralentizado | Ralentizado 6,00. | 
Pentium 1350/64 MB | 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP. Hercules 3D ProphetIIMX 32 MB _ _Ralentizado | Ralentización leve [7,00 | | 
- AMD K6-I1 500/128 MB Am Xpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster 3D lIVoodoo 2| 0,6% Ralentizado 'Ralentizado. | 
| 

| 

| 












AMD K6-I1 500/128 MB | MatroxMillenium G200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Ralentizado | Ralentización leve | 7,00. 
AMD K6-lI 500/128 MB _ | 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX32.MB - 0,6 | Ralentizado Fluido. 8,00. 
Pentium 111 600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster 3D lIVoodoo2| 0,6% | Fluido [Fluido [10/00 
Pentium IL600/128MB___ Matrox Milenium G200 8MB PCI | Creative 3D BlsterTINT2 M64 _ | 0,6% | Ralentización leve | Fluido [9 

_ Pentium NL600/128 MB | 3dfVoodoo 32000 16MB AGP | Hercules 3DProphetlNMK32MB | 0,6% | Fluido [Fluido [10.00 
_AMD Athlon 700/256 MB__| ATIXpert 2000 16MB AGP__| Diamond Monster3DIlVoodoo2| 0,6% | Fluido Fluido [10,00 
AND Athlon 700/256 MB | Matrox Milenium G2008MB PC | Creative 3D Blaster TNT M64 Fluido [Fluido 


AMD Athlon 700/256 MB | : 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D ProphetlIMX32 MB |. 0,6% | Fluido ' Fluido 







Menús ( de configuración en castellano MELO 0 O | 
Ajustes ( de resolución - - profundidad de color o aaa 
Ajustes de música 


Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 





Variedad de elementos del juego (comprobado) 










Opciones de guardar partida (comprobado)... 3% 
Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del Ad. 
NOTA MEDIA 

Corrección positiva / Corrección negativa 


En cualquier momento 

Teclado- Ratón 
Castellano 
1/16 






















Precio (recomendado por el distribuidor) 


“Cálculo de la nota precio/calidad 


6.990 Pesetas 


6.990 /6,78 =1.031 =Bien 
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DECI EDARSE 


EMPIRE EARTH ES UN JUEGO DE ESTRATEGIA HISTÓRICA EN 3D QUE TE PERMITE 
CREAR, CONSTRUIR Y LIDERAR UNA CIVILIZACIÓN A LO LARGO DE 500 000 AÑOS 
DE HISTORIA. ELIGE CUALQUIER MOMENTO DE LA HISTORIA, DESDE EL 
DESCUBRIMIENTO DEL FUEGO HASTA LA TECNOLOGÍA LÁSER. DIRIGE TU 
CIVILIZACIÓN GUIADO POR UN ÚNICO OBJETIVO: HACER DE LA TIERRA TU 
PROPIO IMPERIO. 
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En algunas ocasiones podremos hacernos con Existen un total de nueve /e compañeros repar- 
un puesto de ametralladora pesada. Con este tidos por el juego. En muchas ocasiones nos 
arma acabaremos con todos los enemigos quese los encontraremos por sorpresa y, en otras, serán 
nos pongan por delante en un periquete, dada la ellos los que nos sorprendan gratamente salvan- 
contundencia de su poder de disparo. do nuestra vida de una muerte segura. 





¿io du TT A 02,11) EBRO oh 


Además del modo historia, existe un mado de lo de los elementos más jugosos de «Ope- 

' juego por equipos en el que la consola con- *** ration Winbacko»lo hallaremos en la posibili- 
trolará a un compañero Q) . Nuestro cometido se- dad de escondernos detrás de objetos €). De esta 
rá acabar lo antes posible con todos los miembros forma podremos ponernos a salvo del fuego ene- 
que componen el equipo contrario €). migo durante unos preciosos segundos. 





III IDA 


A 5 dE a n a LIO IA 

Han sido induidos un n tipo de enemigos espe- Nada mejor que dejar una carga de (4 enel | 

ciales GO) que cuentan con una resistencia más suelo €) para acabar con los puestos inexpug- 
elevada de lo normal y un armamento muy supe- nables().Una vez colocada la carga debemos re- 
rior. Estos adversarios pondrán verdaderamente tirarnos y activarla a distancia para que la onda 
a prueba nuestros reflejos y puntería. expansiva acabe con ese enemigo. 


==E 
A e 


e . bs 


Las trampas E se cuentan por cientos En otras ocasiones las trampas mortales €) no 

y están bien repartidas por el escenario. Para se pueden desactivar, por lo que debemos re- 
desactivarlas debemos buscar un panel como és- alizar una acrobática voltereta en el momento 
te O y disparar sobre él hasta destruirlo. De esta justo. Estas trampas suelen ser móviles a fin de 
forma podremos avanzar sin ningún peligro. que podamos evitarla con cierta facilidad. 














Juego de Acción para PlayStation 2 | Cuando unos 
terroristas toman el control de un peligroso satélite, 
capaz de partir una ciudad en dos, el pánico se apodera 
del mundo. Pero no hay nada que temer, la unidad 
especial S.C.A.T. está a nuestras órdenes perfectamente 
entrenada y presta para poner fin a esta locura. 


| centro que controla un 

potentísimo satélite arma- 

do ha sido capturado por 
unos terroristas y nuestro go- 
bierno ha puesto en marcha la 
denominada «Operation Win- 
back», nombre dado a la misión 
antiterrorista que tiene como 
objetivo infiltrarnos en el centro 
de control y tratar de recuperar 
el mando antes de que los mal- 
vados disparen contra objetivos 
en el planeta Tierra. Tenemos 
tres horas para realizar una mi- 
sión donde el sigilo, la puntería 
y nuestro conocimiento sobre el 
uso de las armas serán esencia- 
les para alcanzar el éxito. 





En «Operation Winback» contro- 
lamos a un miembro del equipo 
S.C.A.T. mediante una perspecti- 
va en tercera persona. Nuestro 
objetivo consiste en conservar la 
vida mientras recorremos las ins- 
talaciones del centro de control 
para hacernos con los mandos 
del peligroso satélite. Pero no es- 
tamos solos, y mucho menos in- 
defensos pues tendremos a 
nuestra disposición un sofistica- 
do armamento que nos permitirá 
acabar con los cientos de guar- 


dias que intentarán cortarnos el 
paso. Estos terroristas realizan 
una serie de rondas de vigilancia 
que cubren las distintas vías que 
debemos tomar, por ello siempre 
tendremos que tratar de avanzar 
intentando acabar con sus vidas 
de una forma silenciosa para no 
alertar a sus compañeros. A la 
menor temeridad, un guardia 
dará la señal de alarma, obligán- 
donos, ahora sí, a utilizar las ar- 
mas para repeler el tiroteo que a 
buen seguro se producirá. 

Midas ha desarrollado un inte- 
resante y realista sistema basa- 
do en cubrirnos en los tiroteos 
con objetos del escenario como 
pueden ser cajas, paredes e in- 
cluso vehículos. De esta forma, 
controlando la cámara, y me- 
diante un sistema de puntería 
automático que nos permite ele- 
gir los objetivos, esperaremos 
pacientemente escondidos has- 
ta que cese el tiroteo, o procedan 
a recargar sus armas, para con- 
traatacar con todo y acabar con 
ellos. Este sistema es básicamen- 
te la columna vertebral de «Ope- 
ration Winback», ya que si ejer- 
cemos de héroe en los tiroteos, 
lo más probable es que ensegui- 
da nos cambien el papel por el 
de muertos, o sea que más nos 


vale pensar antes de disparar 
para evitarnos disgustos fatales. 

Pero no todo se limita a esqui- 
var balas y eliminar enemigos, 
las múltiples trampas repartidas 
por las instalaciones nos impe- 
dirán avanzar, en muchas oca- 
siones, si antes no hemos desac- 
tivado un panel de control o 
encontrado ese pulsador escon- 
dido que permite el acceso a la 
siguiente zona. 





Nos encontramos ante un juego 
muy bien pensado, que mezcla a 
la perfección la acción de dispa- 
ro“a saco” con ligeras pinceladas 
de estrategia. Esta sinergia per- 
mite esquivar la monotonía in- 
herente de este tipo de juegos, 
donde todo consiste en acabar 
con los enemigos de una fase 
para pasar a la siguiente, dando 
paso a un sistema de juego en el 
que tendremos que evaluar la si- 
tuación antes de accionar el ga- 
tillo. Entre otras cosas, este siste- 
ma nos permite situarnos de 
lleno en lo que está ocurriendo 
en pantalla, con la tensión cons- 
tante de que al menor error po- 
drán alcanzarnos. 

La única pega que habría que 
ponerle, además de la elevada 
dificultad, está en el control de la 
cámara, que más de una vez nos 
jugará malas pasadas. Este pro- 
blema se origina cuando tenien- 
do fijado en el objetivo a un ene- 
migo perdemos parte de visión 
de lo que ocurre a nuestro alre- 
dedor, propiciándose situaciones 





enojosas como no poder ver un 
ataque enemigo más que previ- 
sible, con la consecuente frustra- 
ción de no saber por dónde nos 
lloverán los tiros. 

Si somos capaces de manejar 
perfectamente el sistema de 
control de cámara, «Operation 
Winback» nos sorprenderá por 
sus altísimas dosis de acción. ** 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.87. 


11-Botón - R1-Botón 
L2-Botón | R2-Botón 
HE e 






Cruceta 
(digital) 


Palanca 
(analógica) 


START: Iniciar partida, pausa 

Palanca Analógica Derecha: 

Girar cámara 

Palanca Analógica Izquierda: 

Movimiento 

%: Recargar arma 

MM: Acción 

4: Seleccionar objeto cercano 

0: Cambiar de arma 

11: Cambiar objetivos hacia la 
izquierda 

R1: Cambiar objetivos hacia la 
derecha 

Cruz ton Poner Ji C-4 
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CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) so: DEERE 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. % | Medio (tiene tutorial) 
Vida del j juego E Muyl Larga 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO Vídeo a pantalla completa | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN me [dina ys | 











A A ARNET TRATARAN Y PTATITARDTATARIANRA SRAIA 





[_ VERSIÓN COMENTADA _| 
PlayStation 2 







Sí 
No 
No 
No 
No 
Mayores de 13 años 
Jugadores Noveles 


Potaje Wo] 






Versión de Nintendo 64 
Versión de Game Boy Color 
Versión de PlayStation 

Versión de Dreamcast 

Versión de PC (Win 95/98/ME) 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


PAI 












Distribuidor: Virgin Interactive Entertainment 
Productor: Koei + Desarrollador: Midas Games 

23 Teléfono de Información: 91 789 35 50 

¿29 Fax de Información: 91 789 35 60 































Nivel de detalle de personajes y escenarios... | 49 |Muycorrectos. 500 
Animación-Movimientos de los personajes... | 30% |Confallosapreciables  [200|! 
Música ES TA ; Normal. OS 0 
Efectos de Sonido. : Sal Realistás. 0.0 

Dialogos-Voces 20 o, A Si tradudh ers OO l 
Textos- Subtítulos A A Va A e E 1,00. 0 





Control adecuado por tipo de juego / Respuesta EEN | Pad de control / Sin problemas. 7.00. . 
Alicientes para el jugador SS E SR 
Realismo. A A A En Dastantes detalles >) 2 ON) 
Argumento E O. 
Variedad de Situaciones 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 



















3% Muy alta. oda E 
4 Más c que suficiente E 
Torpe 


Teléfono de Asistencia Técnica o 


E 1917893550 
Ayuda en dea 


No tiene (www. virgin. es) 


Compleidad de la primera instalación (para arrancar el juego) 
Idioma de las instrucciones de carga 


_| Arranque automático 
En inglés 


MANUAL DE INSTRUCCIONES e 


E 

a 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), p 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) Adecuado (A,C,D,G,H,!) E 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO El propio de la consola | 


Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color CUORE: 
er Alai ed es ME 00) aos ION 
Ajustes de efectos de sonido ET a EN A OS 
Ajustes de dificultad. 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 31 escenarios y 28 personajes 


Opciones de guardar partida (comprobado)...!.3% |Enmomentosconcretos. [700 


Dispositivos de control Pad de control (analógico, digital) 

Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) | 09% 12/0. 
A A POS AAA 
ra a 


+ RESULTADO DEL TEST Bien 6,62| | 

PRECIO/CALIDAD Suficiente í 
_Precio (recomendado porel distribuidor) 19.990 Pesetas ____________ 60€l| 
Cálculo de la nota precio/calidad 99907 6,62 = -1.509= - Suficiente : 





En los lugares más 
oscuros y recóndi- 
tos podremos en- 
contrar un salva- 
dor botiquín 6) 


y En algunas ocasio- 
¡nes aparecerán 
4 cuatro esquinas 
a GO en la pantalla 
para indicar que 





con que poder sa- Y noes posible cam- 
nar nuestra colec- Ei biar el ángulo ac- 
ción de heridas. ps tual de cámara. 

Tendremos acceso E Cuando nos que- 
a un completo ma- demos sin muni- 


ción aparecerá so- 
breimpreso en el 
área de juego un 


pa que nos indica 
las estancias revi- 
sadas, y las que 





aún no hemos visi- mensaje O advir- 
tado, mediante el tiéndonos del fa- 
uso de colores. tal contratiempo. 


| 


Interesante : —— 90 | 





(DOWNYTO GOYYO , ATR 


Deep Cross PD EST A NE 


hate 








A A 





AR Oe ld e CAE PE y 


PASAR LAS 


Antes de seleccionar la jugada de ataque), La línea amarilla (Y) nos muestra la zona que 
hay que tener en cuenta los intentos efectua- La tenemos que traspasar para continuar con la | 
dos6), ya que si no avanzamos diez yardas€)en posesión, y así tener otras cuatro jugadas para se- 
cuatro jugadas, perderemos la posesión. guir avanzando hacia la línea de touchdown. 





Juego Deportivo para PC| Aunque casi desconocido en 
nuestro país, el fútbol americano es un deporte que 
mueve a millones de seguidores al otro lado del 
Atlántico, y qué mejor manera de acercarnos a este 


A 





Las jugadas de carrera son las más difíciles de 





llevar a cabo, ya que casi siempre nos choca- da la dureza de este deporte. Con todo lujo de 


remos contra la defensa rival, a no ser que nos detalle podremos presenciar cada uno de los sal- 


abramos a la banda y corramos como el viento.  vajes e inclementes placajes que se efectúen. 








Una de las cosas fundamentales es proteger Antes de efectuar un pase tenemos que ver 

al quarterback. Si esto no puede lograrse, es qué jugador está en mejor posición para reci- 
mejor soltar la pelota antes de que se nos echen birlo. Pulsando el botón ((D)) sabremos qué letra 
encima, ya que éstos se lesionan fácilmente. del teclado corresponde a cada jugador. 


Diayer Management 


A a Position 
Packerz 7 


TE 
YA IT 


Packers 


Thraw Power 
Throw Accuracy 
Awareness 
Height: 0'2 Collage Gauznern Miss 
Meight: 220 Status Healthy 


$ RDA BFavre 
Posiriaorr DB 





> Tendremos acceso a una completa base de da- 
85 tos que nos mostrará todos y cada uno de los 


donde sopla el viento €) para, a continuación, 
darle orientación 6) e imprimir la potencia y pre- jugadores de la NFL, así como sus cualidades, po- 
cisión adecuada (Y) .Un puntito más no viene mal. sición en el campo y características físicas. 





Las repeticiones de las jugadas muestran to- 








espectacular deporte que a través de un buen programa. 


omo sucede con todo títu- 

lo deportivo, lo importan- 

te no es participar, si no 
ganar la competición en la que 
estemos inmersos. En este caso 
tendremos que abrirnos camino 
a base de touchdown hasta la 
Super Bowl al mando de uno de 
los 32 equipos de la NFL para, 
obviamente, ganarla. 


COMO SE JUEGA ' 


Básicamente todo consiste en 
saber manejar los resortes y la 
dinámica de juego del fútbol 
americano, para confeccionar ju- 
gadas que nos permitan marcar. 
Una vez saltemos al campo, lo 
primero será elegir qué jugada 
deseamos llevar a cabo de entre 
las muchas variantes que ten- 
dremos a nuestras disposición y 
que nos conviene ir memorizan- 
do.Esto puede parecer muy fácil 
pero dada la infinidad de ellas, y 
nuestro natural desconocimien- 
to del juego, no siempre saldrán 
como deseemos, o no será qui- 
zás la más adecuada al tipo de 
defensa que plantea el rival. 

Experimentar, y el sacrosanto 
método de ensayo error para fi- 
nalmente dar con las soluciones 
atacantes que nuestro equipo 
necesita será obligado. Estamos 
hablando de un título basado en 


el músculo, sí, pero principal- 
mente en el componente estra- 
tégico. Y es que todo tiene un 
cierto aire matemático: cada 
movimiento debe ser ejecutado 
con una perfección milimétrica, 
de tiralíneas, a la manera de un 
sincronizado ballet. 

En ataque contaremos con 40 
segundos para seleccionar la ju- 
gada (25, después de las faltas y 
los tiempos muertos). Podemos 
seleccionar tres tipos de jugada: 
de pase, donde nuestro quarter- 
back enviará una bola aérea al 
jugador que se esté desmarcan- 
do; en carrera, en la que uno de 
nuestros jugadores intentará 
sortear la línea defensiva rival 
bola en mano; juego de pateo, 
donde el pateador se encarga de 
lanzar el ovoide mediante una 
coz americana.Una vez seleccio- 





Teclado: 
[1)[S) : Mover jugadores 
: Correr con la pelota, ver 
los receptores posibles 
(E) : Esquivar con la pelota, 
Scramble del quaterback 
[A] : Proteger con el brazo, 
quitarse el balón de encima 
[s] : Lanzarse en plancha 
[w) : Amago a la izquierda 





nada la jugada pasaremos a 
controlar al jugador de campo 
para que la lleve a buen puerto, 
teniendo en cuenta que cada ti- 
po de táctica tiene una configu- 
ración distinta de teclado. 

En defensa nuestro objetivo 
será robar la bola, o en su defec- 
to, frenar el avance del equipo 
atacante en su intento de ganar 
las 10 yardas necesarias para se- 
guir con la posesión. Varias se- 
rán, también, las combinaciones 
defensivas de que dispondre- 
mos. Una defensa adelantada es 
adecuada para frenar los pases a 
la mano a un oponente que 
quiera irrumpir en carrera. En 
cambio, si la retrasamos,estare- 
mos tapando las posibles vías de 
pase en largo del quaterback. 


a _ Receptions: EE ZE SE 7, 
A E 
A OS 


De vez en cuando nos mostra- 
rán las estadísticas de los juga- 
EAN más dido 





Cada vez que interceptemos la 
bola nos lo indicarán por me- 


dio de un gran cartel. 








Yana, RACIÓN 


Lo más destacable es el realismo 
que han dado a los encontrona- 
zos, placajes o manotazos que 
prácticamente duelen al verlos. 
Su punto negro está en las ju- 
gadas defensivas donde pasare- 
mos a desempeñar el papel de 
meros espectadores por culpa 
de un control ilógico que nos ex- 
cluye por completo del desarro- 
llo: molestaremos más que ayu- 
dar a nuestros compañeros. 
Recomendable para conoce- 
dores del deporte porque los 
profanos se perderán con el in- 
glés y su manual insuficiente. El 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPád.86. 
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Al finalizar algunas jugadas 


veremos comparativas de dos 
deis del mismo opuesto: 


Como depot de contacto, y 
aquí chocan auténticos trenes, 
las lesiones se sucederán. 


- | PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 


Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
PPP | 
PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES — |10,8%| ________ J606 | 
PROCEDAN AREDEDEOT—— REMDENDEO2 | [O 


- | AMD Athlon 700/256 MB__ | ATI Xpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster 3D!lVoodoo 2| 0,6% 





| VERSIÓN COMENTADA | 
0 PC (Win 95/98/ME) 





Versión de Game Boy Advance 





















: Versión de Nintendo 64 
nó E Versión de os dat Color 
A. nasa e Versión de n 
| Distribuidor: Electronic Arts od 
5, | Productor y Desarrollador: EA Sports Versión de Dreamcast No 
DEN | Teléfono de Información: 91 30470 91 caco andada: decos ica 
2.) Fax de Información: 91 754 52 65 ===> e 
Porcentaje 
- | CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 





Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. 
Vida del j juego 






: [Muy Larga PA 







Animación-Movimientos de los personajes 


Casi perfectos 










Efectos d de Sonido e Muy buenos 


Diálogos-Voces Sin traducir 
O E NI Sitradudr > 37 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... 
Alicientes para el jugador... 

Realismo o RE A 




















_ [Excepcional 

Argumento ET | 4% |Noesnecesario. 
imenidad o. e o A EOI 
Variedad de Situaciones. 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 





pue ip hi a 










Teléfono de Asistencia Técnica 


Ayuda en Internet 


1917545540 
No tiene (www.espana.ea.com) 












Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
_ ¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) - 

Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 









Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 






1% |Eninglés 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


















NN (B,C,D,F,G,H,1,J) 









































Pentium 11 350/64 MB 7 | Matrox Millenium G200 8MB PCI | | Creative 3D Blaster TNT2 M64. 


Pentium 1350/64 MB | 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetllMX32MB_| 0,6% | 




















Fallos gráficos leves Fluido — 





-AMDK6-11500/128MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI Cati 30 BasterTNI2 M64 | 0,6% OS xd 
-AMDK6-11500/128 MB | 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP. Hercules 3D Prophetl MX 32 MB | Ralentizado Fluido 8,00 
Pentium 111. 600/128 MB ¡ATI Xpert 2000 16MB AGP _| Diamond Monster 3D ll Voodoo 2 0,6% Fluido ¡Fallos gráficos graves 6,50 






Pentium 111 600/128 MB | Matrox Millenium G2008MB PO] | Creative 3D Blaster TNT2 M64 Fluido. ¡Fluido 
Pentium IN'600/128 MB | '3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophet ll MX 32MB | 0,6% - [Fluido [Fluido EE 110,00 
Fluido ¡Fallos gráfic cos graves 
[Fido Fido qa 10,00 
do 




















AMD Athlon 700/256 MB | Matrox Millenium G200 8MB Pa ' Creative. 3D BlasterTNT2 M64 | 1 


“AMD Athlon 700/256 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AP 


| Hercules 3D Prophetll MX 32 MB | 0,6% 

















Menús de confi iguración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color ES E 
Ajustes de música TO a e il E 

Ajustes de efectos de sonido TOTO 


Ajustes de dificultad €x__ _ __——_J——— 











Variedad de elementos del juego (comprobado) 32 equipos NFL y 7 de la NFLE 














Opciones de guardar partida (comprobado) A a EN 
Dispositivos de control | compatibles o 
Idioma (comprobado) 


- | En cualquier momento [10,00 
Teclado, Pad d de control 
Inglés NE 











- | Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 12/4 ' 
CAMA 100% | A 


- | Corrección positiva / Corrección negativa — El manual no incluye las reglas del deporte|-1,00 E 


 JARESULTADO DEL TEST Bien 





PRECIO/CALIDAD 068 
Precio (recomendado por el distribuidor) ¡5. 


O E Sr: e ra edi E A 


Cálculo de la nota precio/calidad 5,990 / 6,31 = 949 = Notable 

















"Nivel de detalle de personajes y escenarios E Muy cuidados....b.10,00 E 


Música. A 2 AS 


5% | Teclado / Aceptable [500 |f 





MANUAL DE INSTRUCCIONES ES A 














Pentium 166/32 MB 1 Microhtiscore Voodoo 1 | Voodoo 3 2000 16MB PCI No funciona ¡No funciona 

Pentium 166/32 MB | MatroxMillenium G2008MB PQ | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% No funciona No! funciona |000|H 
Pentium 166/32MB _| Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee | 0,6% |Nofunciona "No funciona ooo 1h 
Celeron 333/64 MB AM | Xpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster 3D ll Voodoo 2| 0,6%. | Ralentizado 

Celeron 333/64 MB | Matrox Millenium G2008MB PC | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Ralentización leve letzado e. 700 | Hp 
“Celeron 333/64MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP p ' Hercules 3D Prophet 11IMX32 MB Ralentizado 'Ralentizado l 


"Pentium 11 350/64 MB An Xpert 2000 16MB AGP Diamond Monster 3D ll Voodoo 2 0,6% Ralentización l leve Fallos gráficos graves 5,50. 
Ralentización leve ¡Ralentización leve 18,00. 


AMDK6-I1500/128MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | DiamondMonster3DIlVoodoo2 0,6% | Asaltos Fallosgráficosgraves | 3,00 | | 
Ralentizado ¡Ralentización leve — [7,00 | | 








990 Pesetas _ 36€ e 
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Para acteder a cualquiera de los cuatro perso- Las llaves son una de las mejores armas a cor- 

najes secretos, entre los que se encuentra ta distancia, ya que una vez atrapado el rival 
Spiderman, tendremos que cumplir previamente no tendrá opción alguna de defenderse. Además, 
los objetivos marcados por Cerebro. están entre los golpes más espectaculares. 


63 o. E e 
Po y 3 e Y 
A A 
S AE ZE e MA > 
a 


Ed 





os X-Men son un grupo de 


BATA o Le PO una de ES El M5 Efectuando combos aéreos no daremos tre- hombres liderados por 
rras inferiores O) debe estar llena. Luego, sire- $% gua a nuestro rival, evitando de este modo ' Charles Xavier que sufren 
alizamos la combinación de botones exacta nues- que pueda cubrirse. El primer golpe que debemos unas graves alteraciones genéti- 
tro personaje descargará toda su furia 6) asestar será para elevar al contrincante. cas que les dotan de poderes ex- 


traordinarios para hacer el bien. 
O al menos la mayoría, porque 
un pequeño grupúsculo de ina- 
daptados han preferido conver- 
tirse en villanos archienemigos 
de esta organización. 
Aportados los datos sería fácil 
inferir que el reto planteado fue- 
ra acabar con las fuerzas del mal, 
pero nada más lejos de la reali- 
dad. La propuesta, en cambio, 
nos coloca en un escenario con 
la única pretensión de acabar 
con cualquiera mutante que ose 





Cada personaje cuenta con un Nader dsbnto; No todos los mutantes cuentan con las mis- 


A subirse con nosotros, ya sea vir- 
en este caso, Nightcrawler, el Rondador Noc- mas cualidades, Juggernaut, por ejemplo,es  ¿uoso o malvado. 
turno, posee la habilidad de realizar teletrans- uno de los personajes más lentos del programa, 
portaciones a corta distancia. aunque sus golpes son de los más destructivos. 





La mecánlda del programa es 
sencilla, controlar al mutante de 
nuestra preferencia y aprender a 
utilizarlos superpoderes de que 
está dotado sobre el cuerpo de 
nuestro contricante hasta que 
acabemos con él. 

Decimos contrincante por que 
los combates serán únicamente 
en la modalidad de uno contra 
uno, por tanto buscar ayudas ex- 
ternas o cualquier tipo de apoyo 





En pantalla apar or ón acerca de:foto jp Cuando engarcemos una cadena de golpes será totalmente fútil. 

del personaje 6), barra de salud y nombre), € consecutivos, veremos el número de veces La mayoría de los golpes los 
combates vencidos O, contadores de movimien- que hemos impactado sobre el rival en la parteiz-  asestaremos con los botones, 
to O), tiempo restante O) y barra de superpoderes6). quierda de la pantalla €). Cuantas más, mejor. pudiendo realizar cadenas de 


estos combinándolos, y así con- 





Juego dl de L Lido para Play A | Los superhéroes de 
papel están cada vez más de moda, el mundo necesita que 
lo salven y el ciudadano de a pie desatar al héroe que lleva 


en lo profundo de su ser, Esta vez les toca a los X-Men. 






seguir combos que evitarán que 
el rival pueda defenderse, eso sí, 
siempre que seamos capaces de 
asestar el primer impacto. Pero 
esto no es todo. Como ya hemos 
indicado anteriormente, los mu- 
tantes poseen poderes extraor- 
dinarios cuyo grado de devasta- 
ción es increíble. Además, el 
método de utilización es senci- 
llo y consiste en llenar, a base de 
certeros mandobles, una de las 
tres barras que se encuentran en 
la parte inferior de la pantalla. 
Una vez logrado este objetivo 
inicial, mediante una combina- 
ción exacta de botones, podre- 
mos presenciar cómo nuestro 
mutante descarga toda su furia 
sobre el enemigo, infringiéndo- 
le más daño que con cualquier 
otra artimaña. 

Pero no creáis que resolver a 
nuestro favor los combates será 
pan comido, pues nuestros riva- 
les podrán defenderse con tan 
sólo pulsar una tecla, aunque, 
como hemos comentado, siem- 
pre que no les caiga la primera 
en la frente pues el resto les llo- 
verá por sí solos. 

Hay que tener claro que cada 
personaje posee habilidades 
distintas al resto;los hay más rá- 
pidos pero menos fuertes, más 
fuertes pero menos rápidos, los 
hay que pueden levitar y otros 
que pueden atacar a distancia, 
por lo que debemos buscar el 
perfil que se amolde a nuestra 
forma de pelear. Para ello, lo me- 







jor será acce- 
der al modo entre- 
namiento y ver qué cuali- 
dades atesora cada X-Men y, de 
paso, estudiarnos todos los com- 
bos y habilidades especiales. 


EI j 








«X- Men 2 Mutant cade es 
un programa donde los reflejos 
y la velocidad desempeñan un 
papel capital, ya que la acción se 
desarrolla de forma vertiginosa 
y sino somos lo suficientemente 
hábiles y rápidos con el pad de 
control nos harán picadillo. Aun- 
que 20 personajes no puedan 
parecer muchos, la gran canti- 
dad de combos y golpes espe- 
ciales que tiene cada uno hace 
que sean aliciente suficiente. 

De todos modos, en este tipo de 
juegos lo que realmente cuenta 
es el mero placer de luchar y, ahí, 
anda más bien cojo ya que tan 
sólo ofrece tres modos de juego 
que se reducen a golpear al rival 
o aguantar sus acometidas de 
forma casi automática. 

En suma, un juego de lucha rá- 
pido, divertido y con variedad de 
golpes y combinaciones que tal 
vez se vea empañado por la falta 
de un argumento coherente. Mi 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego en la OPág 87. 











R1-Botón 
| R2-Botón 


) 


Cruceta | 
(digital) | 


a 
(analógica) 





Izq./Der.: Desplazar personaje 
Arriba/Abajo: Saltar/agacharse | 
START: Pausar el juego 
%: Patada corta 

O: Patada larga 

MM: Puñetazo corto e 
4: Puñetazo largo 
11:4 +0. | 





R1:0 +. 
L2: MM +2%, 
R2:0 +%. 











| VERSIÓN COMENTADA. | 


DES 


Versión de Nintendo 64 No 
Versión de Game Boy Color No 
Versión de PlayStation 2 No 
Versión de Dreamcast No 


Y Distribuidor: Proein 

a A Productor y Desarrollador: Activision 
ema Teléfono de Información: 91 384 68 80 
Fax de Información: 91766 64 74 


Versión de PC (Win 95/98/ME) No 
Edad recomendada: Mayores de 13 años. E 
Adecuado para: Jugadores Noveles. . 








Porcentaje 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) Ba aa 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego | Ajustado 
Vida del juego E Media: eu so0 |! 
Nivel de detalle de personajes y escenarios , | Bastante cuidados. [800|| 
Animación-Movimientos de los personajes... | 30 [Buenos e ON A 
o _ÁA _ _— A A 
Efectos de Sonido. a e: ISA Muy buenos ! 
E SRA | ERA 
Textos SUDBtUlOSs. O OU o a DON 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta....bÚ| 50% | Paddecontrol /Sin problemas [700 | 
Alicientes para el jugador E A A A pd 
a MO 
MoUmentO 2 a o A Malos EA , 
a eN 
Variedad de Situaciones... | 30% | Escasa 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) ME ciao cs 


Teléfono de Asistencia Técnica 


: [913846970 
Ayuda en Ai 


No tiene (www.proein.com) | 


Compleidad de la primera instalación (para arrancar el juego) 

Idioma de las instrucciones de carga ale 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 

Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


10,8% Eo" 00) | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN e E 
Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color 
Meda AO Eee o al CUCA 
Ajustes de efectos de sonido... 

Austes dedicado 


OTROS DATOS 9% e e dd ARCO OO] 4,89 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 18 personajes (4 ocultos) 


h Arranque « automático O e 
En inglés 




























Opciones d de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos « de control 
Idioma (comprobado) 


se. En momentos concretos |7/00|! 
[Pad de control (analógico, digital) 
Á Inglés EOI 

















Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) | 2/0 
A e an len | 
»4 RESULTADO DEL TEST ] Bien 6,60| | 

PRECIO/CALIDAD eE 

Precio (recomendado por el distribuidor) 15 490 Pesetas 0 id 10 338 ' 


Cálculo de la nota 'precio/calidad y 15. 490 / 6, 60= -832= Notable | 
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Con la valiosa Antes de cada | 
ayuda de Ce- combate, nos 
CAU rebro podre- mostrarán al- 
a | mos ver todas gunos de los 
$ PA Il las bonifica- combos que 
Pb ciones que he- pueden reali- | 
mos ido consi- zar los perso- 
guiendo. najes. 








Cada vez que 
acabe un com- 
bate, veremos 
como el gana- 
dor nos dedica 
una peculiar 
pose marca de 
la casa. 





Para los co- 
quetos, adver- 
tir que nos 
dan la posibi- 
lidad de cam- 
biar la vesti- 
menta de los 
luchadores. 





Ly 





Si o al 


AN 


As 


MAA e 


TES 


La magia y depara iremos leido du- El herrero es un personaje que resulta de gran utili- El interfaz ofrece información sobre: call y estrate- 

rante el juego podrán aumentarse cuando pasemos dad, ya que con su estimable destreza podrá arreglar gia 6), grupo de personajes 6), botones de inventa- 
de nivel. La configuración se realiza mediante el tradicio- cualquier objeto que le demos. Por si fuera poco, nos sur- rio y Daimyo 6), pociones de salud 6), cambio de arma 0), 
nal esquema de árbol genealógico. tirá con gran variedad de armaduras 6) de bajo precio. magia y Chi disponible 6), y llamada de aviso €). 
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TERA URETA | 5 
AS AA E | FA E 


E CRI 


] j Cueva del Caudillo Oscuro 


Los portales Dque nos encontraremos : a mm no de Existen un total e 12 posiciones diferentes Bue E sacerdote, además de identificar toda clase de ob- 


la aventura nos permitirán viajar por diferentes zo- nos permitirán elegir una estrategía para la batalla. jetos, puede servirnos de gran ayuda a la hora de con- 
nas Y) de una forma rápida y segura. Para hacer uso de Cada una de ellas se puede personalizar para adecuarlaa seguir pociones de salud, veneno y Chi). La manera de 
ellos, sólo tendremos que hacer clic en cualquiera botón. las circunstancias de la batalla. hacerlos es abrir la ventana del sacerdote. 






Juego de Acción-Rol para PC | Un ente maléfico, en su 
afán por conquistar Japón, ha tendido sus corruptoras 
garras sobre el corazón mismo del honor samurai. 
Como nobles soldados debemos enfrentarnos a un 
ejército nacido de las más densas tinieblas. 


os encontramos en el 

Japón medieval, don- 

de las armas blancas, 

la magia y el honor son los 
principales baluartes de una 
cultura ancestral y 
fuertemente ancla- 
da en la tradi- 
ción. Después 
de una feroz 
época de gue- 
rras, la vida se tor- 
na tranquila y las debilidades 
se van apoderando del espíritu 
cada vez más relajado del ser 
humano. El shogun se pervierte 
y los dioses deciden castigarle, 
por lo que vende su alma para 
convertirse en un ser inmortal y 
maligno. Como demonio, el sho- 
gun crea un ejército de malditos 
con los que pretende conquistar 
todo Japón y someterlo a su dic- 
tado. Pero en la otra orilla de la 
vileza siempre espera en guardia 
la virtud, y un grupo de siete va- 
lientes con los que no contaban 





Existen muchísimos hechizos que probare en carnes 
enemigas Ú), o simplemente usar para nuestro pro- 
pio beneficio. Cada tipo de magía es aconsejable usarla sonajeW. 
en una determinada especie de monstruo. 





Las tácticas s son , enteramente confi quraDles por 

- medio de este esquema Y. Lástima que carezca 
de opciones para defender a otros miembros más débi- 
les o atacar al mismo objetivo una y otra vez. 


se conjuran para hacerle frente. 
Efectivamente, nosotros contro- 
lamos a ese grupo de siete gue- 
rreros que en la lucha incansable 
encontrarán también el aprendi- 
zaje en las artes de la guerra que 
nos permitirá poco a poco lim- 
piar nuestra tierra de los miles 
de enemigos que la pueblan. 









COMO SE INEGA 


od of Darkness» es en esen- 
cia un juego que mezcla acción y 
rol a partes iguales con un obje- 
tivo definido: limpiar la pantalla 
de todo aquello sospechoso de 
ser enemigo de nuestra causa. 
Su parte de acción se presenta 
con un desarrollo en el que mo- 
veremos a un grupo de cuatro 
guerreros, investidos de diferen- 
tes características que les otor- 
gan poderes especiales, por una 
serie de escenarios repletos 
siempre de enemigos. Para for- 
mar nuestro grupo podremos 


elegir entre siete clases distintas. 
De este cuarteto el ordenador 
controlará a tres personajes y ca- 
da uno desarrollará un tipo de 
función diferente a la hora de 
atacar. Por ejemplo, el líder po- 
see un carisma especial que ha- 
ce que los demás acaten sus ór- 
denes sin rechistar, mientras que 
el arquero, por su parte, tratará 
siempre de realizar ataques des- 
de la lejanía y el bárbaro, por la 
suya, preferirá arrasar sin piedad 
a los enemigos en el fragor del 
cuerpo a cuerpo. 

Una vez configurando el equi- 
po deseado, el meollo del asunto 
estará en avanzar sin pausa eli- 
minando todo aquello que se 
ponga por delante con la malsa- 
na intención de atacarnos. Cada 
vez que acabemos con un ene- 
migo, ganaremos experiencia y 
probablemente algún objeto al 
que seguro sabremos sacarle un 
buen partido. Y es precisamente 
en este apartado donde entra la 
parte rol de «Throne of Dark- 
ness», ya que nuestros persona- 
jes van evolucionando según el 
grado de los enemigos vencidos, 
por lo que de esta forma podre- 
mos mejorar sus habilidades, es- 
tadísticas como la fuerza o la 
destreza, e incluso el equipa- 


a vez que os de nivel tendremos la posibili 
dad de modificar las características de nuestro per- 
A cinco asciende el total de variables posibles 
que se nos permitirá cambiar. 


ars a] 


AAA br 0 


En a partes del escenario SEO encon- 

' trarnos diferentes tótems 1) que darán ventajas 

extras B) a nuestro personaje. Ésta, en particular, sanará 
completamente al miembro seleccionado. 





miento. Este último detalle es 
bastante importante para hacer 
evolucionar al personaje, ya 
que aunque los enemi- 
gos suelten objetos de 
interés, siempre re- 
sultará más conve- 
niente comprar ar- 
mas, armadura y 
pociones de vida de y 
nuestro gusto al herrero ¿4 
y al sacerdote, que es- 
tarán encantandos , 0 
de vendernos bas- 8 
tante baratitos 
los objetos que 
les solicitemos. Y 
Nuestros hé- M4 
roes, aunque 
grandes 
guerre- 
ros, son 
vulnerables como todo mortal, 








así que para evitar que se nos . 


mueran convendría contar con 
la posibilidad de rendir una visi- 
ta al Daimyo, personaje que im- 
pone los objetivos que debe 
cumplir nuestro equipo y ben- 
decido con la habilidad de resu- 
citar y sanar a nuestros bravos 
samurais. Si todos nuestros per- 
sonajes mueren, se acabará la 
partida por lo que poner una 
atención especial al cuidado de 
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La vestimenta y armamento de 
los guerreros está inspirado en 
modelos del medievo nipón. 

























la salud de nuestros guerreros 
será algo más que una máxima. 


AS 





La interesante mezcla de géne- 
ros propuesta por Click Entertai- 
ment, hacen de «Throne of Dark- 
ness» un título interesante a 
priori.La gran cantidad de deta- 
lles que tienen los personajes se- 
leccionables dotan al 

juego de una variedad 





Lay ventana de objetivos € se eadtiva Uan la tecla 
N. Los contenidos que conforman esta opción nos [ 
ofrecen datos imprescindibles sobre el siguiente objetivp + 
que debemos completar. 


PEO DE AR 
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Adentrarnos en una emboscada de flechas puede | 
resultar fatal, así que mucho cuidado cuando nos | 
encontremos en una situación de este tipo. Maniobrar [ 
con rapidez será capital si queremos seguir vivos. i 


¿ 
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SANAR STA LANGE FRE AEREA 
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| VERSIÓN COMENTADA | 
MATER 





Versión de Nintendo 64 No 




























































¡ Versión de Game Boy Color No 
a Versión de PlayStation No 

| 7 Distribuidor: VUIPE Versión de PlayStation 2 No í 
Í 5% Productor: Sierra + Desarrollador: Click Entertaiment EEN . CAUSE | 
, | E Teléfono de Información: 91 735 55 02 Adecuado para: Jugadores Noveles 
| | A Fax de Información: 91 735 27 30 a E Nota! | 
l CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) —_______|52%____""_""_"_"______5%2| 
l | JN Pedo dede comprender eljuego. 1.001 5 A CONO o 
. : : - y Vida del juego Media 
[| Sialpasarelratónporencima_ Losobjetocomo,porejemplo, | ideal pens comí o Comes 
Í | de un objeto se ilumina (Y), po- la armadura O aparecen dibu- Animación-Movimientos de los personajes Correctos 
| diremos interactuar con él fá-  jados perfectamente en el per- Mi. a q(_ _— A OS a | 
| Cilmente. sonaje 6). Electo deSonIdO: a a a MA Buenos, e o a NN | 
| | Diálogos-Voces La a a ] | E 1 | A dde podi us E 7 Convincentes E JO 
! Textos Subtitulos o A Comvincentes | 
| | Control adecuado por tipo de juego / Respuesta...b.|[.5% | Teclado-Ratón / Aceptable 500 
Alicientes para el jugador e chi MS A 
| Realismo H No es necesario ' 

















Argumento 
Intensidad 
Vatiedad:de Stlaciones 0 alo a pato o ea o AO 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


Interesante... [900 
MM | 
Nil Limitada 00 70 ON | 
Tome. 





5 Aulos la eds ALT ode: 
mos ver con más claridad los 
objetos () que estén desperdi- 


La introducción nos presenta a 
todos los personajes en acción 
de una manera absolutamen- 


Teléfono de Asistencia Técnica. 
Ayuda en Internet 











te espectacular. 





de ataques muy importante, a la 
vez que permite la posibilidad de 
configurar grupos que se adap- 
ten a nuestro estilo de juego. 


Otros factores que dan induda- . 


ble riqueza al desarrollo son los 
numerosos objetos, entre arma- 
duras o armas, que mejorarán 
notablemente nuestra capaci- 
dad de ataque y la fenomenal 
ambientación basada en la mito- 
logía medieval japonesa. Enton- 
ces, ¿por qué no se traducen esta 
profusión de detalles y opciones 
en una experiencia de juego 
completa y satisfactoria? 

La razón subyace principal- 
mente en que la acción, en la 
práctica, se vuelve bastante mo- 
nótona al cabo de un rato. La 
idea de incluir en este tipo de 
juegos a varios guerreros que 
nos ayuden a vencer a las miles 
de hordas enemigas es perfecta, 
ya quepermite la configuración 
de diferentes estrategias de ata- 
que totalmente intercambia- 
bles. Pero, desgraciadamente, 
eso limita nuestra actividad a 
tratar de comandar a unos per- 
sonajes controlados por el orde- 
nador a una especie de carnice- 
ría voraz y un tanto sin sentido 


Ratón 


Ratón: Desplazamiento 
por la pantalla 
Botón izquierdo: 
Acción / Movimiento 


Botón derecho: Teclado: h 
(Espacio) + Avanzar a 


Magia. 


gados por el suelo. 


pues tienen cierta predilección 
por aniquilar enemigos con una 
inteligencia artificial bastante 
baja. Realmente esto reduce la 
mecánica de juego a intentar 
que los compañeros de grupo 
ataquen al enemigo que quere- 
mos y evitar a toda costa que de 
dos golpes acaben con nuestros 
miembros más débiles. Además, 
en muchas ocasiones nos en- 
contraremos perdidos por los es- 
cenarios, ya que las referencias 
para orientarnos son mínimas, a 
lo que se suma que cada dos por 
tres hay que parar para poder re- 
sucitar a los compañeros caídos, 
haciendo que la acción no sea lo 
constante que debiera ser. 
«Throne of Darkness» está 
pensado para jugadores que dis- 
frutan masacrando innumera- 
bles enemigos a base de impri- 
mirle un ritmo frenético al botón 
del ratón. Pero a todos los que 
busquen una acción más estra- 
tégica y variada en su plantea- 
miento quizás les resulte algo 
pobre y sencillote, aunque no 
falto de cierta diversión. MM 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.86. 


























Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0, 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado). +0 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) | 14% 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado). | 1% 


% | Arranque automático... [10,00 
% SÍ (578 Megabytes) 
















O Megabytes [10,00 
Castellano 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 


Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 


Probado en 24 tarjetas 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VIDEO EN 36 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 
Pentium 166/32 MB ' MicroHiscore Voodoo 1 ¡ Voodoo 3 2000 16MB PCI 







































































A saltos ¡A saltos 


































Pentium 166/32 MB | Matrox Milenium 6200 8MB PO | ' Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% [Asaltos Asaltos 3/00 

Pentium 166/32 MB | - | Hercules Stingray Voodoo Rush ' Creative 3D Blaster Banshee [0,6% | Asaltos 0 isaltos y [SIDO | 
Celeron 333/64 MB e : ATI Xpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster 3D ll Voodoo 2 0,6% Ralentizado - ¡Ralentizado 6,00 || 
“Celeron 333/64 MB | Matrox Millenium G200 8M8 pa Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% |Ralentizado ¡Ralentizado : | 
Celeron 333/64 MB. | 3dfiVoodoo 32000 I6MB AGP. Henls3D ProphetlMX32MM8 | 0,6% | Ralentizado —— Ralentizado [6/00]. 
Pentium 1350/64 MB a Xert 000 1ÓMBAGP | Dans Voto | 0,6% | Ralentizació lev Raletizació leve | 8,0. | 
- Pentium 11 350/64 MB. | Matrox Millenium 6200 8MB pa Creative 3D Blaster TNT2 M64 _| Ralentización leve ¡Ralentización leve | 8,00 | ' 
Pentium 11 350/64 MB. -|3dfVoodoo 3 2000 T6MBAGP | | Hercules 3D Prophet ll MX 32MB_| 0,6% | Ralentización leve - ¡Ralentización leve | 8,00. 
_AMDIK6A1500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP Diamond Monster 3D IlVoodoo2| 0,6% | Ralentizado “Ralentizado. | 
- AMD K6-11500/128 MB 0 | Matrox Millenium G200 8MB PCI Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Ralentizado e Ralentizado  [6,00|' 
AMD K6-11500/128 MB. | 3fíVoodoo 3 2000 6MB AGP Hercules 3D Prophetll MX 32 MB | 0,6% |Ralentizado ¡Ralentizado 2116500 | 
Pentium 111600/128 MB ¡ ATI Xpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster 3D lIVoodoo 2 € a Flbido re ¡Fluido [10,00 
- Pentium 11 600/128 MB Matrox Millenium 6200 8MB pa ' Creative 3D BlasterTNT2 M64 — | ),69 Fluido E Fluido [10,00 | 
Pentium II 600/128 MB | 3dfiVoodoo 3 2000 16MB AGP. Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0,6% | Fluido Fluido [10,00|. 
AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP Diamond Monster3DllVoodoo 2| 0,6% | Fluido Fluido [10/00]. 
AMD Athlon 700/256 MB: : Matrox Millenium 6200 8M8 PCI ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 Fluido. ¡Fluido | 


AMD Athlon 700/256MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D ProphetllMX32MB | 0,69 | Fluido. Fluido 








Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color | 
Ajustes de música O A O 10,00 
Ajustes de efectós desonido 0 O 


Ajustes de dificultad 














7 samurais y 10 mundos 
e 
Dispositivos de control compatibles. 0 o 1 ID): 
Idioma (comprobado) z o | Castellano E 

Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) 1/8 


NOTA MEDIA 1009 ARE AA 6,83 | | 
Corrección positiva / Corrección negativa Son 7 | 
EJRESULTADO DEL TEST | | Bien 6,831 

PRECIO/CALIDAD Bien 
Precio (recomendado porel distribuido) 6.995 Pesetas 


Cálculo de la nota precio/calidad ANS 16995 o 


En cualquier momento. 
| -Tedado- Ratón 
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y A. A 2: 
En el menú de opciones, además de configu- 
rar la velocidad en la que debemos pulsar los 


botones Y, podemos determinar las teclas de 
control €) y el volumen de la música 6). 


Nada es lo que parece, por ejemplo, cuando las 
escaleras desaparezcan (Y) no debemos suje- 

tarnos de la cadena O pues abrirá la compuerta 

del agua 6 .Es preferible salir por el agujero Y) 


S 


Cada vez que debamos realizar una pulsación 
veremos cómo la zona a la que tenemos que 
dirigirnos, o bien el arma que se ha de utilizar €), 
se ilumina para indicárnoslo. 


AS IA 


A A 


Cada vez que aparezca esta palabra Í), Dex- 

ter podrá recuperar su edad y, con ella, sus po- 
deres. Eso sí, el efecto de la energía dura escasos 
segundos y se activa cuando pulsamos espacio. 














ae fi. 
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El primer juego de la trilogí 


a nos desafía a 

rescatar a la futura esposa de Dirk, para ello 
tendremos que acabar con la existencia del dra- 
gón que la tiene cautiva en su guarida. 





Cada vez que aparezca un objeto O se nos | 


presentará un dilema a la hora de decidir qué 
tecla pulsar. En este caso, elegir entre coger la fle- 
cha o acabar con la serpiente que nos acosa. 
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En «Space Ace», el malvado Comandante Borf | 


ha creado un rayo al que ha bautizado como 
“infantorrayo”, que convierte a los adultos en ni- 
ños y con el que pretende conquistar el mundo. 


Pd 


y Activando el modo guiado, la acción que de- | 
34 bemos realizar aparecerá señalada por unico- | 
no que nos facilitará la tarea indicándonos qué 


botón tenemos que pulsar . 








Juego de Inteligencia-Habilidad para PC| FX 
Interactive nos devuelve, en forma de trilogía, al dorado 
esplendor de una de las sagas más innovadoras e 
influyentes que haya visto la luz en una sala recreativa. 


l objetivo principal es uno 

y común para los tres títu- 

los: rescatar a la secuestra- 
da damisela de turno y castigar 
por su osadía al malvadísimo 
que la arrancó de nuestro amo- 
roso lado. La variedad nos llega 
en forma de objetivos secunda- 
rios que cambiarán para cada tí- 
tulo de la saga. El resto es enco- 
mendarse al arrojo que insufla el 
amor en todo corazón de héroe. 








En «Dragon's Lair ll» no basta 
con llegar al final para pasar 
una fase, además tendremos 
que recoger todos los objetos. 


ARI 


En el menú de juego, además 
de poder seleccionar las fases 
que ya hemos superado, pode- 
mos activar un modo guiado. 


AE AR 


Aunque la «Trilogía Dragon's 
Lair» se compone de tres juegos 
distintos, la jugabilidad es idén- 
tica para toda la saga ya que to- 
dos siguen las pautas de un mis- 
mo mecanismo de control. Esta 
aventura en tres capítulos nos 
invita a seguir las aventuras de 
Dirk o Dexter, en el caso de la se- 
gunda entrega, a través de pelí- 





Cuando la cámara no pueda 
abarcar toda la acción, apare- 
cerá una ventanita en la que 
podemos ver al personaje. 





Cada vez que nos maten apa- 
recerá una pantalla, creada 
por FX Interactive, mostrando 
las vidas que nos quedan. 





culas de animación en las que 


nuestra intervención se reduce a 
pulsar el botón adecuado en el 
momento preciso. Suena senci- 
llo pero en la práctica aún lo es 
más ya que toda la dificultad es- 
triba en adivinar cuál es la tecla 
correcta y ser lo suficientemen- 
te rápidos para pulsarla. El méto- 
do de adivinación es tan elabo- 
rado como probar y errar, pero 
para los impacientes existe una 
ayuda que, para perplejidad 
nuestra, no en todos los casos 
funciona. Esta ayuda, en forma 
de icono, consiste en iluminar la 
zona a la que se ha de enviar a 
Dirk, o a Dexter, o bien pulsar el 
botón del arma de turno cuando 
ésta se ilumine. 

Para los menos hábiles en es- 
tas lides de reflejos y coordina- 
ción, o si nuestras artes adivina- 
torias están obturadas y no 
damos con los los movimientos 
correctos, FX Interactive nos ha 
preparado distintas opciones 
con las que podemos variar la 
velocidad de respuesta exigida 
para pulsar los botones, o bien, 
activar un modo guiado que nos 
indicará, mediante iconos en la 
parte superior izquierda de la 
pantalla, el botón que tenemos 
que pulsar en cada situación. 

Para no tener que empezar 
desde el principio, cada vez que 
no logremos los objetivos pode- 
mos acceder, desde el menú de 
juego, a las escenas que ya he- 
- mos resuelto, y que el programa 
ha ido guardando, con sólo ha- 
cer clic. Entonces nuestro perso- 
naje será transportado hasta allí. 





DS LIO y) 





EX pteracihne ha rescatado del 
pasado una de las sagas de re- 
creativas que más horas de di- 
versión han proporcionado a los 
más veteranos degustadores de 
videojuegos. Reunidas en forma 
de trilogía en un solo pack, a 
buen seguro que divertirá a to- 
dos y cada uno de los miembro 
de la familia gracias a su sencillo 
y dinámico desarrollo, combina- 
do con divertidas secuencias 
animadas de marcado carácter 
cómico. El inconveniente a este 
cuento de hadas habría que bus- 
carlo en su final, no por ingrato 
si no por temprano, ya que su es- 
peranza de vida es escandalosa- 
mente reducida. 

De todos modos, el carisma de 
los personajes y las trepidantes 
aventuras que viviremos hacen 
que merezca la pena hacerse 
con la trilogía, más si pensamos 
que es una edición especial que 
conservaremos con cariño. 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.86. 





do: 
(7): Delante. 
(Y): Atrás. 
[S: Izquierda. 
[>:Derecha. 
[s]: Salir al menú del juego. 
Utilizar arma. 
























_VERSIÓN COMENTADA 0 qa | Se A 






Versión de Nintendo 64 
Versión de Game Boy Color 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de Dreamcast 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 












praia a Dri 


Todos los Públicos. 
Jugadores Noveles. 







: Teléfono de Información: 91 799 01 10 































































































E Fax de Información: 91799 12 25 AE E 
Periodo de aprendizaje básico para Er juego 6% | Mínimo a mn l 
Vida del j juego a MS 6% | Mínima 1,00. 
Nivel de detalle de personajes y escenarios A 7 Bastante cuidados | IRE a l 
_Animación-Movimientos de los personajes... | 3% | Buenos. E ! 
Música AAA _ | Muy buena sa BIO 
Efectos de Sonido - o a A BUENOS E e l 
oO Votes A O A A Nomales. 0 
ToxtosSUbttUlos o AS Corectos 2222. BOO E] 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta.....b.|. 5% | Teclado/ Óptima [9jo0|f : 
Aliciente para eljugador A o O ls o PS, de 
Realismo ia ÍA NO ES NeCESanO 
Argumento ES A A Bastante cuidado _ O | 
Sc ed los Adversarios ¡esto Artificial) | 6% |Noesnecesaría  |1000 
Ayuda en Internet 
INSTALACIÓN 
Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) Arranque automático 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% | Sí(326,1/234/220,1 -DL/DLII/SA- MB) |10,0 
"¿Indica Espacio libre. existente en Disco? (Comprobado) E JS a OOR 3 
Desinstalación ( (Datos restantes no desinstalados, medido) AE a 10,00 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) Sl Gastellano ¿2 0,001 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de Em 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 2% | Completo (C,D,E,F,G,H,I,J) 8,00 E 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO [10,8% [OOO 
Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido E 4 

) E (más información en e Pág. 14) 2 Xx 
PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES. ——10,8%| 0.0.0 00 
PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DE VÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 O E head | 
Pentium 166/32 MB ¡ MicroHiscore Voodoo 1 ¡ Voodoo 3 2000 16MB PCI Fluido l 
“Pentium 166/32MB | Matrox Millenium 200 9MB PC. Creative 30 Blaster MA 10,6% | Fluido. | Fluido  o00|! 
Pentium 16632M8—— Hess gray WodoDhsh "Creative 3D BlasterBanshee | 0,6% | Fluido. Fluido 10/00 
Celeron 333/64 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP ' Diamond Monster3D ll Voodoo 2| 0,6% | Fluido. Fluido [10,00|| 
Celeron 333/64 MB | MatroxMileniumn G200 8MB PC] ' Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fluido. | Fluido 10/01! 
“Celeron 333/64 MB | 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP Hercules 3DProphetlIMX32MB | 0,6% | Fluido | Fluido 10001! 
Pentium 1350/64MB_—— | ATI Xpert 2000:16MB AGP. | Diamond Monster3DIlVoodoo2| 0,6% | Fluido Fluido | 
Pentium 11350/64 MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fluido. Fluido a 
Pentium 350/64 MB .- | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetlIMIX32 MB [0,6% | Fluido | Fluido M1O00|Í 
-AMDK6-1500/128 MB ATI Xpert2000 16MB AGP == Diamond Monster 3D liVocdoo 2 -0,6% | Fluido. Fluido 1000|f 
AMDKG-1500/128MB_— | Matrox Millenium G2008MB PC | Creative 3D BlasterTNT2 M64 [0,6% Fluido Fluido Hooopf + 
- AMD K6-11500/128 MB | 3dfVoodoo 3.2000 16MB AGP Heras 3D Pope M8 0,6% do MONA 
Pentium 11600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster 3DIlVoodoo 2| 0,6% | Fluido | Fluido [10/00 f ' 
- Peritiurm 111 600/128 MB. : Matrox Millenium G200 8MB PCI | Í Creative 3D BlasterTNT2 M64 0,6% Fluido | Fluido 10.001 | 
“Pentium 11 600/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet II MX 32 MB | 0,6% | Fluido | Fluido 1000 | 
AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster 3D llVoodoo 2 | 0,6% | Fluido | Fluido |o00|t : 
AMD Athlon 700/256 MB | Matrox Millenium G200 8MB PU | Creative 3D BlasterTNT2 M64- 10,6% E A E 
AMD Athlon 700/256 MB. | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophetll MX 32 MB | 0,6% | Fluido 
Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color Í 
"Ajustes de música A a A lp 
Ajustes es di A A a A e e 
Ajustes de difaiidd 7. es a A O E e to 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 
Opciones de guardar partida (comprobado) | En momentos concretos. [700] Ft 
Dispositivos de control compatibles A A edia dos” E A 
Idioma (comprobado) a e ABI Castellano e MN 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% | 1/0. : 


2. MEDIA 


Sd 


2%, 12. 995 Pesetas WEE 
12: 995 17,09 = 422= Sobresaliente 


Pred8 [Emertaloya el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


Eres ltado del Test de audio y vídeo es idéntico en los tres juegos del pack 


a TT % 


«1 La cámara voladora O nos permite activar botones 

sencillos €). De esta forma, podremos ir abriendo 
puertas o caminos al grupo €) para que pueda pasar y se- 
guir avanzando en el juego. 


ze sio Sá A ad , - Ñ E eS E ón e co Pe e A tenimjta, 
o FAEAES TENIS 


yr Mind 


' El interfaz de pantalla es bastante sencillo y se com- 
“2 pone de: alerta de información O), mirilla €), barra de 
salud, tipo de arma y energía (Y), número de miembros 
disponibles () y radar de la zona de influencia B. 


: El control y nuestra unidad se encuentran comunica- 

" das por radio y otros sistemas de teletransportación. 
En estos aparatos podremos recoger cualquier objeto 
que nos manden con sólo aceptar. 


Juego de Acción-Estrategía para PC | Lo 
fundamental para el perfecto funcionamiento 
de una unidad anticrimen es la adecuada 
compenetración de los especialistas que la 
componen y su espíritu de colaboración. 


batir los sucios asuntos de- 
rivados de la corrupción rei- 
nante en la oscuridad. 

Al mando de esa unidad 


os encontramos en 
un futuro hiperpo- 
E “E blado donde en las 
ciudades, que sólo pueden 





crecer hacia arriba, la luz y el 
aire puro son un lujo al al- 
cance de los ricos, mientras 
los pobres se enfrentan a la 
oscuridad y la delincuencia. 
Para evitar problemas en la 
superficie, se creó una uni- 
dad especializada en com- 


de cuatro elementos, curtida 
ya en decenas de misiones 
exitosamente resueltas, es- 
tamos, por supuesto, noso- 
tros. Esta vez nos encontra- 
mos ante un difícil caso en el 
que se nos ordena investigar 
los extraños sucesos acaeci- 











Carter es el único miembro del equipo que puede | 
sonsacar valiosa información a los personajes que pu- | 


0 7 NA ey ae Ñ E 
El juego no destaca precisamente por la excesiva pre- 
sencia de enemigos, y cuando estos aparezcan la par- 


Existen puestos de recarga de energía o cartuchos €) 
que permiten aumentar esta barra GH) en cualquier 
te de nuestro equipo O controlada por el ordenador será momento de la aventura. Los cartuchos se utilizarán de lulan por las instalaciones. Cuando podamos hablar con E 
la encargada de emprenderla a tiros con ellos. manera automática, así que no debemos preocuparnos. 
> VERA 7 A y ES : pon y z 


uno, aparecerá la palabra entrevista € 
y EZ E a Ea € A 


2 


»indicándolo. 


UR 






















Apiaió 


Es muy importante prestar atención a la barra infe- El trabajo en equipo es sumamente importante en Existen 
rior(B), que en todo momento nos informa de los he- «Project Eden». Mientras Amber Osujeta la puerta, en el juego. Estas, además de salvar nuestra posición, | 
| chos que se van produciendo. Cada vez que aparezca un los otros dos compañeros lograrán pasar hasta donde se permiten una completa recuperación de la energía per- | 
mensaje,algo bueno o malo habrá ocurrido... encuentra nuestra robótica amiga. dida en nuestra armadura. | 
| 
| 


a 






A A lA 


AN 





EE. A EA, dl | ! 
Minoko es la encargada de hackear las instalacio Andre es el profesional de las reparaciones, y co- Con este mini robot (BD podremos acceder a locali- | 

nes informáticas. Ella puede abrir puertas cerra- mo buen mecánico, lleva siempre una herramien- zaciones como alcantarillas, donde un miembro | 
das o espiar lo que ocurre en otras salas con sólo mirar ta a mano. Para arreglar las cosas tendremos que llegara normal no tendría acceso físico. Puede activar casi cual- | 
las cámaras disponibles en esta ventana D. la zona azul sin haber causado daños al instrumento. — quier panel y, además, cuenta con un rayo defensivo. | 


Me 
] 


dos en una vieja fábrica, donde 
la aparición de los cadáveres de 
unos guardias de seguridad pa- 
recen presagiar una revuelta. 


Fut 


' COMO SE JU 





«Project Eden» mezcla a la per- 
fección acción y estrategia, pero 
de una manera más compleja de 
lo habitual, sin quedarse en un 
mero vehículo para descargar 
adrenalina en forma de plomo. 
Discurrir, averiguar y avanzar es 
el santo y seña de este título. 
Las misiones vienen precedi- 
das de secuencias introductorias 
donde se desgrana el guión de la 
historia y que sirve para enlazar 
a la perfección los acontecimien- 


tos que se suceden en pantalla, 
a la vez que sirve para revelarnos 
los rasgos característicos del per- 
fil de cada personaje al verlos en 
determinadas coyunturas. 
Cuatro son los protagonistas 
disponibles y seleccionables, ca- 
da uno de ellos con una especia- 
lización concreta que debemos 
aprender a utilizar en cada situa- 
ción. Carter se encarga de dirigir 
al grupo, Minoko controla a la 
perfección el hackeo de siste- 
mas de seguridad, Andre arregla 
cualquier elemento mecánico y 
Amber puede aguantar tem- 


peraturas extremas como si na- 


da.Los cuatro miembros son im- 
prescindibles para cada tarea, 
siendo imposible avanzar si al- 


guno de ellos cae, por lo que re- 
partidos por todo el juego se en- 
cuentran diferentes puestos que 
recargarán nuestra energía y sa- 
lud. Estos dos factores van decre- 
ciendo a lo largo del juego, bien 
por el uso de las herramientas o 
debido a los daños sufridos en 
nuestra armadura, así que debe- 
mos tener mucho cuidado de no 
quedarnos sin un miembro im- 
prescindible para continuar. 

En el transcurso de la aventura 
estaremos constantemente ex- 
puestos a este tipo de proble- 
mas, pero nuestra unidad cuenta 
con diferentes armas con las que 
con un poco de puntería, podre- 
mos acabar con todo aquello 
que nos amenace. 


e PS pra 
ie do 





N08 


Aparte de las armas, contamos 
con una serie de ayudas en for- 
ma de robots, que podremos 
controlar para llegar a cualquier 
lugar que por altura o tamaño 
sea imposible de alcanzar por 
los miembros de la unidad. El 
único inconveniente de estas 
máquinas es que gastan mucha 
energía y pueden desactivarse 
en el momento más inoportuno. 


MAIL 


Si en algo destaca la producción 
de Eidos es sin duda en la nece- 
sidad de cooperación entre los 
integrantes de la unidad para 


llegar al final. «Project 
Eden» tiene un desarro- cnc 














llo basado en puzzles que ten- 
dremos que resolver con la cola- 
boración de todos los miembros 
del comando. Esto hace que ca- 
da paso que demos sea un pro- 
greso en la historia que alimente 
nuestras ganas de avanzar más 
y más. Atascarse será algo usual, 
obligándonos a desarrollar un 
fuerte sentido exploratorio, ya 
que muchas de las soluciones se 
encuentra en un interruptor que 
no vemos o en una posible com- 
binación del grupo que debe- 
mos saber realizar. 

El hecho de que cada elemen- 
to en la unidad tenga un cometi- 
do en concreto, consigue dotar a 
«Project Eden» de una elevada 
variedad de situaciones. Ade- 
más, la posibilidad de contar con 
diferentes robots que nos ayu- 
den en nuestro trabajo amplía 
aún más el abanico de posibili- 
dades existentes para finalizar 
los objetivos impuestos. 

Aún tratándose de un título 
bastante largo, nos hemos en- 
contrado que si bien hay va- 
rias maneras de resolver un 
puzzle, los problemas 
que cada miem- 
bro se encarga 
de solucionar 
son siempre , 
los mis- Á 
mos. Por 
ejemplo, 
Amber re- 
siste las 
temperaturas 
extremas, así 
que cuando nos 
hallemos en ese tipo 
de situaciones sabre- 
mos que corresponde 


personajes secundarios. 












































Carter es el líder del equipo y 
muestra unas inmejorables 
maneras para entrevistar a los 


Andre es el maestro de los 

arreglos. Con sus herramientas 
puede reparar todo cacharro 
que esté estropeado. 





Teclado: 

(1): Avanzar 

(Y): Retroceder 

[): Paso a la izquierda 
(>:Paso a la derecha 
(isnao) : Órdenes de equipo 


Ratón: 
Mover cámara 


Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 


Inventario 





a Otro detalles que e también 


nos ha dejado un poco fríos es el 
exiguo campo de acción ya que 
nuestros compañeros, cuando son 
controlados por el ordenador, tie- 
nen una puntería impresionante, 
lo que nos evita el daño de 
. mojarnos en la refriega. 
Además, morir no es un 
problema pues siempre 
. reviviremos en el últi- 
5sÑ mo punto de salvado, 
por lo que la única 
- molestia será re- 
Ml gresar al lugar 
donde estén 
los demás com- 
pañeros. 
«Project Eden» 
es un buen juego, 
pero su variedad 
quizás resulta un 
tanto engañosa. 


Más información 
sobre cómo insta- 
lar este juego en 
la OPág.86. 


a bro 3 A 
Minoko es una maravillosa jo- 
ven que puede introducirse en 


cualquier sistema informático | 


y dejarlo patas arriba. 


Amber, el robot femenino, 
puede aguantar temperaturas 


extremas sin sufrir ningún tipo | 


de daño en su armadura. 






Ajustes de música 


| VERSIÓN COMENTADA | 








MATTE 







No E 






Versión de Nintendo 64 
















Versión de Game Boy Color No 
. Versión de PlayStation No 

Distribuidor: Proein Versión de PlayStation 2 Si 
Versión de Dreamcast No 







4 11 | Productor: Eidos - Desarrollador: Core Design 
: AÑ Teléfono de Información: 9138468 80 







Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Mayores de 13 años 
Jugadores Noveles 


NE A tota 
Periodo de aprendizaje básico para TE el juego 6% | Medio (tiene tutorial) E 
Vida del ¡ | Juego E 6% a d 



















Muy Larga E 
Nivel de detalle de personajes y escenarios....b.4% | Muycorrectos..... [6,00 | 
Animación-Movimientos de los personajes....b.|..3% | Correctos....[K400|. 
Música a ON Aaa AE 
A ooo | 
SA A 
















ts 2 OO AA A 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 5% Teclado-Ratón/Simproblemas [7,00 || 


Realismo O A En bastantes detalles 













Mr IA A 
¡Variedad de Situaciones 2 O nda. 8,00 







Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) Aguda. O 












91384 69 70 


Teléfono de Asistencia Técnica ES A 1 000. 
-No tiene (www.proein.com) 


e en Internet 













0 cultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


- Arranque automático 10,001 | 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% | No (600 Megabytes) [000|! 
_ ¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 10,5% | No Sa Ss -- 000 || 
| Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido).....| 1,4% | OMegabytes....... [10/00|! 
"Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) castellano => -110,00 i 
EEN ATA > PRI» | 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de | 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 
Probado en 24 tarjetas 






























003 Adecuado (A,C,D,G,H,1,J) a 
Funciona con las 24 tarjetas de A 
(más información en + Pág. 14) 
PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VIDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,8% 4. SS 
PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DEVÍDEO 2 —- RA 
Pentium 166/32MB | MicroHiscoreVoodoo 1 Voodoo 3 2000 16MB PC | 0,6% 
Pentium 166/32 MB Matrox Millenium 6200 8MB EN Creative 3D BlasterTNT2 M 2 M64 . 0,6% 0,00. 
Pentium 166/32MB | HerculesStingray Voodoo Rush — | Creative 3D BlasterBanshee 0,6% | Nofunciona Nose se puede jugar | 0,00. 
Celeron 333/64 MB ATIXpert2000.16MB AGP Diamond Monster3DilVoodoo2| 0,6% | Se bloquea Hayparones [2/00 
"Celeron 333/64MB_—— “Matrox Millenium G200 8MB PQ ' Creative DBlasterTNI2M64 | 0 | Hayparones  Ralentización leve | 6,00. 
Celeron 333/64 MB 3dbcVoodoo 32000 16MB AGP - Here 3DProphetMI32 MB -0,6% | Ralentización leve | Ralentización leve | 8,00 
Pentium 1350/64MB | ATI Xpert2000.16MB AGP DiamondMonster3D IlVoodoo 2| 0,6% | Se bloquea _ | Hayparones 2/00 
Pentium 1350/64 MB | MatroxMillenium G200 8MB PCI “TGreative3D BlasterTNT2M64 Ralentizado | Ralentización leve | 7,00. 
Pentium 11 350/64 MB | fcVoodoo 3 2000 16MB AGP. : Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB | 0,6% | Ralentización leve | Fluido [9/00 
- AMD K6-II500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP Diamond Monster3D IIVoodoo 2| 0,6% | Se bloquea —— Ralentizado [30 
AMDK-AI500/128=M8 | Mavoxlilnium G200BMB PG Creative 30 BlsterTWT2M64 | 0,6%. “Ralentizado | Ralentización leve [7.00 
“AMDI-NS0D/128M8 | 3aíxiodoo 32000 1 AGP — Heras OProphetlANC32M | 0,6)% | Fluido O Huido 1000 
Pentium 111600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP Diamond Monster3DlIVoodoo2| 0,6% | Sebloquea  Ralentización leve | 4,00. 
Pentium 11600/128 M8 | Matrocillenium G200 8MB PO | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Ralentización leve | Fluido Y 0 
- Pentium 111 600/128 MB —dfcVoodoo 32% 2000 16MB AGP. —Hercules3D ProphetiIMX32MB | 0,6% | Fluido 1 uido 

AMD Athlon 700/256 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP. “| Diamond Monster 3DIVoodoo 2 | 0,6% | Se bloquea | ación leve. 
AMD Athlon 700/256 MB — MatroxMileium 6200 8MB PO Creative BlasterTNT2M64 -0,6% | Ralentización leve ¿Huido 00 


AMD Athlon 700/256 MB 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX32.MB | 0,6% | Fluido 










































No funciona No se puede jugar | 0,00. 
Nose puede jugar No funciona 













































































Menús de configuración en castellano | 
Ajustes de resolución - - profundidad de color A A | 






Ajustes de efectos desonido 
Ajustes de dificultad 









Variedad de elementos del juego (comprobado) 







Opciones de guardar partida (comprobado)... 3 


Dispositivos de control compatibles... 
Idioma (comprobado) 


| En cualquier momento. 10,00 
% Teclado- Nalón Pa 
E Castellano La 
















Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 


NOTA MEDIA 100% NES 7,09) 


a E 
+4 RESULTADO DEL TEST | ¡Qee AS 
bj PRECIO/CALIDAD Bien | 


7.990 17,09 = 1.127 = Bien 








IIA AA 
.> S NRO AO IAS AO O OA 
INIA ANI AOS OOO 
O POR TELÉFONO: 902 13 10 56 





5 Señor de los Anillos, La Comunidad INEA MES OS 
TM The Saul EA E AA ARI SAI A AS 


- Games Workshop y el nio 1915 Games Workshop CAES Workshop AER LA 
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La configuración de lo que vamos a necesitar “hy «F1 2001» retrata a la perfección el espectá- 

en boxes la podremos elegir mucho antes de “a culo apabullante que rodea a esta competi- 
entrar en ellos. La manera de hacerlo es a través ción.Los coches, los circuitos y, por supuesto, el ar- 
de un sencillo menú O) que nos permite hacer mo- dor del público animando incansable a los pilotos 
dificaciones en plena carrera. están presentes en todos los modos de juego. 


















+10 ARANA sl 


ESTRATEGIA: 


mm y 
(ia | 


comerme | 
4 3 68 L (0% A | Dor 

| E PA 

i ak | 
u 63 1.128 Vuelta) 1 
Ñ amar | P 
ais 





(E E a 


las j CUCA DD 


»> Desde un completo menú O) podremos modi- Ji Los accidentes son el principal problema a 

' ficar distintos elementos del coche, como los * evitar. Un simple roce a 300 km/h. puede dar 

neumáticos, la suspensión e incluso los grados de al traste con nuestras esperanzas de alcanzar el 

inclinación de los alerones €). Ajustes todos im- primer puesto, pues nos dejaría irremedia- 
portantes para lograr un mayor rendimiento. blemente fuera de a carrera. 


ao: dd E TT 
SATA e E PO E 
Pp. ER MENTAL A dd 



















VUELTA: 1/3 
Er 
o 0 COMB: 63/19 


ON 15/ Dd E 
SA O ES : 
L. BURT+DO:D2.104 





“ Las condiciones meteorológicas nos obliga- ¿* Si no respetamos el trazado del circuito in- 

' rán más de una vez a cambiar nuestra estra- “+ ventándonos, por ejemplo, rutas alternativas 
tegia de carrera. Si de repente se desata una tor- por mitad de la hierba O) para acortar en las cur- 
menta, es más que recomendable entrar en boxes vas, seremos penalizados. Por eso, si nos salimos 
y calzar neumáticos de lluvia O). de la pista debemos volver lo antes posible. 


LN 
Mo E 





y El volante O) de nuestro monoplaza lleva in- 
8,5 corporados una serie de instrumentos que 


7 El pilotaje es muy realista. Si quitamos las 
múltiples ayudas que se encargan de los as- 
pectos más técnicos de la conducción, lo más pro- nos informan del estado general y de todos los 
bable, si no tenemos la suficiente práctica, es que desperfectos que hayamos podido sufrir a lo lar- 


a la primera curva salgamos disparados). 





go de toda la competición. 





Juego de Velocidad para PC | Espectacularidad, 
emoción, riesgo y velocidad son los cuatro puntos 


cardinales del poderoso atractivo de la fórmula uno. El 
listón está alto y recrear ese espíritu no va a ser fácil... 


a fórmula uno es uno de 

los géneros de velocidad 

que más gustan a los 
amantes del mundo del motor. Y 
la posibilidad de poder conducir 
un monoplaza de estas caracte- 
rísticas, o sentir la impagable 
emoción que supone competir 
en un Gran Premio, es un recla- 
mo tremendamente tentador y 
sugerente. Electronic Arts se ha 
hecho con la licencia oficial de la 
FIA, poniendo a nuestra disposi- 
ción los 17 circuitos, 11 escuderí- 
as y 22 pilotos oficiales que inte- 
gran el Mundial 2001. 


ella que aa en me csclidiad 
los modos de juego de «Fl 
2001» están estructurados de la 
misma manera que un Gran Pre- 
mio de fórmula uno. De esta ma- 
nera, tendremos que pasar, y su- 
perar, por diferentes pruebas de 
entrenamiento que nos permiti- 
rán acoplarnos al coche y al cir- 
cuito, en aras a obtener la clasifi- 
cación en los entrenamientos 
previos para la parrilla de salida. 
Por supuesto, los circuitos son 
los reales y presentan la misma 
arquitectura en sus curvas, traza- 
das y elementos ornamentales, 
como tribunas o publicidad. Para 
negociar las curvas no nos val- 
drá agarrarnos al viejo. método 
de frenar en la entrada del viraje 
y volverle a pisar a mitad de cur- 


va, ya que todas ellas son distin- 
tas y es necesario acometerlas a 
una velocidad concreta. 

La presencia del factor clima- 
tológico es un dato importante, 
ya que se ha incluido la posibili- 
dad de que las condiciones me- 
tereológicas cambien durante la 
carrera, con lo que podremos 
empezar con buen tiempo y 
acabar con un chaparrón. Esto 
nos obligará, a parar en los bo- 
xes para cambiar el tipo de neu- 
máticos y poder seguir con aspi- 
raciones a la victoria. 

Los boxes están pensados para 
configurar y arreglar los desper- 
fectos que vaya sufriendo nues- 
tro monoplaza durante la carre- 
ra. Por ejemplo, si en un toque 





Volante: Giro izquierda, 
derecha 

Subir marcha ————— 

Bajar marcha ————— 

Acelerar | | 

Frenar | 














con otro coche perdemos 
un alerón, tendremos que parar 
y poner uno nuevo, pues el con- 
trol se tornará imposible. 


VALOR 





CIÓN 


«F1 2001» es un juego clara- 
mente enfocado para pilotos ex- 
pertos amantes de este deporte. 
La dificultad que entraña condu- 
cir cualquiera de estos coches, 
conocerse al dedillo el circuito 
en cuestión y saber configurar la 
decena de detalles mecánicos es 
un precio muy alto para aquellos 
aficionados que simplemente 
gusten de pegarse unas vueltas 
a toda velocidad sin preocupar- 
se nada más que del volante. 
Para atraer a este tipo de usua- 
rios, se han incluido diferentes 





Circuitos como el de San Mari- 
no respetan escrupulosamen- 
te qEO detalles del trazado real. 





La espectacularidad, y riesgo, 
de algunos accidentes 6H) es re- 


almente digna de ver. nos adelantamientos €). 





ayudas que pretenden hacer al- 
go más llevable la conducción, 
ajustandose automáticamente 
la velocidad al tomar una curva 
o estabilizar el coche si sufrimos 
un trompo. 

Un detalle importante a tener 
en cuenta es que para sacar el 
máximo partido a «F1 2001» es 
necesario contar con un volante, 
ya que la conducción con el te- 
clado resulta pésima. 

Otro factor que restringirá bas- 
tante el número potencial de 
compradores del juego es la ele- 
vada potencia del equipo reque- 
rido para sacarle partido, o inclu- 
so para que funcione, según 
revelan los resultados del Test. El 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.86. 


CREAR HUEVO JUGADOR 






Tendecinos la opción de crear 
nuevos pilotos € ) que partici- 
pen en el mismo Cr r AA 


Podremos girar la cabeza para 
asegurarnos de realizar bue- 





| 
PC (Win 95/98/ME) 


Versión de Nintendo 64 No 
Versión de Game Boy Color No 
Versión de PlayStation No 
Versión de PlayStation 2 Sí 


A 


A Distribuidor: Electronic Arts 
; Versión de Dreamcast No 
Edad recomendada: Todos los Públicos 
Adecuado para: Jugadores Expertos 


o ll 


EE Productor y Desarrollador: EA Sports 
Teléfono de Información: 91 304 70 91 
* Fax de Información: 91 754 52 65 












CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 6% |Medio 
Edd dedo 1 E rta AO EME : 

Nivel de detalle de personajes y escenarios... Correctos 7 

Animadén: Movimientos de E ide. a. AO id e 400 A 





_1 2% | Conerrores apreciables. 13,00. | 

_2% | Correctos a E 

Co _| Volante /Óptima__.._._.'900|H 

a Excepcional [10/00 | 
No es necesario 


Argumento | 


















































ie 2% Trepidate. | 
e lo ee Él leidos dl la | 
Comportamiento de los Adversarios EEE Artificial) | 
Teléfono de Asistencia Técnica 91754 55 40 
ad en Internet A | No tiene (www.espana.ea.com) i 
De altea de la Primera Instalación (Comprobado) _ | Arranque automático El 
¿Indica Espacio. Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) _ No (370 Megabytes)... eo | 
[No 
'Desinstalación | (Datos restantes no desinstalados, medido) 
emadelo race dad o o a Ñ 
UA, > PT 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de e 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), | 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) Completo (A,B,C,D,G,H,l,J) | 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO. 10,8% | 
Probado en 24 tarjetas funciona con las 24 tarjetas de sonido 
A 
ÓN 4,06 | | 
A e 
Pentium 166/32 MB : MicroHiscore Voodoo 1 ¡Voodoo 3 2000 16MB PCI No funciona | No funciona | 
Pentium 166/32 MB Matrox Milenium 6200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTWT2 M64 | 0,6% |No funciona |Nofunciona  [000| | 
Pentium 166/32 MB | Hercules Stingray Voodoo Rush orto 10 [No funciona | Nofunciona [000 ||: 
“Celeron 333/64MB | ATIXpert2000 16MBAGP |Ralentizado  Nofunciona [3,00 
Celeron 333/64 MB | Matrox Millenium G200 8MB PC oie 3D Blaster TNT2 M64 [so 11 4 
Celeron 333/64 MB 3dfxVoodoo3 2000 16MB AGP. “ Hercules3D ProphetlIMX32MB | 0,6% |N 
Pentium 1350/64MB | ATI Xpert2000 16MB AGP | Diamond Monster 3D Voodoo 2| 0,6%. Fluido — [Nofunciona [5,00 | 
Pentium l 350/64 MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D Blaster TNT2 M64 [Fluido [500 | 
Pentium 1350/64 MB | 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP ealsa0? Prophetl MX 32MB | [Hlaldo ¡0 0 800), ] 
AMD K6-lI500/128 MB | ATIXpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster3D Il Voodoo 2| 0,6% - Fluido - Nofunciona |5/00|| 
-AMDK6-11500/128 MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% - JFluido.., 5000 8 
-AMDK6-11500/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0,6% - Fluido. |500 |! 
Pentium 111 600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster 3D IlVoodoo 2| 0,6% | CAL funciona [5,00 || 
“Pentium ll600/128 MB | Matrox Milenium G200 8MB POL | Creative 3D BlasterTNT2M64 — | 0,6% raid 
Penn NGDO/128 MB | 3aííVondoo 200 TÓMB AGP. Heus 0 Ph MI32M8 | iona [Huido [Soo] 
AMD Athlon 700/256 M MB __  ATIXpert 2000 16MB AGP el no bo 7] ¡No funciona p 
AMD Athlon 700/256 MB : Matrox Millenium 6200 8MB Pa. : Creative 3D Blaster TNT2 M64 
AMD Athlon 700/256 me _ 3: Voodoo 3 2000 16MB AGP “| Hercules 3D ProphetllMX32 MB | 0,6% i 
Menús de E guración en cselano 





ds de Eo de sonido E — DAA Ue 
Ajustes de dificultad 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de « guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control | compatibles 
Idioma (comprobado) 





Castellano 





Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0%. | a | 
a RESULTADO DEL TES 
PRECIO/CALIDAD 


Cálculo de la nota precio/calidad 








15.990 /6,24= 960 =Notable 








ALAAAMA A 0000 AIR AA 








Juego de Acción para Game Boy Color | A la heroína 
más famosa de los videojuegos se le presenta un nuevo 
reto: acabar de una vez por todas con la maldición que 
recae sobre todo aquel que toca la espada condenada. 
Recógete la coleta y... ¡adelante con la acción! 


ara Croft aterriza en Game 

Boy Color por segunda 

vez, protagonizando un 
juego de acción donde nuestra 
misión será seguir la pista por 
diferentes ciudades del mundo 
de los autores del robo de una 
espada maldita. 


ANN 





«Tomb Raider: Curse of the 
Sword» es un cartucho realmen- 
te sencillo de jugar. Durante su 
desarrollo nos enfrentaremos a 
numerosas dificultades, propicia- 
das a veces por el mismo diseño 
del escenario, y otras por la pre- 
sencia de enemigos y trampas. 

Los escenarios no suelen ser li- 
neales, aunque siempre nos mo- 
veremos en cuatro direcciones 
posibles ya que los programado- 
res nos obligan a evitar las siem- 
pre violentas caídas que pueden 
llegar a ser mortales. 

Los enemigos imprimen al car- 
tucho ese plus de acción que 
aventuras de este tipo piden a 





A: Acción 





| B: Salto 


Le 


e 


US Start: 


c Inventario 


Control de dirección: 
Movimiento de Lara 





gritos, colocados siempre en el 
lugar adecuado para complicar 
nuestro avance y ponernos las 
cosas difíciles en los saltos. Pero 
con liarnos a tiros habremos li- 
quidado el problema de un plu- 
mazo y sin tener que perder 
energía de camino. 


pe 


JAS LS CIÓN 





Estamos ante uno de esos cartu- 
chos bien pensados que combi- 
nan a la perfección ciertas par- 
tes lentas con otras donde correr 
y disparar se torna imprescindi- 
ble. Existen diferentes tipos de 
saltos, pero resueltos siempre de 
la misma forma, por lo que el 
único desafío estriba en calcular 
bien la posición de Lara respecto 
al muro, saltar y caer sobre la 
plataforma esperada. 

Eso sí, en algunas misiones, lo 
único que tendremos que hacer 
es dar vueltas por el escenario 
buscando llaves que abran la 
puerta que conduce a otra puer- 
ta y así sucesivamente hasta al- 
canzar la salida. Además, los 
enemigos carecen de la inteli- 
gencia suficiente para darnos 
caza: con sólo agacharnos evita- 
remos sus disparos mientras 
ellos reciben los nuestros sin 
quejarse lo más mínimo. Por lo 
demás, un cartucho de suficien- 
tes denominadores comunes: 
Saltar, disparar y un ratejo de en- 
tretenimiento portátil. ME 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego enla OPág.87. 









































| VERSIÓN COMENTADA | 


Game Boy Color 

Versión de Nintendo 64 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de Dreamcast 
Versión de PC (Win 95/98/ME) 


Edad recomendada: 
Adecuado para: 





























Mayores de 13 Años. 
Jugadores Noveles. 


Teléfono de Información: 91 384 68 80 
Fax de Información: 91 766 64 74 





Periodo de aprendizaje básico para IT el JLo E MIDIMO 00 A 
























Vida del juego EE Meda o 

Nivel de detalle de personajes y escenarios Muy correctos e o O 
_Animación-Movimientos de los personajes... | 3% |Casiperfectos. 8,00 | 
Música o E PODIE 

Efectos de Sonido A 1 Normales 
DIDAR IS A No bene 

Textos-Subtítulos al 22% |Sintraducir 





Control adecuado por io de juego / Respuesta | 59% [Paddecontol/ Sn problemas [7001 | 
Alicientes | para eljugador A O A AS atrio Je 
Realismo y -[Noes necesario AÑ 























o: — E Pasable_ 
Intensidad Atado adi coli el jr oi dd di) ca et Co on Erradicar o 0 or Pl qua a a Cn ad ¿do rated Pa rara de dl reis sell lei AIR el ratos On] 0 PU A SM ca > o € 00. 0) de Pe rs ¿es A A Y 
Variedad de Situaciones E Limitada - de | 





Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) Baja 


Teléfono de Asistencia Técnica pad 
Ln en Meios 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 











Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) E Completo (A,C,D,E,G,H,l,J) 8,00 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO a El propio de la consola d oo 


=> 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN E A y: | 
Menús de CoOnMguración: eh Castellano o o MANO o OO 
Ajustes de resolución - profundidad de color... 0 [NOOO E ea ooo |+ 
Ajustes de música cli 0 AAA | 
A O AN 


Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 


















Opciones de guardar partida (comprobado)... 3 
Dispositivos de control da Je es E Lab 
¡llama (comprobado 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) | 


—| En momentos concretos |700|! 
e Pad de control (digital) A | 
Inglés ÓN y 
Erin 1/0 A AS 














NOTA MEDIA 100% A 5,98 | 
Corrección positiva / Corrección negativa E AAA 






Los dnemigosQ) no se de- 
fienden de nuestros disparos. 








Este botón €) da vía libre para 
interactuar con el escenario. 


Este cristal ) nos permite 
salvar la partida rápido. 





Los objetos 6) se leccionan 
con esta flecha 6) . 


Los DetiauinesÉ ) permiten 
curar nuestras heridas. 


LaraG uEhe realizar codo ti- 
po de movimientos. 
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PC-CD ROM 


AUDE 
ES A 


IA A Ub 
MAA AU 
UNE 

VIRTUA COP 2 
UNE: 

SEGA WORLDWIDE SOCCER 
AAN 
AMADO 

N AMIA AS 


y 


A AAA Anas 












1 N ETA: 
MM | h as 
L AS NA 


¡SONISM3JONI SOIDIHH V VA/NoOg soganr' 
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Planeta DAA c/ Aribau 183 117 AE AN Teléfono de Atención iS '302 490 346 











«1 Cuando recojamos telarañas especiales, nues- 
a tro indicador cambiará de colorG), adqui- 


objetos contra los que la tiremos. 





| Para limpiar completamente la zona de ene- 
| »=2 migos, tendremos que buscar en los recove- 
e cos más insospechados, ya sean rejillas de venti- 
| lación, habitaciones escondidas, alcantarillas, etc. 


Los enemigos finales cuentan con una barra 
: 2 de energía 6) que nos indica la cantidad de vi- 


mos que emplear distintas estrategias. 








| 7 Los objetivos varían, algunas misiones de- 
l ) £ mandan terminarlas en un tiempo, o no ale- 











otros, todos serán muy peligrosos. 


Habrá misiones en las que nuestro objetivo 
será escapar de los enemigos, ya que al tra- 

tarse de policías no podremos atacarlos y el único 

recurso que nos queda será salir por piernas. 


Uno de los recursos más utilizados será inuti- 
lizar a nuestros enemigos con la telaraña €) 


da qué les resta. Para lograr que ésta baje tendre- para después asestarles contundentes golpes. Por 
desgracia, el efecto paralizador dura poco. 





Entre las muchas habilidades de nuestro tre- | 
pamuros, está la de lanzar telarañas y utili- | 
| e jarnos del perseguido, o aguantar la posición. En zarlas a modo de liana, lo que nos permite alcan- ' 

todas aparece esta barra O indicativa del tiempo. zar sitios casi inaccesibles y avanzar más rápido. | 


ll No8 





Nos encontraremos con muchos de los viejos 
enemigos de nuestro héroe enmascarado, 
riendo el destructor poder de incinerar todos los aunque algunos son bastante más grandes que 


a 


u buen nombre ha queda- 
do en entredicho: en una 
exposición de ciencias, un 
malhechor disfrazado de Spider- 
man ha burlado a los guardias y 
robado el nuevo proyecto cien- 
tífico del reformado doctor Otto 
Octavius. Pero eso no es todo. 
En medio del caos reinante, Pe- 
ter Parker, o sea la identidad pe- 
destre de Spiderman, se ha to- 
pado con Brock, la mitad 
humana de la pareja simbiótica 
conocida como Venom, archie- 
nemigo de nuestro héroe. 
Nuestra misión consiste en 
descubrir por qué Venom está 
interesado en ese experimento y 
la identidad del responsable de 
que nuestro nombre aparezca 
en los mismos carteles de busca 
y captura que los villanos. 





Como de sobra conocerán la 
gran mayoría, los poderes espe- 
ciales de nuestro héroe nos otor- 
gan ciertas arácnidas cualidades 
que ningún otro ser humano po- 
see, tales como pegarnos a las 
paredes, contar con una fuerza 
sobrenatural, percibir el peligro 
antes de que este aparezca, etc. 
Estas facultades especiales nos 
permiten movernos por las ca- 
lles de Manhattan, o introducir- 
nos en el interior de sus edificios, 
con la facilidad y sigilo que sólo 
una araña podría hacerlo. 


Juego de Acción para PC| Si telas de 
araña recorren la pantalla de tu PC, no 
vayas por la bayeta, es el trepamuros más famoso de 

Manhattan que tiende sus hilos para emboscar el mal. 


Para desplazarnos por-los ex- 
teriores, tendremos que utilizar 
la telaraña de nuestro héroe en- 
mascarado proyectándola al cie- 
lo para, una vez pegada sobre 
los edificios o cualquier soporte, 
utilizarla a modo de liana. Habrá 
que asegurarse de que la tela al- 
canza una superficie donde aga- 
rrar para evitar sorpresas desa- 
gradables contra el duro asfalto. 
A veces bastará con tener un 
edificio delante para acceder a él 
sin necesidad de buscar un en- 
ganche para nuestra telaraña, 
aunque parezca que ésta sim- 
plemente se pega en el cielo. 
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L-Botón R-Botón 
| 
O P 
Noain 
| bo |] ) | 
Cruceta | [Botón 'A-Botón || 
Palanca” *Y-Botón B-Botón.| 


analógica *Z-Botón C-Botón-— 


Palánca analógica: Movimiento ' 


A: Puñetazo 

B: Patada 

X: Salto 

Y: Lanzar telaraña 
L: Apuntar 


R: Balancearse con telaraña 














Lo primordial es 
avanzar por don- 
de nos vaya se- 
2 ñalando el indi- 
BP  cadoreiracabando 
con todos los enemigos 
que encontremos hasta llegar al 
lugar donde nos espera el gran 
jefe final de cada fase. Por el ca- 
mino tendremos que ir resol- 
viendo sencillos puzzles. 


RACIÓN al 





ln más mota de este progra- 
ma es la lograda sensación de 
experimentar un cómic, ya que 
tanto los movimientos, como los 
comentarios, totalmente en in- 
glés, son reflejo fiel de las aven- 
turas vividas en papel por este 
empijamado superhéroe. 


AI A 


NITITTLAN 


id ra 
18] Ho] ES 
PEE 


[ir] AS 





En cuanto a su mecánica, se 
trata de un juego bastante lineal 
que no nos permite salirnos del 
camino marcado y en el que 
aprender, y utilizar, los poderes 
de Spiderman es fundamental 
para pasar de fase. Tampoco le 
acompaña la mediocre lA, pues 
una vez aprendida la rutina de 
cada enemigo acabar con ellos 
será coser y cantar. 

En definitiva, un programa fiel 
al cómic que nos brinda la posi- 
bilidad de disfrutar de las habili- 
dades de este célebre héroe 
aunque, eso sí, en un marco limi- 
tado que lo reduce a exterminar 
rivales de forma rutinaria y resol- 
ver vulgares puzzles. ce 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.86. 
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| VERSIÓN COMENTADA | 






Versión de Nintendo 64 
Versión de Game Boy Color 
Versión de Game Boy Advance 
Versión de PlayStation 

Versión de PlayStation 2 
Versión de Dreamcast 


- PO 


NS Distribuidor: Proein 
Productor: Activision - Desarrollador: Neversoft 
a Teléfono de Información: 91 384 68 80 


Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Mayores de 13 años 
Jugadores Noveles 





Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego ¡ 

Vida del juego a Media 
Nivel de detalle de personajes y escenarios... | 4% |Muycorrectos. [600 
_Animación-Movimientos de los personajes... 3% Buenos. 
Música e A PObTeS 
AS ERRE ERA 
a 

Textos-Subtítulos - Sin traducir 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... %. | Pad de control / Sin problemas [7/00 
Alicientes para el jugador E : 

Realismo A | No es necesario 
A ic | Bastante cuidado 
A 
Variedad de Situaciones - | Más que suficiente E 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) | Muybaja o NRO 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


Teléfono de Asistencia Técnica 8 a] 91384 69 70 
A No tiene (www.proein.com) 


13 
PRINTER DT TATU E ERRATA 


i 1 ! 
; 4 Í 
NONE IAN MARTA MI y MES 





Ayuda en Internet 


INSTALACIÓN 5,0% A PA 8,70. 





Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido)... | 14% 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 
Licencia de uso (4), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 2% | Completo (A,C,D,E,F,G,H,1,J) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10,8% | 8% MEN ld ro E e EPS 110,00 


Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información e Pág.14) 


Arranque automático 
sí (394, 4 Megabytes) 





0 Megabytes es. tes 
En inglés 















j t 3 
/ 0 , 
DARAN ARTETA NN PRECARIA NIN ENEE NAT INTO ITRADER RATA MAR SERPA AI 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VIDEO EN 36 CONFIGURACIONES 










































Contaremos con una base de El indicador nos muestra, me- 
datos con todos los personajes diante una flecha, la zona a la 
que aparecen en el programa. que tenemos que dirigirnos. 


PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DE VÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 al 
Pentium 166/32 MB ¡ MicroHiscore Voodoo 1 ¿ Voodoo 3 2000 16MBPCI a No funciona Ralentizado 3,00. | 
Pentium 166/32MB_—— "Matrox Millenium 6200 8MB PQ Creative 3D Blaster TNT2 M64 | 0,6% | Ralentizado No funciona A 0 
Pentium 166/32 MB ' Hercules Stingray! Voodoo Rush : Creative 3D Blaster Banshee 0,6% | Asaltos Ralentizado Í 
Celeron 333/64 MB | ATIXpert2000.16MB AGP Diamond Monster 3D|lVoodoo2| 0,6% | Fluido Ralentizado  |8,00|| 
Celeron 333/64 MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Ralentización leve — Fluido [900 | 
Celeron 333/64 MB -3dfxVoodoo:3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB | 0,6% | Fluido Fluido 
Pentium 1350/64 MB | ATIXpert2000.16MB AGP DiamondMonster3DllVoodoo2| 0,6% | Fluido Fluido 10,001 | 
Pentium 11 350/64 MB | Matrox Millenium 6200 8MB PCI Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fluido |Fluido 0,001 | 
Pentium 1350/64 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Heals3DPrphetNMIG2 MB | 0,6% | Fluido. ¡Fluido 10/00 
AMDK6-11500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster3DIlVoodoo 2| 0,6% | Fluido Ralentizaciónleve| 9,00 || 
- AMD K6-11500/128 MB | Matrox Millenium G2008MB PCI Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Ralentización leve — Fluido 9001! 
AMD K6-1I500/128 MB_— | 3dfiVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophetll MX 32 MB | 0,6% | Ralentización leve Fluido [900|! 
Pentium Il 600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP * Diamond Monster 3D! Voodoo 2 -0,6% | Fluido - Fluido 10,001 + 
Pentium 111:600/128 MB | Matrox Millenium G200 8MB Pa ' Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fluido. Fluido 0,00 
Pentium 600/128 MB | 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet IX 32 MB _ | 0,6% | Fluido Fluido. 10,00 | 
AMD Athlon 700/256 MB Am Xpert 2000 16MB AGP Diamond Monster 3D ll Voodoo 2 0,6% | Fluido ' Fluido 0,00 
AMD Athlon 700/256 MB E | Matrox Millenium G2008MB PC : Creative 3D BlasterTWT2 M64 | 0,6% | Fluido UNOS 0,00 
AMD Athlon 700/256 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP ' Hercules 3D Prophetll MX32 MB | 0,6% | Fluido ¿Fluido 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 
Menús de configuración en castellano l 
Ajustes de | resolución - - profundidad de color SS A a 
ma A AA | 
Ajustes de efectos ( de sonido A A o ao y ES NO col | 
Ajustes de dificultad 20 

A 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 








TASA IN 













| Opciones de guardar partida (comprobado)... | En cualquier momento. [10,00 
í Dispositivos de control compatibles A Teclado, Pad de control. 6001! 
E Idioma | (comprobado) Dl A A 08% | Inglés | na A A 
l Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del E. 1/0 7 
Con este item, nuestro traje Encontrando este ¡tem y reco- | PRECIO/CALIDAD Bien i 
aparecerá en blanco y negro, giéndolo, la barra de vida de | Precio (recomendado porel distribuido) 222222222 7995 Pesetas 2 ME 
sirviéndonos de armadura. Spi derman aumentará. i Cálculo de la nota precio/calidad 17.995 /6,77= 1.181 =Bien i 
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po 47 NR 
La primera decisión que debemos afrontar 


antes de jugar cualquier partido es confeccio- La locidad y el sentido de la acción haciendo uso | 
nar la alineación O) y el tipo de formación €) que de estos controladores6), o cambiar los ángulos | 
adoptaremos sobre el terreno de juego. 


de cámara por medio de estos otros63. 





“» Cuando tengamos el balón controlado, se nos 
"2 indicarán cuáles son las opciones de pase más 


remos podemos pasar la bola hacia delante. el delantero pase por nuestro lado. 












E 


pg 


EAN 


= Para lanzar correctamente los penaltis tene- 
2 mos que pulsar el botón de disparo (0) hasta 


£f” Para botar un saque de es 
82 que orientar el pase y, a continuación, impri- 


alcanzar la zona que nos indica el juego GH) .Sino mirle la potencia necesaria al cuero, guiándonos | 


llegamos, o nos pasamos, fallaremos. por este medidor Y) con forma de triángulo. 


Pola, 





"5 Contaremos con dos botones de regate, uno ¿ La jugada más efectiva es entrar por banda 
con la bola controlada 6) y enviar un centro | 
para hacer la bicicleta o bien pisar la bola a la vez. medido al punto de penalti para que nuestro de- | 


£ para driblar a izquierda o derecha (L2), y otro 


que realizamos un giro (L1). lantero centro €) tenga opciones de remate. 








> En las repeticiones se puede manipular la ve- | 


/1 Esposible efectuar robos de balón de dos ma- 
=T neras distintas, bien tirándonos al suelo con | 
seguras mediante estas flechas €), aunque si que- la pierna por delante, o bien meter el pie cuando ' 


Bono 155 E 


uina, primero hay E 





Juego Deportivo para PlayStation 2 | Potentes disparos, 
acrobáticos remates, taconazos espectaculares, entradas 
duras o paradones de órdago. Señores... esto es ¡FÚTBOL! 


' ony nos brinda la posibili- 
“9, dad de disputar las com- 
mé” peticiones más importan- 
tes del planeta, ya sean ligas 
nacionales o torneos interna- 
cionales. Tú pones el sudor, la 
imaginación y toda tu sapiencia 
futbolística para demostrar, y 
restregarle, al más pintado quién 
es el indiscutible número uno 
sobre un terreno de juego. 


«Esto es Fútbol 2002» ha optado 
por desdeñar los difíciles y com- 
plejos controles, en los que habi- 
tualmente tenemos que estar 
más pendientes de los botones 
que del juego, en favor de un 
control básico y de fácil aprendi- 
zaje y que, obviamente, variará 
según ataquemos o defenda- 
mos. Si el botón cuadrado tiene 
asignados los pases altos y lar- 
gos cuando tejemos la ofensiva, 
en defensa nos servirá para ro- 
bar la pelota lanzándonos a ras 
de hierba a los pies del contrario. 

Trenzar jugadas y robar la bola 
será pan comido debido a un 
comportamiento en exceso pre- 
decible del rival, que nos permi- 
te anticiparnos siempre a sus in- 
tenciones en cada jugada, lo que 
evidentemente resta cierta 
emoción y desafío al juego pues 
no nos obliga precisamente a 


pensar soluciones sobre la mar- 
cha, o ensayar nuevas cosas. 

Además el juego apuesta más 
por la habilidad del jugador con 
los controles que por su concep- 
ción táctica. Todo queda excesi- 
vamente reducido a nuestro 
buen hacer con el balón en los 
pies, ya que las opciones que 
Sony ha puesto a nuestra dispo- 
sición no son suficientes para 
paliar nuestras necesidades. És- 
tas se limitan a cambiar jugado- 
res, seleccionar cuatro tácticas, 
que podemos intercalar con el 
botón Select durante el juego, 
seleccionar a los tiradores y co- 
locarles sobre el campo aten- 
diendo al dibujo de una de las 
nueve formaciones prefijadas. 
Se nos antoja un peaje demasia- 
do elevado renunciar a editar la 
posición de los jugadores en el 
campo para favorecer nuestro 
estilo de juego, o realizar marca- 
jes al hombre para salvar un par- 
tido, o contar con trucos como ti- 
rar el fuera de juego. 

En cuanto a las perspectivas de 
cámara, tan sólo contaremos 
con dos, una lateral y otra de 
fondo, con tres diferentes distan- 
cias de visión para cada una de 
ellas. Sin embargo, en las repeti- 
ciones camparemos a nuestras 
anchas por el terreno de juego, 
pudiendo situar la cámara en el 
ángulo y altura que deseemos. 


h r a 





ahy be poda por un pro- 
grama rápido y manejable, pero 
desafortunadamente está a 
años luz de las prestaciones que 
exige hoy día un juego de fútbol. 

La falta de precisión junto al 
poco realismo en el control de 
los jugadores y la conducción 
del balón hasta el área rival le 
restan muchos enteros. Y es una 
pena, pues empaña la excelente 
fluidez con la que se realizan los 
pases y los buenos movimientos 
que hacen nuestros jugadores 
cuando tocan en el centro del 
campo sin conducir el balón, 
dando la impresión de estar en 
un partido real. Resulta incom- 
prensible contemplar cómo la 
bola va a tirones cuando inten- 
tamos conducirla ya que los pro- 
gramadores, al querer darla pe- 
so, sólo han logrado que se nos 
quede atrás y no consigamos lle- 
varla cosida al pie con cada pe- 
queño toque. Además, cuando 
intentemos efectuar disparos a 
puerta o al colgar balones desde 
la banda, el esférico perderá pe- 
so y de repennte parecerá un 
globo de plástico:tanto las pará- 
bolas como la velocidad de los 
disparos son absolutamente 
exagerados e irreales. 

Pasando por alto estos peque- 
ños (o decisivos) detalles, según 
las apetencias del jugador, esta- 
mos ante un programa que se de- 
ja jugar, al menos, hasta que des- 
cubrimos que ciertas pautas 
repetitivas dan una ventaja fasti- 


e 














A -Botón 
O -Botón 


Cruceta 
(digital) 


%-Botón | 
Palanca -—M-Botón | 
(analógica) 
Cruceta y Pad analógico: 
Mover jugador 
%: Pase corto, seleccionar 
jugador 


O: Disparo, meter el pie 

Ml: Pase largo y alto, entrada 
a ras de hierba 

4: Pase en profundidad, 
entrada por bajo 

171: Regate con giro 

R1: Correr más rápido 


L2: Regate lateral, salir con el | 


portero 


R2: Fingir una falta, hacer fal- | 


ta intencionada 


Select: Cambiar de estrategia | 


Start: Pausa 


diosa ante el previsible juego 
desplegado por la máquina, lo 
que hace que vencerla sea sopo- 
ríferamente fácil y repetitivamen- 
te aburrido. La imaginación, des- 
graciadamente, manda poco. HE 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego enlaOPág 87. 








[ VERSIÓN COMENTADA | 
DAS 2 











Versión de Nintendo 64 No 
Versión de PlayStation Sí 

Versión de Game Boy Color No 
Versión de Dreamcast No 


AA ad 


LA Distribuidor: SCEE 
O Productor: SCE - Desarrollador: Team Soho CO 1d ES 


Teléfono de Información: 91 377 71 00 Adecuado para: Jugadores Noveles 


CEA CA 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 52% A A 625 . 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego Corto E 
Vida del juego Media 

Nivel de detalle de personajes y escenarios [Muy correctos 


-Animación- Movimientos de | los personajes A 304 | Buenos ¡ 
Mediocre 


Música 
Efectos de Sonido Realistas 


Efectos de Sonido 
Diálogos-Voces _ | Bien caracterizados 


Textos-Subtítulos | - | Bien adaptados 


o O Pad de control/ Sin problemas [7,00 | | 


Alicientes para el jugador 


Realismo A En bastantes detalles 


Argumento AR No es necesario | E . 


menadad 7 > | Media 
E Limitada 


Predecible. 

































































Variedad de Situaciones 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 











Comlejdad de la primera instalación (para arrancar el juego) _ | Arranque automático 





Idioma de las instrucciones de carga ER Castellano A | 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 9 IMNINNIIIIIAINIIANS 7.0 | 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 








Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) | 2% | Adecuado (C,D,E,F,G,H,I) 7,00 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO El propio de la consola 1000 i 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO Vídeo a pantalla completa 
EOI DA DECORO 1 A | 


Menús de configuración en castellano 





Ajustes de resolución - - profundidad de color 





Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 

















320 clubes, 9 ligas europeas y 
6 competiciones continentales [| 


En momentos concretos 












Opciones de de guardar partida ( (comprobado) 





















Dispositivos de control , | Pad de control (analógico) [40011 
A a 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) a 4/0 . 
NOTAMEDIA II AL E 100% PEER o Y IA 0 7,531 | 


p4 RESULTADO DEL TEST : Notable € [7,531 
PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Precio (recomendado por el distribuidor) 19.990 Pesetas 60€| | 


Cálculo de la nota precio/calidad mp 990/7,53=1, .327= Suficiente A 


| Paraincitar al jue- | 
go limpio, podre- 
mos fingir caídas ' 
y desplomes me- | 
diante el botón | 
L2. Pero si el árbi- | 
tro no pica, nos | 
sacará amarilla. 


Algunos jugado- 
res están tan per- 
"8 fectamente mo- 
63% delados que a ver 
quién niega que 
este muchachote 
bien plantado no 
| esorej... Hierro. 





El árbitro realizará | 
en todo momento | 
| lasseñas y adema- | 
Ej nesqueejecutaen | 
un partido de ver- | 
dad a la hora de | 
El indicar cualquier | 
E incidencia. 


Tras marcar un 
¿ gol podremos ver- 
i lo repetidos des- E 
í devariosángulos, 843 
para mayor gloria 
de nuestro ego 
futbolístico y có- 
lera del rival. 








A e 





ESE 


AL 


registrados en el menú del álbum. 


1 Calcular correctamente velocidad y Para desatar el ataque especial, en for- 


distancia en los saltos es muy impor- ma de bola energética 6), que permite 
tante. Si no llegamos bien al borde, Cyp dañar a los enemigos €) desde lejos, pulsa- 
puede intentar agarrarse 6). remos el botón de acción unos segundos. 


A ATAR E EIN TA 1 EA TN E 
convertirse ahora en teyenda. 5s incuestionable, historia. 


Para guardar las partidas debemos 

hablar con Wilbur y darle una cámara, Cyp nos será más fácil saltar de plata- 
que utilizará para retratarnos y así quedar forma en plataforma, gracias a que puede 
levitar GS) por unos breves instantes. 


ARTARLA 


Adoptando la personalidad de Super | 


” 


Juego de Acción para PC | 
Entrar en un universo 
ajeno por completo al 
nuestro, perturbador 
pero fascinante, para 
salvarlo de un 
protovillano al uso es el 
orden del día de la 
pesadilla que van a 
contarnos esta noche. 


emos quedado atrapados 

en nuestra propia pesadi- 

lla, y en ella una gigantes- 
ca Ola ha destrozado el mundo 
sumiéndolo en un caos del gus- 
to del vil sujeto de turno ansioso 
de poder. En el papel de Cyp, de- 
bemos valernos de nuestros pro- 
pios recursos para transformar- 
nos en el superhéroe capaz de 
acabar con las ínfulas de domi- 
nación del maléfico ser. 


CÓMO SE JUEGA 


La gracia de «Evil Twin» radica 
en la combinación de habilidad 
para explorar un extenso esce- 
nario, saltando por las diferentes 
plataformas que lo recorren, y la 
capacidad para cumplir los obje- 
tivos impuestos que llevan a la 
resolución del juego. Y esto, 
mientras eliminamos a todo 
enemigo que nos salga al paso. 


Las lunas O) que iremos encontrando La cámara nos dará unos cuantos que- | 
nos posibilitan un guardado rápido de braderos de cabeza. El.juego no deja | 
la partida. Si perdemos una vida apare- girarla E) y encima, sin saber cómo, tene- | 
ceremos en la última luna cruzada. mos que avanzar en dirección a la flecha. 


Para apuntar con precisión el tirachi- Muchos objetos importantes como las ' 
nas y acabar con los enemigos, o sacar cámaras de salvado) están en sitios | 
a la luz algún secreto oculto, debemos uti- poco accesibles o de difícil visión, por lo | 
lizar esta perspectiva de cámara. que el trabajo de exploración es esencial. | 








La fase de iniciación nos infor- 
ma con diferentes mensajes 
eS 1 o encontrados. 





Súper Cyp O) tiene más agili- 
dad aún y posee ataques de 
- energía muy poderosos. 





En el trascurso de la aventura 


guiaremos a Cyp por diferentes 
islas, repletas de numerosos es- 
collos en forma de pasarelas, sal- 
tos aparentemente imposibles y 
trampas. Habilidad, y mucha, es 
lo que nos hará falta para sobre- 
pasar estos obstáculos, calculan- 
do bien los saltos y, en ocasiones, 
teniendo incluso que agarrarnos 
desesperadamente a los bordes 
de algunas plataformas. 

En cuanto a los enemigos se 
pueden combatir de dos for- 
mas:haciendo uso del tirachinas 
o transformándonos en nuestro 
alter ego, Súper Cyp, que tiene 
una aptitud innata para destruir 
cualquier cosa utilizando bolas 
de energía. Evidentemente, no 
siempre podremos hacer uso de 
esta feliz destreza, ya que el gasto 
de energía derivado de adquirir 
este súper estado es excesivo y 
normalmente no iremos muy so- 
brados, aunque podamos hacer 
acopio durante el recorrido. Para 
finalizar una fase y pasar a otra ¡s- 
la, nos enfrentaremos a mini ob- 
jetivos que demandan %udar a 
personajes, encontrar objetos 
importantes o liberar a amigos 
capturados en este universo. 





ALA 





En un juego 6de acción en tres dE 
mensiones es absolutamente 
necesaria la precisión en los sal- 
tos, y para calcularlos el ángulo 
de cámara es importantísimo. 
Ubi Soft no lo debe tener tan cla- 
ro y ha optado por un horrible 
sistema en el que siempre ten- 


-dremos que corregir la cámara 


buscando el lugar idóneo antes 
de efectuar un salto, en vez de 
ofrecernos de forma automática 


Cyp, en su estado normal 6), 
cuenta con un tirachinas y una 
notable agilidad. 





Wilbur siempre nos ayudará y 
tiene la particularidad de via- 
jar en un columpio mágico. 








(8): Girar cámara derecha | 


ce $) 
0 
e E 

PACMAN TAC IT TADA O DAM TAS 0 0 IEA E MA TT TI Aa 






la mejor perspectiva. Este deta- 
lle lastra el juego, haciendo que 
pierda intensidad por los conti- 


nuos parones. Acertar a los ene- 


migos también será tarea impo- 


sible si no tenemos una correcta 


perspectiva de su ubicación, 


asistiendo impotentes a sus ata- 
ques sin saber siquiera por dón- 
de nos vienen los golpes. 


Dejando a un lado estos incon- 


venientes, «Evil Twin» goza de 


una excelente ambientación con 
un diseño de escenarios real- 
mente original. Además, la posi- 
bilidad de convertirnos en otro 
personaje le da un plus de varie- 


dad realmente interesante. Y 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.86. 


L-Botón 


R-Botón 














| ¡ 
Cruceta [| X-Botón h Botón || 
Palanca” l -Y-Botón B-Botón! l 
analógica *Z-Botón C-Botón- 
















NIEGA AN RRA NAAA z 


Palánca analógica: Movimiento | 
A: Ataque e 
B: Salto 

C: Movimiento especial 

Y: Inventario 

Z: Perspectiva primera persona 
L/R: Cambio de arma 


Teclado: 
Teclado: 


[A]: Girar cámara izquierda 






| VERSIÓN COMENTADA | | 
MAS 


Versión de Nintendo 64 No 





Versión de Game Boy Color No 
| - Versión de PlayStation No 
Distribuidor: Ubi Soft Versión de Psistio9 No 
S . , , Versión de Dreamcas O 
Productor: Ubi Soft | Desarrollador: In Utero dad tacomóndada: laa 
Teléfono de Información: 91 640 46 00 Adecuado para: Todos los Públicos 
=_| Fax de Información: 91 640 46 10 : 
A 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 5 ea 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego Corto 
Vida del juego E: OA Lalga.. 0 l 
"Nivel de detalle de personajes y escenarios... | 4% | Bastantecuidados [800 
Animación- Movimientos de los personajes... > | Correctos E 
ta 
TA 
ET 0 


Efectos de Sonido 

A NA 
odos A o AA | Correctos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... A | Pad: de O sol! 
ica dsd ca 2207] Fea de control / Aceptable 3001 H 
Realismo SIA E Aa 
Argumento. | Sugerente: O y 
e a A a _E—— a | 
Variedad de Situaciones... 3% | Más quesuficiente. 1600 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) | 6% | Torpe E 


Teléfono d de Asistencia Técnica q 
El en Internet 


| 902 117803 Ue 
| Notiene (www.ubisoft.es) 


o cultad de la Primera Instalación (Comprobado) - | Arranque automático . 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | SF(820 Megabytes) [10,001 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 5% | No OA 
>Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido)... | 1,4% | OMegabytes. [mopo0|! 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado).. | Parcialmente en inglés E e 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de E 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 2% | Adecuado E 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO. 10,8% 1 


Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de A a 
(más información en % Pág.14) i 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,8% [5,64 
PESAR UREA E O 












Pentium 166/32 MB : MicroHiscore Voodoo 1 | Voodoo 3 2000 16MB PCI 0,6% | Se bloquea ¡Se bloquea 0,00 

Pentium 166/32MB_— | MatroxMillenium G200 8MB PCI ., Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Se bloquea: Se bloquea | 0,00 
Pentium 166/32MB.—— | : Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee | 0,6% | Sebloquea ¡Se bloquea AS 0,00 i 
Celeron 3 333/64 MB ' AT Xpert 2000 16MB AGP 7 Diamond Monster 3D ll Voodoo 2| 0,6% | Hay parones Ex ¡Asaltos E 3,50 l 
Celeron 333/64 MB ] | Matrox Milenium 6200 8MB Pa ¡Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Asaltos Sa Hay parones 3s0|! 
Celeron 333/64 MB ¿3dlfx Voodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet ll MX32MB | 0,6% | Ralentizado 'Ralentización leve (7,00 | | 
Pentium 11350/64 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP Diamond Monster3DIlVoodoo 2| 0,6% | Ralentizado ¡Asaltos [450|| 
Pentium 11350/64 MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Asaltos [Ralentizaciónleve | 5,50| | 


Pentium 11350/64 MB 
AMD K6-11500/128 MB 
AMD K6-I1500/128 MB. 
AMDK6-l1 500/128 MB 


Pentiurn 111600/128 MB 


| 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX 32 MB. 
AT Xpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster 3D Voodoo 2| 
: Matrox Millenium G200 8MB Pa 7 Creative 3D Blaster TNT2 M64 

| 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP. Hercules 3D Prophet l MX 32 MB 
ATI Xpert 2000 16MB AGP. | Diamond Monster 3D lIVoodoo 2 


0,6% | Hay parones ¡Ralentización leve [6,00 | | 
0,6% | Ralentizado Ksaltos [450 
0,6% | Asaltos -—Ralentización leve [5,50 | | 
0,6% | Asaltos Ralentización leve |550. 
0,6% | Fluido —Ralentizado 80011 


0,5% | Huido Fluido Jopool| 









Pentium 11600/128 MB Matrox Millenium G200 8MB PCI ' Creative 3D BlasterTNT2 M64 0 E 
Pentium Ni 600/128 MB 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Herules 3D ProphetlIM32MB | 0,6% | Ralentización leve Fluido [900]! 
AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP DiamondMonster3DIlVoodoo 2| 0,6% | Fluido Ralentizaciónleve [9,00 || 
AMD Athlon 700/256 MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI + Creative 3D BlasterTWT2 M64 | 0,6% | Fluido. Fluido DA 110,001 
AMD Athlon 700/256 MB. | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX 32 MB | 0,6% | Fluido. | Fluido. [10/00 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 0 
Menús de configuración en castellano ¡O SÍ i 


Ajustes de resolución - profundidad de color 
Ajustes de música 


Ajustes de ae de sonido 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 70 niveles y dos personajes 


| En momentos concretos [700 


“Opciones de guardar partida (comprobado). 3% TE 





Dispositivos de control compatibles [1% | Teclado, Joystick, Pad de control [8,00] | 
Idioma (comprobado) ¡e a a ed Castellano MS 1410.00 al 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% | 1/0. i 
NOTA MEDIA Vet eL al e AE 100% AA O 6,77. sl 
a 
+4 RESULTADO DEL TEST ? Bien 6,17 l 
PRECIO/CALIDAD Bien | 


Precio (recomendado porel distribuidor) 222222222220 
Cálculo de la nota precio/calidad 


16.995 POSpraS 23 0: AS 
16.995/6,77= 1.033 = Bien 




































Jo Sn - PAE 
ie Lee! [0 E 
Cue 5 Mila 


Lo primero que debemos ha- “pj El problema para nuestras 

' cer es procurarnos el gusta- felices expectativas llega 

zo de bailar con el mismísimo cuando Onox decide raptarla y 

Oráculo de las Estaciones, que sepultarla bajo los escombros de 

tiene la sugerente apariencia de un milenario templo que tendre- 
una guapa princesa. mos que recuperar. 


! 
sei) 
q 
Bal 


4 te 19 HL y 

y iS (A | bere] pra 

A E ce "y 3 q 2 bal 
3 a 


E p y RAE os 2... 
En Lat! E PANAS 

A OR AD A * A Ye 

A a, a a E y a | y CS 


/7 Armados únicamente con la F* En este lugar se nos descu- 
"espada podremos abrir la .* brirá que son necesarias las 
muralla que protege al árbol ocho esencias de las estaciones 
Maku, el más sabio de entre los para derrotar a Onox y rescatar 
sabios del bosque. al Oráculo de las Estaciones. 


O A Ep 


LT 








'Un sabio con barba blanca y Las vagonetas nos pueden 
nos dará algún consejo útil %* llevar de un lado a otro, pero 
para abrir nuevas habitaciones pulsando ciertos botonesGQnos 
dentro de la mazmorra e iren será posible cambiar las agujas 
busca del gran enemigo. de algunos tramos. 








“» El primer objetivo en nuestra 
2 heroica aventura será hacer- 
nos con la espada de madera, 
que yace escondida en lo más 
profundo de la cueva del Héroe. 


¿7 Con la llave Nudosa que nos 
2 ha dado el árbol Maku en el 
bolsillo, nos dirigimos hacia el 
norte para abrir la entrada de la 
primera mazmorra. 


NTE TP 1www 7 
Pl...) ¡Soo! 039 





Algunos bloques podemos 

desplazarlos 6H) para esquivar 
las cuchillas €). De todos modos, 
para abrir la puerta es necesaria 
una llave normal. 








POD 
020 





= £ Utilizando las semillas de 


DA | Las manos Onos intenta- 
3 Y fuegoOQ es posible en- 


E rán coger para devolver- 


cender los pebeteros que abren nosala entrada de la mazmorra. 
algunas de las puertas de la Broma bastante pesada cuando 
andamos cerca del final. 


mazmorra. 


2 * Con ayuda y pericia, al- 

a Canzaremos este primer 
objetivo: una de las ocho esen- 
cias de las Estaciones que devol- 
verán la normalidad al mundo. 
















Juego de Aventura para Game Boy Color | Link es un 
héroe a la antigua usanza, de los que gustan andar 
mucho, investigar entre los matorrales y descubrir 
misterios para poner a salvo a bellas princesas 
prometidas de algún mundo olvidado. 


lb noxha concebido un ma- 
| léfico plan para sumir al 
2 mundo de Holodrum en 
el más absoluto de los caos. El 
Oráculo de las Estaciones, una 
guapa chica disfrazada de gita- 
na, ha sido raptada y verano, 
otoño, invierno y primavera se 
turnan aleatoriamente sin or- 
den, volviendo locas a las gen- 
tes. Link, recién llegado a la re- 
gión, debe conseguir las ocho 
esencias y poner en orden todas 
las estaciones liberando al Orá- 
culo de las maléficas garras del 
General de las Tinieblas. 


é A he 2 a e 
| COMO SEJUEGA — 








«The Legend of Zelda Oracle of 
Seasons» es un juego muy sen- 
cillo de manejar que, aunque no 
tiene un tutorial definido, cuenta 
con un sistema de inmersión 
progresivo donde los funda- 
mentos y acciones los vamos 
aprendiendo casi por instinto. 
Link, nuestro héroe, debe limi- 
tarse a andar por los escenarios 
buscando Rupias que canjear 
por objetos, o hablar con todos 
los lugareños que nos vamos a 
encontrar. Unos simplemente 
nos ofrecerán datos de interés, 
otros nos pedirán algo y los me- 


nos se limitarán a comentarnos 
las atrocidades que Onox está 
cometiendo con su pueblo. 

Pero nuestro protagonista, co- 
mo en toda buena aventura que 
se precie, puede hacer muchas 
cosas más que debe aprender 
recolectando objetos especiales. 
Y es que el gran mapa del juego 
está abierto desde el principio 
para que recorramos la totalidad 
de sus pantallas cuanto quera- 
mos. Aunque hay ciertas limita- 
ciones por culpa de algunas áre- 
as que han sido vetadas por 
tiempo definido, es decir, hasta 
que conseguimos algún objeto 
específico que nos permita, por 
ejemplo, saltar, mover piedras o 
prender fuego a los árboles. 

La estructura del juego es sim- 
ple: escenarios exteriores por los 
que podemos pasear, hablando 
y jugando con algunos persona- 
jes, y recoger todo tipo de obje- 
tos que abren lugares ocultos y 
mazmorras que guardan, tras la 
amenazante presencia del algún 
monstruo, una de las ocho esen- 
cias. En «The Legend of Zelda 
Oracle of Seasons» no hay ges- 
tión complicada de recursos, ni- 
veles de ataque dentro del ar- 
mamento y cosas parecidas: las 
bombas, y la espada, son igual 


de potentes tanto al comienzo 
como al final de la aventura. 


ER ¿ 


Al margen de la apariencia in- 
fantil del cartucho, esta famosa 
saga de Nintendo esconde jue- 
gos complicados y llenos de 
enigmas que absorberán duran- 
te horas a los aventureros que 
caen en sus garras. Esa es su gra- 
cia, que a pesar de las limitacio- 
nes de espectáculo (que en Ga- 
me Boy Color son más que 
evidentes), el argumento engan- 
cha y las acciones a completar 
estimulan lo suficiente como pa- 
ra dedicarle muchas horas. 

Pero a este cargamento de di- 
versión intrínseco que tiene, hay 
que unirle una nueva opción, 
que en esta presumible última 
entrega para Game Boy Color 
aumenta abundantemente sus 
posibilidades.Y es que junto con 
este cartucho apodado «Oracle 
of Seasons», ha aparecido otro 
conocido como «Oracle of Ages» 
que, si bien es absolutamente 
exacto en gráficos, sonidos, op- 
ciones y estilo de juego, cambia 
el argumento y esconde distin- 
tos secretos que podemos inter- 
cambiar a través de un clable 
Link. Es decir, al igual que ocurría 
con los varios Pokémon, es posi- 
ble canjear con otro amigo algu- 
nos de sus logros y aplicarlos a 
nuestra aventura para obtener 
fases adicionales, y viceversa. 

Además, Nintendo, en un gesto 
que le honra, ha traducido un 


* 





cartucho que tradicionalmente, 
y para Game Boy, ha hablado en 
inglés de una forma completa- 
mente imperdonable, apartando 
de las entendederas de la gran 
masa de jugadores un tipo de 
aventuras que no tienen, a pesar 
de los años transcurridos, com- 
petidor conocido. 

«The Legend of Zelda Oracle of 
Seasons», como su hermano 
«Oracle of Ages», es una aventu- 
ra divertida, bonita de jugar y lo 
suficientemente larga y compli- 
cada como para hacernos sentir 
orgullosos de su compra. Ade- 
más, por la condición portátil de 
la consola, es posible jugar con 
Link a cualquier hora, lugar o po- 
sición corporal conocida. Todo 
esto si nos gustan las aventuras 
pausadas y con cierta mala san- 
gre a la hora de complicarnos las 
cosas con enigmas y jueguecitos 
de inteligencia. Una delicia. El 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego en la OPág.87. 





firmar y utili- 
zar objeto 


B: Utilizar 
as e $. 





objeto 
o. | Start: Pantalla 


LR de objetos, bús- 
queda, esencias 


ñ einventario 
Select: Mapa 





A: Hablar, con- é 







| VERSIÓN COMENTADA la 


Game Boy Color lu dí | Bs 


Versión de Nintendo 64 No 
Versión de PlayStation No 
Versión de PlayStation 2 No 
Versión de Dreamcast No 


Versión de PC (Win 95/98/ME) No 


Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Mayores de 3 años. 
Jugadores Noveles. 





CNA . 
a Distribuidor: Nintendo 
E Productor: Nintendo - Desarrollador: Capcom 


Tel. de Información: 91 659 74 00 Fax de Inf: 91 6597401 [Porcentaje |. Jota 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) PA | 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego Ajustado 



































Vida del juego Muy larga 


Nivel de detalle de personajes y escenarios Bastante cuidados 


Animación-Movimientos de los personajes....|[.39% [Buenos [600 
Música. AN % | Muy buena 
Efectos de Sonido. AA BUenOs 0 A 
Diálogos-Voces 2% |Notiene 
Textos-Subtítulos Y | Convincentes 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... | 5% |Paddecontrol/Óptima [900 


Alicientes para el jugador lt o do 































RO : % | Noes necesario [1000]! 
; Argumento a o A O Ade 2] 4% |Apasionante e e al AS 
Intensidad Pa Alta 


Variedad de Situaciones 


: % | Abundante 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


Predecible- de A 


Teléfono de Asistencia Técnica 
SEA en do 


Poner de la primera instalación (para arrancar el juego) , 
Idioma de las instrucciones de carga EN A 0 
A O | 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 































Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (1) | 29% | Completo (A,C,D,F.G,H,I,J) 8,00 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO El propio de la consola 10,001 | 





PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO 10,8% | El propio de la consola 10,00 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 7% EPA A E 
Menús de configuración en castellano 





Ajustes de resolución - profundidad de color... 


Ajustes de música 


Ajustes de efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 











Variedad de elementos del juego (comprobado) 16 objetos y armas, y 5 tipos de 
semillas místicas 

_ | En cualquier momento |7 
, | Pad de control (digital) 


e Castellano 





Opciones de guardar partida (comprobado)... | 30 
Dispositivos decontiols ad e y 
Idioma (comprobado)... + 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante): 


NOTA MEDIA 100% AAA E NA 7,56 || 








Corrección positiva / Corrección negativa — En | 
»4 RESULTADO DEL TEST Notable a 
PRECIO/CALIDAD Notable 
Precio (recomendado por el distribuidor)... 6.490 Pesetas 


Cákulo de la mota preco/caidad _16490/756=858=Notble 








Dado el caos reinante de estaciones, para saber 
en cuál estamos debemos fijarnos en el icono 
que aparece en la parte superior izquierda. 


Las Rupias sirven para realizar transacciones 
de cualquier tipo, ya sea comprar un escudo o 
bien tasar un anillo. 





A 


A 


a a DS 





EN EL CD-ROM 


IAE 0 


Arrancar el Menú 


La aplicación interactiva de COM- 
PUTER HOY JUEGOS está dotada 
de un sistema que lanza el menú 
automáticamente, tras introducir 
el CD-ROM en el lector del orde- 
nador.No obstante, puede ocurrir 
que la Notificación de inserción 
automática no esté activa (más 
información en OPág.86), por lo 
que tendréis que seguir los si- 
guientes pasos: 


Después de insertar el CD- 
ROM en el lector, pincha en el 
Ícono 


Hacer doble clic sobre el 
Icono 


Una vez que arranques la 
aplicación, po sobre la 
pestaña [UMUDAD 





A continuación, hazlo sobre 


Wiicrosoft DirectX| 


Pincha finalmente en el 
botón MINSTAVARA . 





Adobe Acrobat Reader 


Una vez que arranques la 
aplicación, pincha sobre la 


pestaña (UMUBABES. 












A continuación, hazlo sobre 


Adobe Acrobat Reader 4.05 








Pincha finalmente en el 
botón MINSTALARI . 












Una vez arrancada la aplica- 
ción, por defecto os encontra- 
réis en la pantalla que hace re- 
ferencia al juego completo. 


Pincha en el botón | 

para realizar un chequeo de 
tu equipo y comprobar si fun- 
cionará correctamente. 





El Test realiza una compara- 
ción entre los requisitos míni- 
mos que exige el fabricante 
del juego y la potencia real de 
tu ordenador, basándose prin- 
cipalmente en la velocidad del 
procesador, la memoria RAM, 
el sistema operativo, la versión 
de DirectX, la tarjeta de soni- 
do, la velocidad del CD-ROM y 
el espacio disponible en el dis- 
co duro. Cada campo se ilumi- 
nará con uno de estos tres co- 
lores: 


Verde: se encuentra por encima 
de los requisitos mínimos O— 
Amarillo: cumple exactamente 
con los requisitos mínimos e- 
Rojo: es inferior a los requisitos 
mínimos demandados 


ae 
REQUERIDA jala 


E UI: 


IAN TIN 


18 + SISTEMA OPERATIVO 


3 LA ROS 


E A 


Una vez que arranques | 
la aplicación, pincha 
sobre la pestaña [STROS5u ¡ 





A continuación, hazlo 


sobre(Aliens vs Predator 2]. 


Ejecuta el Test pinchan- 

















O o 


sobre la pestaña [OTR 












| Todos los meses, junto con la revista COMPUTER HOY JUEGOS, publicamos un CD-ROM de regalo 
con un JUEGO COMPLETO, más algunas demos jugables, versiones de evaluación y utilidades. 
Aquí puedes encontrar las instrucciones de instalación y carga de todos sus contenidos. 


Todos los datos anteriores 
son sopesados por el programa 
para valorar si el juego puede 
funcionar correctamente en tu 
ordenador. Ese resultado tiene 
forma de semáforo, que te dará 
un color según los componen- 
tes de tu PC. 


Verde Ó): el equipo está confi- 


- gurado para rendir de un modo 


óptimo con «Hexplore». 
Amarillo €): el ordenador cum- 
ple los requisitos recomenda- 
dos (lo que no significa que en 
algunos aspectos los supere 
holgadamente) por el fabrican- 
te, lo que no garantiza un ren- 
dimiento óptimo. 

Rojo 6) : el equipo no tiene la 
configuración mínima exigida 
por el fabricante para hacer 
funcionar el juego. De todos 
modos, en algunas ocasiones y 
bajo configuraciones sensible- 
mente inferiores de procesador 
(o tarjeta gráfi- PR 
ca), puede llegar 
a funcionar el 
programa pero 
de un modo 
completamente 
injugable. 


Una vez completado el Test, 
pinchamos en el botón 


Una vez que arranques | 
la aplicación, pincha E 














Elige uno de los juegos 


Chess Partner 

Tetris 4000 . 

Bubble Bobble GE 
es Lines 





Ejecuta el Test inchando | 
sobre el botón [EST . 


Finalmente 





haz clic | 

















eiii Por citen! Denmerdinitarcinan 


El jardín del Edén, va paraíso que esconde secretos inimaginables y 
Eres es el lugar al que habrás de Nevar a 


A. deseado lugar es encontrar el libro de Hexplore, un libro en al que se 
esconde el secreto más ansiado por nuestros héroes y por quienes 
quieren el mal para la humanidad: el camina hada el jardía del Edén, 
Cada uno de los cuatro personajes a los que podrás manejar a lo largo 
del juego es diferente y tiene sus defectos y virtudes especificos. 
Conocer al dedillo todas sus caracteristicas será la lave para el éxito o 
la derrota. ¿Qué, te atreves a “explorareste mundo? 








| Esto 6 needed iles vil be copied to the hard 


cl 4 The musics will DE COIE to the had drive 
| (A educe loading times when Praia] (85 to 


> Everything will be copied to the hard drive 
eee] (except the movies] (200 Mo). 


Si el resultado del Test es 

positivo, se puede proceder 
a realizar la instalación del 
juego pinchando en el botón 





Aparece una ventana que 
nos da la bienvenida al pro- 
grama de instalación, en la que 
pulsamos sobre el botón [Nek]. 


El juego por defecto se ins- 
tala en la ruta. 





C:Várchivas de pragramalHexplore 





Para modificarla debemos pin- 
char en el botón  [Browsel. 
Finalizado en proceso, pulsa- 


mos [Nesta]. 
Ahora es posible elegir 


entre el tipo de instalación 
a llevar a cabo, basándose en el 


Ñ 1 AE | 


A guías del usuario 


inicio 
l Accesorios 


$ ACD Systems 
¡5H Creative 


$ 3Com NIC Utilities 
El. Herramientas de Microsoft Dífice 


Select , og Man nd 


i Servicios en línea 





espacio que ocupará O . 

De esta forma es posible hacer 
una instalación u otra depen- 
diendo del espacio que quera- 
mos ocupar. Nuestro consejo 
es escoger la mediana. 
Finalizada la elección, pulsa- 
mos sobre [Nexts]. 


Elegimos el grupo de pro- 
gramas del menú de inicio 
y pulsamos en el botón [Hex]. 







Durante unos minutos se 
efectúa la copia de archivos 
al disco duro. 


Copying fe: A 
EA. MHexplorelepisadeWL.EVELODEILOO.BIN 


E 





La instalación se puede dar por 
concluida o sobre el 










as the name d the Mol Manage a a ¡add a 
Hosp ont 0 da 




















Juego de Rol para PC | Vagaremos por parajes montañosos en busca de nuestros gloriosos compañeros capturados en combate por las despiadadas 
hordas de guerreros al servicio del malévolo mago Garkham. Elimina a tus enemigos y recoge todos los objetos que puedas encontrar. 


e 


La Pantalla de Juego 


SN 


TÚ a e 


a 


Durante la aventura siempre tendremos in- 


formación vital en pantalla que nos ayuda- : 


 ráa conseguir nuestro objetivo. Esta es: 


nos encontramos. 


se y a ] 
Ei he E 
y É . , 
a EN hu 1h 
A i b, ¿ 
ne a (0! Mu, 
LEE po 7 
05 A ¡IB E e 
E PS E! JN 
Í O | y e 
y AA j b -] pl y E 


dl 


A A a 


LO QUE HAY 


QUE SABER 


1 cruzadasO) nos permi- 
te activar o desactivar 
la inteligencia artificial 
del personaje, para que 


A: ataque automáticamente, pero siempre 
2 : dentro del rango de alcance de su arma. 


: po y los datos concernientes al nivel de vi- 
da del personaje (con los números en ro- : : 
: Inventario de armas: en esta pantalla se : 


- jo)O) y su nivel de experiencia (números en 
: azul) O), en la parte superior, mientras que 
Mini mapa: nos ofrece : 
información de la zona : 
en la que actualmente : 


en esta zona €) podemos ver la acción que 


| Personaje seleccionado: aquí se nos mues- 
: tran las barras de vida €) y de experiencia 
: (del personaje activo, así como un favo- 
- recedor retrato). Si pinchamos con el ra- 
: tón sobre él, la cámara se colocará en la zo- 
: na donde se encuentre el personaje. 


E Brújula: nos orientará : 
dai. siempre a fin de que no a, 
| perdamos el rumbo. ! 


| Velocidad de movimiento: exis- : Ml 
fl ten tres modalidades para con- : [Hi 
A trolar a nuestro protagonista : ” 


con más o menos velocidad. De- 
fl finidas de arriba a abajo: rápido, 
normal y lento. Es aconsejable 

utilizar esta opción según la si- 


a cuerpo o golpes en carrera. 


pre y cuando se puedan utilizar. 


símbolo del escudo con las dos espadas : [| 


e . TRE 


Barra de selección de personaje: aquí po- : | 
demos ver a los cuatro miembros del equi- : 


PO Faso, 


: Inventario de objetos: sirve para guardar 

: todos los objetos que encontremos por el | 
: camino y que sospechemos nos van a ser, 

: tarde o temprano, de alguna utilidad. 
tuación de los combates: cuerpo : a 


: guardan las armas que nuestro personaje : 
: va recogiendo durante la aventura, siem- : 
el héroe está desarrollando: esperarOQ), ' : 
moverse), lucharG o conversarQ). El : 


A 
5 E 
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Mac Bride. Escude- 
A ro del rey más fa- 
AN moso de Inglaterra, 
A del que aprendió 
todo sobre el arte 
de la guerra. Este 
singular luchador 
ha viajado hacia las tierras del sur desde las 
Highlands de Escocia para unirse a los Tem- 
plarios en su cruzada. Inteligente y hábil, es 
también un gran conocedor de la tecnolo- 
gía puntera del mundo occidental. 





CEM AAA II rr rr rra 


q Drulak. Este joven 

eN de 25 años de 
edad, creció en los 
vastos y frondosos 
bosques del centro 
de europa, donde 
conoció a un gru- 
po de Duendes que le mostraron todos los 
secretos del tiro con arco. Se dice que a los 
20 años ya era uno de los mejores maes- 
tros por lo que decidió alistarse a las cru- 
zadas y liderar a las tropas. 





GUERREROS 

Vigrad. Aventurero 
5% y guerrero por na- 
turaleza, este recio 
8 godo de 35 años de 
edad ha vivido to- 
do tipo de aventu- 
ras en Europa. Pero 
un día, al volver a su tierra natal, encontró a 
su pueblo atemorizado por la tiranía de 
mago llamado Garkham, del que ha jurado 
vengarse en cuanto reuna un buen equipo. 














Siempre lo tendremos acti- 
vo en el ángulo superior ¡z- 
quierdo de la pantalla (), 
pero si deseamos ampliarlo 
tan sólo tendremos que cli- 
quear sobre él, o bien pul- 
sar (TB). Una vez que lo ha- 
yamos abierto podremos 
saber los secretos descu- 
biertos 6), los cofres encon- 
trados6) y, también, el 
nombre de la zona O). 


Encontraremos muchos in- 
dicadores (Y) que nos infor- 
man del nombre de la zona 
en la que nos encontramos 
en ese momento. La mane- 
ra de hacerlo es sencilla, tan 
sólo tenemos que colocar el 
cursor sobre uno de estos y, 
de inmediato, aparecerá so- 
breimpresionado el nombre 
del lugar BY en la parte infe- 
rior de la pantalla. 


Macos 

Uraeus. La prover- 
A bial sabiduría de 
este anciano de 70 
años va más allá de 
los límites de la 
imaginación. Su as- 
cendencia es persa 
y desde hace años lucha contra Garkham 
para proteger al pueblo de los Zarko y así 
sumar un capítulo más al interminable li- 
bro de aventuras que podríamos escribir 
sobre este auténtico mito viviente. 


Khat. Norteameri- 
cana de nacimien- 
to, Khat ha adquiri- 
do su habilidad a 
través de entrena- 
mientos basados 
en la caza de ani- 
males salvajes. A 
sus 20 años de edad está considerada la 
mejor arquera de toda américa, además 
de poseer una gran experiencia en el ma- 
nejo de las armas y mostrar un fabuloso 


talento natural para el combate. 


Darkor. Heredero 
de los salvajes Pic- 
tos, este hombre de 
30 años sólo ha co- 
í_ nocido guerras en 
su tierra natal. Can- 
sado de esta situa- 
ción, parte en bus- 
ca de tierras más civilizadas. Allí conocerá 
a un amigo que le enseñará a confiar en la 
gente. Ahora, su amigo ha sido asesinado 
por Garkham y Darkor ha jurado venganza. 











Oxalis. Huérfana a 
'% temprana edad, es- 

A tachina de 30 años 
Y creció bajo la tute- 
i la de su padrino, 
Í hombre de recono- 
cida sabiduría que 
le instruyó en los 
secretos de la magia China hasta llegar a 
convertirla en una de las más poderosas 
hechiceras del planeta. Tras la muerte de su 
padrastro se aventuró hacia Occidente para 
ampliar sus conocimientos. 


Tuek. Este egipcio 
de 30 años es un 
gran rastreador y 
A metódico estudio- 
2 so de las técnicas 
de combate, lo que 
le ha granjeado la 
fama de ser uno de 
los mejores arqueros de todo el continen- 
te sur. Cuando alcanzó la mayoría de edad 
emprendió un viaje hacia el norte, en bus- 
ca de gloria. Allí se forjó un nombre a base 
de ganar renombrados torneos. 


Turgarra. Cimeria- 
na de 30 años es hi- 
E ja del más legenda- 
rio de los guerreros 
ÉS de Cimeria, de 
quién heredará to- 
das las cualidades 
que le convirtieron 
en señor de la guerra. Dispuesta a demos- 
trar que es mucho más que la primogénita 
de una venerada leyenda, abandona su tie- 
rra en pos de escribir su propia epopeya. 














Hay cientos de entradas se- 
cretas que esconden valio- 

isos tesoros 4), por eso con- 
viene inspeccionar bien 
todas las áreas. Cuando las 
hayamos localizado, vere- 
mos cómo aparece un cpir- 
culo morado alrededor de la 
nueva entrada €) 


Para conseguir un ángulo 
de visión diferente al que te- 
nemos, debemos mantener 
pulsado el botón derecho 
del ratón. Comprobaremos 
que, entonces, aparece una 
rueda (Y) que nos permitirá, 
si movemos el ratón de iz- 
quierda a derecha, colocar el 
punto de vista en el lugar 

que más convenga a nues- 
tros propósitos. 





Demagos. Nacido 
A en los grandes de- 
EN siertos de un lejano 
A continente. Aman- 
MAN te del saber, este 
MW hombre de 40 años 
ha aprendido toda 
> su magia estudian- 
do tada creencias, que le confieren un 
extraño y invencible poder que todos te- 
men. Hace largo tiempo abandonó su tierra 
en busca de un legendario libro que men- 
cionaban los antiguos escritos. 


Yesdi. Proviene de 
MW una lugar muy le- 
55 jano, cerca de la In- 
dia. Esta mujer de 
25 años de edad 
aprendió el arte de 
la caza en el cora- 
zón hostil de una 
densa súhila, donde la necesidad le con- 
virtió en una experta en el tiro con arco y 
una gran lanzadora de todo tipo de ar- 
mas. Tiempo después, una secta le separó 


de su tierra empujándola a Occidente. 


Kórnagen. Vikinga 
A de sangre y naci- 
AN miento, esta joven 
de 20 años es toda 
una experta en el 
arte de la lucha ya 
que aprendió los 
trucos de combate 
armado de sus propios compañeros, los in- 
vasores vikingos. Harta de vagar de un lu- 
gar a otro conquistando tierras, decide de- 
jar su tribu en busca de retos y aventuras. 


bi 
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Nos encontramos en el año 1000 donde todavía ejercen su reinado la magia, las aventu- 
ras, los tesoros y los reinos olvidados. Uno de los caballeros de esta época es Mac Bride, jo- 
ven aventurero que lleva como enseña la temeridad y como más fiel arma su valor, quién 
se ha propuesto, con la ayuda de un puñado de Caballeros Templarios, participar activa- 
mente en las cruzadas que se llevan a cabo en las tierras de Oriente. 

Viaje al que la mayoría nunca llegará, ya que al cruzar la región de los Cárpatos toda la ex- 
| pedición es atacada por las hordas de un mago, especialista en magia negra, llamado 
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Cada vez que la añ de 
energía de uno de nues- 
tros personajes llegue a 
su fin, éste adoptará la 
EN peculiar forma de un 

| fantasma O al que ten- 
| dremos que resucitar lle- | 
vándolo a la plataforma 
de transformación). | 
Allí es posible recuperar | 
un 25 por ciento de su | 
barra de energía. | 
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[ Crear u una 1 Partida Medainte TCP/IP | 
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Garkham. Nombre que los moradores de la zona eluden pronunciar por miedo. Tras que- 
dar inconsciente ante los primeros empujes de las tropas enemigas, nuestro héroe en- 
cuentra a un compañero abatido que, en plena agonía, le cuenta a Mac Bride que todos 
los supervivientes de la batalla han sido llevados a la fortaleza de Garkham, situada en las 
faldas de un muro nevado en la cima de una montaña. Al oír esto, nuestro protagonista 
decide lanzarse al rescate, reclutando a un pequeño grupo de luchadores que, ante todo, 
estén dispuestos a pelear codo con codo, aún a costa de perder sus valerosas vidas. 


Existen atajos que nos 
permitirán avanzar más 
rápidamente que si apli- 
camos el viejo método 
de andar pasito a pasito. 
Se trata de unos peque- 
ños cuadrados mágicos | 
O que siempre vienen 
acompañados de un útil 
cartel explicativo6).. 

Para utilizarnos simple- 
mente tendremos que | 
colocarnos encima. 
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Conexión de módem | para DitectPlay. 
[Conexión [Pé para DirectPlay 
[Conexión serie para DirectPlar 
At A A ll 10 












Primero tenemos que seleccionar el tipo de conexión 
que vamos a utilizar: en este caso TCP/IP. Una vez he- 
cha la elección, pulsamos sobre [8K 7]. 


pectivas armas €). Concluido el proceso pulsaremos sobre 





ERA A NO DETRAS 








A continuación, introducimos el nombre, o alias, con 
el que deseamos ser reconocidos durante toda la par- 
tida. Inmediatamente pulsamos el botón de Stat. 


Es hora de seleccionar el libro y el capítulo en el que vamos a aparecer6) y escoger el tipo de luchador con sus res- 
| ].El tipo de juego es cooperativo, es decir, de- 
| _ bemos concluir les mismos pbletivas que en los niveles de la medallubd CE un hdljugadDe 
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Una vez que hayamos dado nuestra IP, esperamos a 
que el otro equipo se conecte). Cuando la conexión 
esté lista, pulsamos sobre HE. 





o 






Para seleccionar el personaje con el que deseamos ju- 
gar, tenemos que ir pulsando las flechasG) hasta que 
aparezca y luego pulsar aceptar) para comenzar. 
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Juego de Aventura para PC | Puede que no aún no te hayas apercibido de los peligros que acechan tu vida en esta fascinante aventura en 
pos del mito de la Atlántida. Pero no te apures, siempre hay un tuareg y algunos consejos a mano. LEIA 
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Movimiento de la Pantalla A 


L. 
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El juego permite girar nuestro campo de visión en cualquier dirección dentro de la parte de escenario activa. : Acción y selección de objetos: con el botón derecho del ratón po- 
Moviendo el cursor, podemos mirar virtualmente a cualquier sitio Y, aunque sólo es posible actuar cuando el : demos acceder al inventario O), seleccionar el objeto que vamos a 
cursor cambia de forma 6), y sólo podremos desplazarnos hacia un lugar concreto cuando lo indique elicono 6). : utilizar) y observarlo más detenidamente para utilizarlo 6). 
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PO ; hijaró PE E a END: A les (IA Lo AB E O a . le AA 
21 Tras aparecer en medio del desierto, nos dirigiremos al  ” primera y tercera preguntas posibles n % Ante el intento de ataque de un soldado, nuestro amigo 
campamento para preguntar al hombre armado. ará, mientras que si elegimos la segunda nos obviará. el tuareg aparecerá providencialmente y le reducirá. 
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PS ál E UE: e E E y h m e pa ME 4 MA a 3 
Este amigo nos recomienda encarecidamente que nos La entrada en la cueva se encuentra al otro lado del cam- La única dirección posible cuando alcanzamos la entrada iÚ 
marchemos. Debe solucionar los problemas de su pue- pamento y a ella llegaremos rodeando el macizo mon- de la cueva es avanzar hasta el ojo que debemos activar il 

blo y no estará siempre a mano para salvarnos. tañoso central. Cuidado con no volver al acceso vigilado. para saltar al mundo paralelo. 
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elle, E AE A A rw EN ni 7 , | A 0 ho A ON 
Por mucho que pulsemos el ratón sobre el ojo de la puer- oviendo la perspectiva vemos en el suelo un círculo del Con los dos objetos del inventario fabricamos un peonza y 
ta no conseguiremos activar el mecanismo que nos lleva que salen cinco figuras que representan la cabeza, pies y que debemos llevar hasta los cinco iconos. Sabremos que el 
hasta el mundo del “Libro de los Muertos” manos de un ser humano. Activamos el inventario es posible utilizarlo por el símbolo que rodea a la peonza. | 


y 
a) 


Ñ dd y Ñ y | d y E d 
Usamos la peonza sobre los siguientes iconos del El portal, a través del cual nos adentraremos en un En el mundo del “Libro de los Muertos”es un universo : 
puzzle, por este orden: pie izquierdo 4), mano iz- nuevo mundo, se abre como si de un ojo luminoso se de ilusión donde las criaturas más extrañas hacen ac- 

quierda €), mano derecha €), pie derecho O) y cabeza). tratase y veremos una secuencia de introducción. to de presencia con afán de ayudarnos. 
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En el centro de la cámara egipcia encontramos un Tendremos que mover la estrella pulsando las pun- ase abrirá el sarcófago.Lamomia | $$ 
sarcófago cerrado y, dibujado en la pared izquierda, tas estableciendo el siguiente orden: izquierda, de- que descansa en su interior despertará, dándonos la e 
un extraño símbolo con forma de estrella de cinco puntas.  recha, derecha, izquierda y derecha. bienvenida al mundo que ella misma llama llusión. 
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Llevando el pájaro hasta la salida de las escaleras 
conseguiremos salir volando con la“psicomomia”: 


* La“psicomomia” nos da una caja en la que hay un es- 
carabajo idéntico al representado en la cámara. 


Bajo una de las columnas de la cámara, hallamos un 
pájaro de madera que nos permitirá salir de allí. 


MCEAE NE! hara que A AS Us lalo] Me! El Sl lO ERIN ETE ld) 
IA A UNI! 


El Sumo Sacerdote nos indica nuestro siguiente co- 
metido: traer la pluma y el símbolo de la vida. 


La “psicomomia” nos da un par de consejos y nos in- 
vitará a entrar en el templo. Algo va a pasar seguro... 


y Volamos en la barca por distintos lugares de la zona y 
- aterrizamos en la morada del Sumo Sacerdote. 
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NOEMI CIENTE E MESE EE: 091 e Da ll teneFSentido UNa/Vez más! 


Isis nos revelará que su historia ha sido olvidada y | 
que debemos revivirla para dar sentido a sus vidas. 


A continuación, tendremos que trasladarnos al Tem- 
plo de Isis con la ayuda de la“psicomomia”; 


» El faraón debe morir y ser juzgado. Con el simbolo de 
£s la vida el pájaro debe morir y renacer” Ha hablado. 
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| El Puzzle de Isis 
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En la pared del Templo de Isis hay unas pinturas que 
tendremos que colocar en un determinado orden. 
Pinchando bajo las pinturas, también, encontramos 
una locución que debe ser colocada correctamente. 


IMPORTANTE. El número que acompaña cada frase 
se corresponde con el de su pintura y, por lo tanto, 
con el orden final de colocación en la pared. 


O “Osiris, hijo de la Tierra y el Cielo, es Faraón e 
Isis, su hermana, es la esposa del Faraón. Él trae la 
sabiduría a Egipto”: 

O “Seth, hermano gemelo de Osiris, está celoso 
de su hermano y planea su asesinato”: 

O “Durante una fiesta, Seth ofrece un espléndi- 
do cofre a cualquiera que quepa dentro de él. 

O “Todos los invitados prueban el cofre, pero sólo 
Osiris puede yacer en su interior” 

O “Antes de que Osiris pueda abandonar el cofre, 


es cerrado firmemente por los servidores de Seth 


y arrojado al Nilo”: 

O “Isis busca a su marido perdido. En Byblos, ve el 
cofre atrapado entre las ramas de un árbol. 
O “Esconde a Osiris en un pantano, pero Seth co- 
noce sus acciones y determina descubrir el para- 
dero de su hermano”: 

O ”Lo encuentra y lo corta en 14 pedazos, que es- 


- conde por todo Egipto”. 


O “La fiel esposa consigue recuperar 13 pedazos”: 
(BD “Recompone el cuerpo y lo prepara con un- 
gúentos y perfumes. Luego, lo envuelve en venda- 
je.¡Parece casi renacido;” 

(MD Después de eso, yace con él y concibe a su hijo | 
Horus, el Halcón...” | 
(B”...que algún día vengará a su padre, a partirde | 
entonces Rey de los Muertos”; 


Una vez colocado debidamente el jeroglífico, Isis 
nos entregará el llamado “Talismán de la Suerte” 


que podremos usar más adelante. d 
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INR ASA ANA RIMAS IO NARIADATREREEA AIR IAN IAN AE PA TANDA PENA ETICO: 


Nuestro primer objetivo será encontrar 
al líder espiritual de la zona y evitar que 
ningún enemigo lo elimine. Lo mejor será 
dejarlo donde está, hasta que terminemos 
todos los objetivos siguientes de la misión. 


Nuestro siguiente objetivo es llevar a un 

Ghurka hasta el puesto de radio enemi- 
go. De esta forma podrá llamar al coman- 
dante de los japoneses y, así, interceptarle 
cuando se presente. 


Nuestra siguiente obligación es acabar 

con la vida del comandante japonés. 
Debemos apostar a nuestro francotirador 
en uno de los dos lugares indicados y abatir 
al tirano sin ningún prejuicio. 


aras 


A A A 


Es hora de rescatar a los Ghurkas, que se 

encuentran escondidos al no estar ar- 
mados en las cloacas. Cuando lleguemos, 
nos pedirán animosamente que les demos 
unos cuantos rifles. 


Los dos mejores escondites para llevar a 

nuestro francotirador son, sin duda, el 
interior del gran Buda y la casa que hay a su 
derecha. Desde allí el campo de visión es 
diáfano y perfecto para no fallar. 


Tenemos que salir pitando en el bote 

amarrado en el río.Y es que después del 
asesinato, el revuelo que se ha formado en 
la base hace que haya enemigos por todas 
partes y que moverse sea casi imposible. 
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El Puente Sobre el Rio Kwai [NN A o A a AN A A e ai 
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Lo primero que tenemos que hacer es 

dirigirnos a la prisión en la que tienen 
encarcelado a Guinness y salvarle de su ver- 
dugo, ya que es el único que nos puede ex- 
plicar cómo debemos volar el puente. 
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h Para datos esta valiosa información te- 

» hemos que llevar a Guiness hasta la ca- 

sa en la que se esconde una maqueta del 

puente. Sólo allí nos dirá lo que tenemos 
que hacer para reventarlo. 


de O: 
E e 
de PY 
EX S S dd 
e A 
lo, AN 





El siguiente objetivo consistirá en obte- 

ner explosivos. Éstos se encuentra muy 
custodiados por lo que tendremos que te- 
ner extrema precaución y vigilar paciente- 
mente todos los movimientos enemigos. 


Esta zona es difícil superarla ya que 
aparecen dos o tres vigías muy atentos 
a los que se suma la imposibilidad de es- 
condernos en lugar alguno. Paciencia, análi- 
sis de los movimientos enemigos y rapidez. 
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Antes de volar el puente tenemos que 

> liberar al grupo de soldados apresados 

que han colocado en una jaula al borde del 

río. No hay otra opción que desatar la cuer- 
da y dejar que caigan al agua. 


pl 


“Una vez dentro del río tendremos que 
as ser rápidos ya que solo disponemos de 
30 segundos para quitar el candado a la 
jaula. Es necesario sumergirnos con pericia y 
sacarles del fondo para que no mueran. 
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El siguiente paso es colocar las cargas 

explosivas que hemos robado en unos 
barriles que hay sobre el puente, para que 
la vibración producida por el tren convoy las 
active.Nos alejamos rápidamente. 


4 para que acuda como una mosca a su 
trampa mortal. Una vez realizada esta tarea, 
habremos finalizado con éxito la quinta mi- 
sión de esta aventura. 
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a ¡ Los Cañones de la Isla de Savo ] 









Nuestro primer objetivo será contactar ¡continuación debemos rescatar al pi- 


con el náufrago de la orilla del mar. Al loto de su prisión. La tarea no es fácil, ya 
| hacerlo, se presentará como soldado inglés que el camino para llegar hasta él se en- 
| y se unirá a nuestro grupo. Ahora dispone- cuentra lleno de enemigos que dispararán 
con toda su artillería pesada al vernos. 


mos de nuevas habilidades. 





| Es hora de conseguir las llaves de los tú- Para volar los grandes cañones necesi- 
| neles para destruir los cañones. Lo pri- tamos potentes cargas explosivas, que 
| mero será entrar en uno de los búnker y podemos encontrar en el búnker situado a 
| buscar la cámara en la que se esconde el ca- la derecha del que acabamos de atravesar 
pitán que custodia las llaves. para robar las llaves al capitán. 





Para acceder al soplete que nos dé ac- Una vez deslizó el conductor podrá 

ceso a la sala donde se encuentran los utilizar el soplete con la puerta para 
cañones, tenemos que bucear hasta un bar- abrirla. Ya podemos pasar hasta la sala de 
co que está hundido en el fondo del mar, cañones sin necesidad de dar un rodeo que 
eludiendo a los buzos de la zona. nos haría perder mucho tiempo. 
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Sólo] nos ALGO: huir con el botín, todo 
nuestro equipo, en el poderoso hidroa- 


Ahora, con el artificiero, iremos hasta la Es hora de robar el mono de oro de la 
| zona en la que se encuentran los caño- base. Entramos por el búnker en el que 
| nes por la puerta que acabamos de abrir y, robamos las llaves pero siguiendo un cami- vión amarrado al norte de la isla. Una vez 

con la ayuda de una escalinata, entraremos no distinto.Volamos la pared por los aires y dentro del aparato, el juego dará por con- 
| en la sala para volarlos. Hay tres objetivos. volveremos a ver la luz del día. cluida la misión. 
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Juego de Aventura para GBC | El tiempo está cambiando y, con él, los acontecimientos del futuro. Link, héroe de las tierras de Hyrule, 


debe rescatar las ocho esencias del Tiempo y devolver al Oráculo la libertad perdida a manos del malvado Onox. 


RRA INM SUS 
Controles y Menús | Conseguir Objetos 


[Start: la gestión de los recursos se divide e en tres pantallas distintas según la cate-| IE | EncThe Legend of Zelda Oracle of Ages» (y en la versión“Seasons”) debemos 








|goría ER los Dacia Be cambien Amen al pulsar el gStón Select. 
e E 


| Objetos principales. Aquí 


e o l aparecen las armas y re- 


cursos que podemos utili- 

| o tdo E 

Start | zar de forma indiscrimina 

e js] da. Con A y B podemos 

sesos | asignar un objeto a cada 
; [botón de la consola. 
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| Select: este botón nos muestra un mapa sde la zona en la que nos encontramos, ya | 


$ 
3 ALE: Gasha 


Objetos secundarios. 
Podemos ver los objetos 
que vamos a usar sólo en 
momentos puntuales: las 
semillas Gasha o las llaves 
para abrir las puertas de 
algunas mazmorras. 


sea en el momento de pasear por el exterior, o en una mazmorra. 


A Exterior : este tipo de mapas son bastante generales | 
| pero nos dan una idea de dónde nos encontramos. 
En este podemos ver la época en la que nos encontra- | 
mos Q) (en este caso es el pasado), y una referencia in- | 

' mediata a una construcción especial €) marcada den- 


Ñ Él tro de la casilla seleccionada 6). 


na del 
| Espiritu 4 


ll Mazmorra: en el interior de uno de estos laberintos 
il ocurre algo parecido, salvo por la diferencia de que pa- 
ra saber dónde estamos y qué objetos hay, debemos | 
recoger previamente el mapa € 


y la brújula O 


Estado de la aventura. | 


Aquí podemos ver los re- || 
sultados de nuestra bús- || 


queda, los trofeos recogi- | 
dos y todos los objetivos 
cumplidos. También po- | 


demos guardar la partida. | 


Y 


AS 





Tam- | 


bién es posible saber donde están el enemigo final O, 
algunos cofres con objetos OQ y el propio Link 6). 


recuperar un buen número de Saunas para acceder a pá ds EE 


Brazalete. Con él po- : 
dremos levantar pesos : 
y apartar de nuestro : 
camino piedras y vasi- : 
jas que esconden es- : 
- impiden el paso a 
: mazmorras y otras zo- 

nas del mapa exterior. 


caleras u obstaculizan 
entradas a mazmorras, 
castillos y fortalezas. 


Pala. Además de cavar 


la tierra de cualquier 
parte para conseguir 
rupias, podemos lim- 
piar montones que 


Algunos Establecimientos 


La Tienda. Lugar don- 
de podemos malgastar : 


las Rupias consegui- 


das.Para llevarnos algo : 
debemos cogerlo y, : 


después, llevarlo hasta 


lizar la transacción. 


: Los Solos A medi- 


Bumeran. A la facili- 


: dad de acabar con los 
: enemigos lejanos hay 
: que sumar la posibili- 
- dad de activar meca- 
: nismos que estén rela- 
: tivamente lejos del filo 
: de nuestra espada. 


: Tienda de los Anillos. 
da que avanzamos en : 
: el juego podemos ac- : 
ceder a una serie de se- : 
cretos. Esta zona se en- : 
: cuentra en el interior 
el operario para forma- : 


Lugar donde se tasan 
los anillos de poderes 
durante la aventura. La 
tasación cuesta sóla- 


: mente 20 Rupias y los 
. del milenario árbol de : 
- los consejos Maku. 


anillos sólo son útiles si 


: nos los ponemos. 





o AAA 


PASO A PASO: CONSIGUE LA PALA Y EL ESCUDO DE MADERA 


El Secreto de las Ocho Esencias 


| Al comenzar la aventuña: ve- 

remos al Oráculo de los Tiem- 

| pos cantar alegre. Nos hacemos 
un hueco entre los animales y la [Pl' ES AL 
escuchamos atentamente. | in i paa e EE as Aa! 
Aa a A ¡(E , l e 


Lal ds 





ds TES E á ¿ py a Y ' E > í 1 Yi a e A Sl e 
| 
| 


“Nos vamos hasta Ciudad Lyn- ( a IA es PITT NY aL: a (E FF OIIRIDÓS np 3 | 

na en busca del árbol Maku. PEREZA e A SP RIITTRRRA a y. E MM | 
Pero... ¡cuál será nuestra sorpre- PUE ! ] | 
sa cuando en medio de la conver- 
sación desaparezca! 





AS 


IAN 





PALIN 


, Nos transportamos hasta al El camino hasta el árbol Ma- Vamos a la zona de construc- ,* Volvemos a la entrada de la 3 Como nos temíamos, el árbol 

pasado, cientos de años atrás ku está cerrado por monto- .+ ción de la Torre Oscura. Tras *+ cueva y limpiamos el acceso ¿ Maku está siendo atacado. Si 
donde las refinadas construccio- nes de tierra. Tenemos que bus- hablar con un obrero nos dirigi- con la pala. Entramos en una pe- queremos hablar con él en el fu- 
nes An paso al adobe. car la manera de pasar como sea. mosal interior. Cogemos la pala. queña mazmorra. turo tendremos que salvarle. 


MICA ATIT 
MOTTA 
dd ATEO 
Y ET 
TEO 
COTE rrErEero 
, ppt 
iia a ATTE NAAA LA, Volvemos al presente, con el 
ha a Pei pa po E: » Po de : a p : y 19 > rm pm merito 2. E e Ap Ne pen Dn Í E y d 
dl A NA E 3 | árbol Maku repuesto en su si- 
tio y ansioso por contarnos las 
cosas que debemos hacer. Nos 
dará las semillas de fuego para 


limpiar rastrojos del mapa. 


EA 





PARANA 





y; Quemamos el DO! y 'accede- 
- mos a una pantalla con un 
cofre del que podemos sacar las 
30 Rupias que nos pedirán en la 
tienda por el escudo de madera. 





A 


Juego de Acción para PC| Después de probar fortuna con la policía y el ejército, el gobierno ha optado por enviar a las fuerzas especiales para acabar 
con la amenaza alienígena. En estas líneas os explicamos todo lo necesario para controlar a estas máquinas de combatir. ARTE 


A A IN E e oli oo A rt 


Pantalla del Juego 


AAA o . .., 4 r . 
Munición Q): aquí se visua- 
liza la munición que nos 
queda en nuestro arma. 


Arma 6): para saber qué 
arma hemos seleccionado, 
y si se encuentra prepara- 
da, bastará con echarle un 
vistazo a este indicador. 


7 
SAS 00d] dd IAN AJA 


ds % "e Tas 
dE 


0 AA O NS: 


EOS 


Ps 


Energía €): en el brazo ¡z- 
quierdo se pueden ver 
los niveles de energía. 


Armadura 6): este indi- 
cador ofrece información 
de primera mano sobre 
esta cuestión de vital im- 
portancia para nuestra supervivencia. 
Ma eS ena 
IN 
- DE PE 


CuUoDo ¡RSE 
ES UBR SS 
€ 


E 1 


Órdenes 6): en 

la parte supe- 

rior derecha de 

la pantalla po- 

dremos visuali- 

zar las órdenes 
que impartimos a nuestro compañero y el 
nivel de energía que le queda. 


Ma LIN C 


: 


Brújula 6): gracias a ella evitaremos per- 
dernos en las espesuras del denso bosque, 
además de saber entodo momento donde 
se halla exactamente nuestro objetivo. * 


y 


A METE: AS du bn 0) A MS del 8 is 5/8 Ai 


DEMDE! 
"CORE. 
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Mensajes O): en esta parte de la pantalla 
podemos visualizar todos los mensajes que 
recibamos de la comandancia de la misión. 


Objetivo 6): este dis- 

Be tintivo delata la posi- 
88 ción de cualquier ob- 
jetivo, da igual que 

sea enemigo o aliado. 


A A O 


Mapa: dentro 

de esta panta- 

lla podremos 

visualizar la 

disposición de 

nuestros obje- 

: A tivos y la de 
os Solsdos enemigos. e igual manera 
podremos examinar la disposición geográ- 
fica del terreno en el que nos moveremos. 


Inventario: podemos visualizar el conteni- 
do del inventario y usar cada uno de los ob- 
jetos arrastrando simplemente los enseres 
hacia la pestaña de usar objeto. Por ejem- 
plo, en caso de necesitar energía sólo ten- 
dremos que quitarle una inyección a un 
enemigo muerto y añadirla a nuestro in- 
ventario. De esta manera cuando nos haga 
falta bastará con arrastrar el objeto. 
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l Facciones | 
A Es evidente que los oponentes en 
este juego se reducen a los emple- 
ados de las bases infectadas mani- 
pulados por los alienígenas y los 
guardias y componentes del ejérci- 
to que han caido en las garras ex- 
traterrestres. Pero también tendre- 
mos que luchar contra extrañas 
criaturas rebosantes de veneno y 
destruir los huevos en que son in- 
cubados antes de que los expulsen. 





[Armamento ———————————_——__———————————————- 


Disponemos de un arsenal de última tecnología preparado para exterminar cualquier enemigo que se 
presente. Nuestro arma es extremadamente revolucionaria y reúne todas las variedades en una sola pie- 
za.Esto significa que basta con elegir el tipo de arma para que el cañón se adapte rápidamente. 


| Subfusil 


Cañón Láser 


De esta manera, si este es el as- 
pecto normal de nuestro arma, 
solamente variará O) cuando 
la cambiemos. 

Con la ayuda de es- 








ta imágenes podremos edo: algunos tipos : 
de todo el arsenal disponible en el juego: 





Escopeta 





Rifle francoti rador 








| OS y ra TRUCCIONES 


MBhhtsstasdA 





Escopeta: muy efecti- 
| vaa corto alcance y 
especialmente ade- 
| cuada para acabar 


de enemigos en un 


: área duela Porejempla. al entrar en habitacio- 
: nes pequeñas o sitios cerrados con generosa pre- 
: sencia de enemigos, un sólo disparo bien puesto 
: acabará con varios enemigos a la vez. 








E Cañón láser: es un ar- : 
A ma muy potente, pero : 
muy poco práctica ya : 
que debemos esperar : 
un tiempo para recar- : 
E garla, por lo que si no : 

somos Sa cientemente efectivos perderemos nues- : 
tra vida mientras realizamos esa operación. 





Rifle con mira teles- 
cópica: cuando nos 
encontramos cerca 
de las bases enemi- 
gas, la mejor forma 
de acabar con los 


| endesa que cdi la base desde las torre- 
: tas de vigilancia es usar la mira telescópica. Un dis- 
: paro a larga distancia, si tiene fina puntería, puede 
: acabar instantánamente con uno de ellos sin le- 
; vantar la más mínima sospecha, ya que práctica- 
: mente no hace ningún ruido. 


J  Subfusil: perfecta pa- 
ra el fuego a discrec- 


multitudes a media 
distancia pues no ne- 

A a Ccesita mucha preci- 
sión. Lo malo es que Ed tener mucho retroceso es 


: dificil apuntar a un objetivo concreto. 


NR DA RDA ADA 








con un gran número 


ción para aniquilar | 
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Juego en qu una de ua características fundan de «Co- 
dename: Outbreak» es su modo de juego cooperativo. Aunque ju- 
guemos misiones simples tendremos que ayudarnos de nuestros 
compañeros para poder finalizarlas con éxito. Por ejemplo, si cae- 
mos ante el fuego enemigo, pasaremos directamente a controlar al 
otro soldado hasta glo eco la misión. 





Misiones: amet se deso en A campo abierto entre 
grandes extensiones de bosque y altas montañas, o bien en el inte- 


rior de complejos científicos y militares infectados por los alieníge- | 


nas. Nos enfrentaremos a carros blindados y unidades aéreas que 
quieren acabar con nuestra incursión por todos los medios.En cada 
misión debemos recoger diversos minicomputadores y CD-ROM 
con información comprometida sobre la invasión alienígena. 
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Reclutamiento: antes de comenzar Sea misión debemos reclutar | 
alos componentes del equipo, que generalmente son dos, tras vi- 


sualizar sus aptitudes en las diferentes facetas del combate. Según 
vayan acabando con nuestros compañeros veremos reducida la 
lista de soldados disponibles, incluso habrá varios conjuntos de 
misiones sucesivas donde no podremos alterar el equipo que ele- 
gimos inicialmente, lo que significa que si en la primera misión 
matan a uno de los componentes de nuestro equipo no podremos 
reemplazarlo por otro soldado hasta que no completemos todos 
los objetivos con ese grupo. Esta condición nos obligará a poner 
mucho cuidado en proteger la retaguardia de nuestros compañe- 


| ros, si no queremos vernos en inferioridad durante las misiones. 
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SA se 
Comenzamos la misión en el interior 
de la nave que nos transporta hacia el 
lugar de inserción. Mientras nos prepara- 
mos para la misión recibimos instrucciones 
sobre la misma y consejos que puedan 
ayudarnos en su desarrollo, 


1 Debemos avanzar con sigilo y atentos 

“Y a las instrucciones que recibamos. En 
la parte superior de la pantalla vemos en 
rojo la situación donde se encuentra nues- 
tro objetivo. Al parecer se trata de las rui- 
nas de un par de estructuras. 


hn cuanto da: las ruinas ES 

P de enemigos nos dirigiremos al si- 
guiente punto en la misión. Se trata de 
otro enclave de ruinas al oeste del mapa, 
pero esta vez nos encontraremos con algo 
más que simples documentos . 


» Una vez en rel campamento, regis- 

a £4 tramos todos los ordenadores que 

encontremos y nos hacemos con disque- 

tes, bloc de notas, CD, e incluso unos ciga- 

rrilos que hallaremos abandonados por 
azar encima mee una 1a de e mesas. 


e > A 


nm 
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Una vez que nos encontremos en tie- 

rra recibiremos la visita de un sospe- 
choso policía. Nuestro recelo se confirmará 
al avistar en el horizonte a un científico pi- 
diendo ayuda a gritos. Entonces pasare- 
mos de las armas a las balas. 


Hay que buscar cobijo tras GU gran 

roca, cerca de las ruinas, ya que es muy 
probable que recibamos disparos desde lo 
alto de una de las escaleras de la casa de- 
rruida. Usamos la mira telescópica con el 
subfusil para acabar con el enemigo. 


Tras repeler los disparos de varios ene- 

migos, en una disposición muy pareci- 
da a los de la escaramuza previa, procede- 
mos de igual modo a un somero registro, 
topándonos con un científico algo asusta- 
do que implora clemencia. 


“» Ahora nos dirigimos al vehículo 
2” aledaño para registrarlo, vamos a 
encontrar muchísimos mas datos de utili- 
dad y la solución a un curioso enigma. Al 
salir del vehículo examinamos el cuerpo 
sa E AE está EA en E pS 


Descubiertas sus simpatías alienígenas, acabamos con él con la mayor brevedad | 
posible y registramos su inventario por si encontramos algo de valor para la mi- | 
sión, ya sea en forma de información, documentación o simplemente alguna vacuna o | 
inyección que reultallos nuestra serlo de cara al futuro. | 


* Una vez dentro de s casa bedlstraimos 

los cadáveres que encontremos, nos 
reportarán información muy valiosa acerca 
de lo que ha ocurrido con nuestros com- 
pañeros en las diferentes bases. Hay que 
proceder con mucha precaución. 


De nuevo sufriremos los disparos 

de varios enemigos. Acaba con to- 
dos ellos y, antes de hacer cualquier otro 
movimiento, deja al rehén en algun lugar 
seguro. Es decir, junto a las rocas, bien res- 
guardado del fuego enemigo. 


En su micro ordenador podremos 

" leer sus últimas palabras antes de 

ser asaltado por la extraña criatura que 
acabó con su vida. Después, volvemos con 
el rehén e iniciamos junto a él un último 


Mea hacia e punto dee extracción. 


ns 2 


Busca sobre todo miniordenadores, | 
CD-ROM y disquetes de ordenador que | 
contengan información confidencial. Or- | 
denador tras ordenador podremos ir des- | 
cubriendo datos de interés para desarro- | 
llar las misiones sucesivas. 


DOE: 
El 1 e 


A 
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Usamos las inyecciones de energía 
para recuperarnos de cara a los 
nuevos peligros a arrostrar, ya que ahora 
tenemos que registrar el campamento. Allí, 
la oposición que planteará el enemigo | 
alienígena será bastante dura. | 


7" Superamos los últimos enemigos |' 
que nos salgan al paso y espera- | 

mos tranquilamente la llegada de la nave, | 
que nos transportará de vuelta a la base | 
para preparar una nueva misión una vez : 
e todos los SUCaRES de ésta, 





o o 





o o a, 





En esta nueva misión tendremos como 

objetivo principal practicar una incur- 
sión en una base alienígena fuertemente 
custodiada. Conseguirlo no será fácil, pero 
para ello contaremos con la compañía que 
elijamos en el menú de equipo. 





Registramos los cadáveres de los sol- 

dados alcanzados para ver si podemos 
conseguir inyecciones de energía, carga- 
dores de munición e incluso algo de infor- 
mación que nos resulte de ayuda para el 
desarrollo de la misión. 





Ante las fundadas sospechas de que 

algún enemigo se encuentre en el in- 
terior de la cabaña, debemos acercarnos 
con sigilo e indicarle a nuestro compañero 
que haga lo propio, ordenándole que ac- 
túe con sigilo y fuego selectivo. 





Junto al puente, termina con todos 
los enemigos que irán descendien- 
do por las escaleras. Uno de ellos contiene 
en su inventario una llave vital que nos 
servirá para poder acceder al complejo 
desde su ! puerta pcia. 


AA AAA AAA 


E Se de | la Cobra == 


Al comenzar nos brindarán la oportu- 

nidad de acceder a la isla por dos luga- 
res diferentes, bien desde el puente que se 
encuentra al otro lado de la isla, bien desde 
el muelle que se encuentra justo en frente 
de donde nos encontramos. 





En l alto Ñ la grúa no parece haber 

nadie, de todos modos conviene no 
fiarse porque algún soldado enemigo pue- 
de subir a divisar algún movimiento extra- 
ño. Sin duda esta es una de las circunstan- 
cias más peligrosas del juego. 


Una vez dentro de la cabaña, y ha- 

biendo acabado con el oficial ene- 
migo, nos dispondremos a registrar toda la 
estancia en busca de material valioso, co- 
mo una tarjeta identificativa y alguna in- 
yección energética que otra. 


Cuando subamos las escaleras, de 
bemos usar el rifle de mira telescó- 
pica para terminar con los huevos dispues- 
tos para incubar a las pequeñas criaturas 
alienígenas. Haciendo esto nos libraremos 


des sus Is pegajosos n movimientos. 





Una vez cruzado el río nos dispondre- 

mos a eliminar a las fuerzas enemigas, 
dando prioridad a aquellas que puedan 
causarnos un daño mucho mayor por su 
posición privilegiada en lo alto de alguna 
torreta de vigilancia. 





AS 


Tras conseguir eliminar a toda la resis- 
tencia en la parte inferior de la grúa 
nos dirigimos hacia una sospechosa caba- 
ña que hay a mitad de nuestro camino. Re- 
cibimos información confirmando que el 
primer objetivo se encuentra en la cabaña. 


Ahora por fin divisamos el puente 

en el horizonte. A su derecha en- 
contramos la entrada al complejo ocupa- 
do ahora por los alienígenas, lo que nos in- 
dica que hemos llegado al tramo final de 
la misión. Mucha precaución pues. 


ENEE "e 





Una vez nos hayamos desecho de estas criaturas sólo tendremos que dirigirnos i 
al portón principal e insertar la llave que quitamos anteriormente al soldado | 
EnUgicE Ene este ¿punto entramos en el complejo ye terminamos con nuestra misión. [ 


o DARAS >>" 














Como es dee esperar, ls disparos, aun- | 
que sigilosos, alertarán a las unidades | 
enemigas que se encuentren patrullando | 
la zona.Lo mejor será escondernos tras las | 
rocas a los lados de la carretera y acabar | 
rápidamente con ellos. : 


En este Sue de la misión, debeinos l 
tener especial cuidado con la reta- | 
guardia y las alturas de las montañas, al | 
tratarse de un lugar absolutamente idóneo | 
para que pueda esconderse todo un con- l 
tingente de tropas enemigas. p 


El primer paso al aproximarnos se- 

rá ocultarnos tras las rocas de los | 
francotiradores de las torretas de vigilan- | 
cia. Habrá que proceder como en anterio- | 
res pasajes de la misión, acabando pre- 
ferentemente con estos letales enemigos. 


VITIORCUON 
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Commandos 2 Men of Courage 
| [Juego de Estrategia para PC 


El grandísimo título español 
cuenta con unos trucos muy 


interesantes que nos facilitarán 
la tarea. ASEINENRO 
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AN 
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OPCIONES 
AOS 
SALIR 


En la pantalla principal selecciona- 
mos la opción 


' MMS 
NUEFO JUGADOR 
GONZDANBION._ 


Creamos Un Al nuevo dl pere con nel nom- 
bre GONZOANDJON 





$ 


En 


Con el truco activado, si pulsamos 
- Ctrl. +V seremos invisibles 







Para teletransportarnos pulsamos 
Mayúsculas + X 






' Realizando la combinación de teclas 
Ctrl. + Mayúsculas + N, podremos dar 
por finalizada la misión 





Shrek: Fairy Tale Freakdown|Juego de Ación para Game Boy Color) 


En el menú principal, activamos la opción de Código e introducimos los siguientes password. 


RS: 


AAA AA ARNO 






.. y disfrutaremos de un 
combate en El Torreón. 


: Sy , em , me : A 
TODFNHGGM 


... y entraremos en el esce- 
nario de la Aldea. 





E 


2 a me 


ia 














... y entraremos en el esce- 
nario del Pantano. 


es E LS) 
y aceptamos 


... y llegaremos hasta el 





Bosque Oscuro. 
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KEMNPOR 
STUWOXoY oz 











Y O O an ucim mo. s ... Y entraremos en el Con a el password .. llegaremos hasta el 
KWJPYXCOC escenario del Puente. YNNHLBMBY castillo de la princesa. 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
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ODM RO Y 


iTe han.metado! 





Para ver todos los objetos en 3D que 
nos oculta el juego tras las texturas, 
escribimos SHOW ME ALL 


Activamos los trucos y escribimos 
CLINT para ganar en la misión auto- 
máticamente y subir de nivel 


E señimos] HOLLOW MAN para ser 
completamente invisibles a los ojos 
de los cowboys enemigos 


















ni este título 



























con todas las 

armas y 

munición 

infinita es muy 

sencillo si hacemos ¡ns pense 

que detallamos. Con el mensaje de Press Start d pulsa- 3 Una vez hecho todo esto, selecciona- | =p Ahora E m PES 

mos:L1,R2,L2,R2,L2, Triángulo, Círculo, mos de entre todas las opciones dispo- mas disponibles en el juego con muni- 
Triángulo, Círculo, mantenemos L1 y Start.  nibles el modo Max Power ción infinita por si acaso 
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(The T he Typing of of the Dead] Juego uego de Acción para PC _--- ——————=— 





X-Men 2: Mutant Academy 
| Juego de Lucha para PS 
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Una vez dentro de la pantalla de pass- 
Seleccionamos la opción de Password Entry den la pantalla principal del jue- word, introducimos DOAKSIM 
go y pulsamos la tecla de comenzar. para conseguir un nuevo modo. 


PISA 





Cuando la pantalla de selección de juego 
aparezca, realizamos la siguiente combi- 
nación de botones rápidamente: Select, Abajo, 


OPTIONS R2,L1,R1yL2. 


IEETND ES Norma Í 
y 

MARN Frec Play 

Keyboard Type UK 

VET Norma l 

IS A E 

NOS | 
IDEADA E On 

e Adjustment 

Default 





| 
| 
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You can now play 


"VS CPU MODE ¡JM la 





e po E EXIT y 
PRESS ENTER KEY. i - PRESS ENTER KEY | ; PARETS A 
: E : Ñ Acto seguido podremos seleccionar todas | 
Este mensaje Onos informará de Introducimos POQRTJICÉ para con- En el menú de opciones podremos las opciones disponibles echando un vis- Ml | 
que el truco ha funcionado. seguir créditos infinitos. elegir continuaciones infinitas tazo a esta pantalla ! 
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¡ Army Men A Advance | Juego de Acción para Game Bo Ec icincacocaaicjadiici 
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TEST: INTERCOMUNICADORES 


¡Hazte 
Escuchar 


'en Todo el 
Mundo! 








Jugar en equipo es ya una 
experiencia extendida y 
muy atractiva, pero 
siempre que los jugadores 
puedan entenderse por 
medio de un sistema de 
comunicación dinámico. 





ugar en red Pág:92 
ternet, a través de un servi- 
2ág:921 está gozando 
de una aceptación creciente gra- 
cias a las progresivas y vertigino- 
sas mejoras técnicas que se van 
sucediendo. El abaratamiento de 
los costes de conexión, la capa- 
cidad de las redes y la mayor po- 
tencia de los ordenadores actua- 
les han, hecho posible que 
compartir una partida en inter- 
net con una calidad aceptable 
deje de ser una utopía. Una con- 





-dición indispensable para sacar- 


le provecho a esta posibilidad de 
entretenimiento es poseer un 
conjunto de auriculares con mi- 
crófono incorporado, dispositi- 
vos a los que a menudo nos refe- 
rimos como intercomunicadores 
249:92 . A pesar de que los pro- 
gramas que permiten el juego 
multiusuario casi siempre con- 
templan el envío de mensajes 
mediante comandos del teclado, 
es obvio que nada de esto pue- 
de compararse con la inmedia- 
tez de la comunicación por voz. 
Sin una comunicación directa y 














fluida entre los miembros de un 
equipo es muy difícil conseguir 
la victoria. En COMPUTER HOY 
JUEGOS nos hemos propuesto 
hacer un repaso a las caracterís- 
ticas de los intercomunicadores 
más destacados de la actuali- 
dad, y para ello se han probado 
en este Test 11 Headset. 

El juego elegido para este aná- 
lisis es un IN Elasi0O de la acción on- 
line Pág:92 como es «Counter 
Strike Das en el que una 
unidad antiterrorista, el equipo 
GS9 (primer escuadrón), intenta 
liberar a un grupo de diez rehe- 
nes que están en manos de un 
grupo de despiadados terroris- 
tas (segundo escuadrón). 

La situación exige estar alerta, 
con el dedo en el gatillo prepa- 
rado y recibiendo constantes in- 
dicaciones y acuerdos para la 
necesaria coordinación de los 
miembros del equipo en una ac- 
ción conjunta. Sin unos interco- 
municadores capaces y una bue- 
na calidad de transmisión de 
sonido sería casi impensable. 

En primer lugar está la adapta- 
ción de los cascos y el micrófo- 
no. Especialistas en HiFi Pág:92 
han examinado hasta qué pun- 
to se adaptan los intercomunica- 
dores a los diferentes perímetros 
y particularidades de las cabezas 
de los usuarios. El resultado es 
que en cinco ocasiones COMPU- 
TER HOY JUEGOS ha concedido 
la nota de Sobresaliente a todos 
aquellos que cuentan con cuan- 














tiosos grados de adaptación. 
Otros modelos también consi- 
guieron la nota máxima debido 
a la utilización de un aro que 
ajusta el micrófono alrededor de 
la nuca, esquivando así el posi- 
ble inconveniente de las dimen- 
siones de la cabeza. Los demás 
candidatos han obtenido pun- 
tuaciones apreciables, siendo un 
Bien el peor de los casos. 

No menos importante es el he- 
cho de que el micrófono pueda 
quedar bien fijado en la posición 
correcta, tanto de altura como 
de longitud: justo delante de la 
boca.Sólo en uno de los disposi- 
tivos este ajuste puede hacerse 
de manera tan precisa y sencilla 
que justifique la nota máxima: 
Sidewinder Game Voice de Mi- 
crosoft, que aparte de acoplarse 
fácilmente se mantuvo en Su si- 
tio tras muchas horas de juego. 






El hadfáma muestra, en 


función a la frecuencia, có- | +54. ¡apps 
mo un dispositivo reprodu- | pa IS 


ce el sonido que proviene 
de una señal no variable en 
amplitud, en el margen 
que va de los 20 a los 
20.000 Hz. Este margen se |.20dB 
establece en función del 
rango de frecuencias que 





FIDELIDAD »]= SONIDO 


Lamentablemente, también se 
produjo el caso contrario, y los 
modelos Interact SL-8700 y Lo- 
gic 3 Screanbeat SB 314 resultan 
en exceso difíciles de ajustar 
adecuadamente, por lo que ob- 
tienen una precaria nota de |n- 
suficiente. 

Además, cualquier intercomu- 
nicador debería permitir la des- 
conexión del micrófono y, del 
mismo modbo, contar con un re- 
gulador de volumen y de balan- 
ce, aunque este último no pare- 
ce estar contemplado por los 
fabricantes. Al menos, los mode- 
los de la firma Plantronics (DSP- 
100, DSP-300, DSP-400 y DSP- 
500), Microsoft Sidewinder 
Game Voice y Labtec Axis-002 
cuentan con un regulador de vo- 
lumen y un botón para desco- 
nectar el micrófono, lo que les 
supone una nota de Bien. 














AQ0 Sie 8% 
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es capaz de captar el oído. Lalínea roja muestra la respuesta en el 
El caso ideal debe ser una margen de frecuencia y amplitud libre 
de distorsión al Ep una señal. 


línea recta horizontal. 
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El resto de modelos carecen de 
cualquier tipo de regulador, ofre- 
ciendo unas pobres prestaciones 
que les hacen acreedores del 
más severo Insuficiente. 

Independientemente de las 
posibilidades de regulación y 
ajuste, es primordial que un dis- 
positivo de estas características 
esté dotado de buenas calidades 
de de sonido.La reproducción ha 
de tener la necesaria fidelidad 
en tonos graves y agudos para 
que la voz resulte, en cualquier 
caso, comprensible; de lo que se 
trata es de entenderse, de recibir 
instrucciones claras sin que se 
cuelen interferencias. Por des- 
gracia para los que ambicionan 
una experiencia plenamente sa- 
tisfactoria de juego en red, sólo 
dos de los 11 intercomunicado- 
res llevados al Test reproducen 
sonido sin perturbaciones, de 
suerte que puedan calificarse 
con una nota dentro de lo acep- 
table. Estos son: Microsoft Side- 
winder Game Voice y Plantronics 
DSP-500, que alcanzan unos 
porcentajes de fidelidad del 65 y 
65,4% respectivamente en com- 
paración con el sonido original, 
quedando los demás participan- 
tes en el Test por debajo en este 
apartado. La peor calificación la 
obtiene el modelo Logic 3 Scre- 
anbeat Deluxe 312 con una fide- 
lidad del 40,2%. Al menos cabe 
decir que incluso en este caso la 
comunicación era de baja cali- 
dad pero, por poco, factible. 


Lo que si parecen tener domi- 
nado este tipo de dispositivos es 
la cuidada construcción y la cali- 
dad acústica del micrófono. En 
este aspecto el que ofrece, con 
diferencia, el mejor resultado es 
el modelo Axis-002 de la firma 
Labtec, que logra un Notable 
con un porcentaje del 82,8% so- 
bre el sonido original. 

Finalmente, hemos realizado 
otras dos mediciones que tienen 
también una considerable rele- 
vancia. Estimamos que el peso 
del intercomunicador ha de ser 
reducido porque, en caso contra- 
rio, el uso del dispositivo puede 
resultar incómodo y fatigoso 
tras cierto tiempo de juego. En 
este aspecto destacan DSP 100 
de Plantronics, SL 8700 de Inte- 
ract y Screanbeat SB 314 de Lo- 
gic 3, a los que hemos otorgado 
un Sobresaliente por sus escasos 
60 gramos. Incluso el más pesa- 
do, Logic 3 Screanbeat Deluxe SB 
312, también ha logrado un dig- 
no Notable en base a sus toda- 
vía ligeros 190 gramos. 

El combate en cualquier juego 
en red requiere total libertad de 
movimientos. En este aspecto, a 
pesar de que el cable no es una 
solución ideal, debe al menos te- 
ner una longitud suficiente para 
que podamos sentirnos cómo- 
dos. La máxima nota para algo 
tan sencillo, e imprescindible, 
sólo se ha dado en tres ocasio- 
nes al realizar el Test. En concre- 
to, en aquellos intercomunica- 
dores que cuentan con un cable 
de más de tres metros de largo. 
Esos modelos son los siguientes: 
DSP-400, DSP 500 y DSP-300. 
Nuevamente no hay demasiadas 
diferencias entre la totalidad de 
competidores, puesto que el ca- 
ble más corto, el que incorpora 
Microsoft en su Sidewinder Ga- 
me Voice, supera los dos metros 
de largo y, por tanto, recibe un 
meritorio Notable. 

La suma de valoraciones refle- 
ja que la elección más oportuna 
para un jugador habitual en red 
es el DSP-400 de Plantronics. 
Aparte de resultar muy cómodo 
su uso, la calidad del sonido de 
los auriculares y un sensible, y fá- 
cilmente adaptable, micrófono 
convierten a este intercomuni- 
cador en ganador de la prueba. 
Su precio quizá exceda lo razo- 
nable para un dispositivo de es- 
tas características y posibilida- 
des de uso. Por eso, si no 
pretendemos gastarnos mucho, 
Logic 3 Screanbeat SB 314 es 
una buena alternativa, logrando 
nuestro sello de mejor producto 
en la relación calidad precio. 


Asi Hacemos los Test en 
COMPUTER HOY JUEGOS 


COMPUTER HOY JUEGOS ha so- 
metido a un exhaustivo Test a 10 
auriculares con micrófono incor- 
porado.Las pruebas han sido re- 
alizadas tanto en el propio labo- 
ratorio como en el renombrado 
Instituto Técnico de Medición In- 
dependiente de Munich AV TOP. 





ILELEGELOA 


El proceso de instalación de un 
intercomunicador ha de iracom- 
pañado de unas manual des- 
criptivo paso a paso que evite 
cualquier problema o duda in- 
cluso a un principiante en mate- 
ria de conceptos informáticos. Si 
carece de libro de instrucciones, 
o si éstas son escasas se conce- 
derá una nota negativa. 
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El dispositivo debería ajustarse 
a las peculiaridades del craneo 
de cualquier persona. Esto a me- 
nudo se soluciona mediante un 
regulador que permita cambiar 
el diámetro de los auriculares y 
ajustarlo en diferentes posicio- 
nes para una mejor adaptación. 

Además, el micrófono que po- 
see el artefacto tiene que poder 
ajustarse cómodamente en la 
posición adecuada, justo delante 
de la boca.En el caso ideal, el pe- 
queño brazo del micrófono ha 
de mantenerse con cierta firme- 
za en la posición inicialmente 
seleccionada, pero gozando de 
la suficiente articulación como 
para que pueda ser sencillamen- 
te reajustado en varias posicio- 
nes, dependiendo de las necesi- 
dades de juego. 














La cabeza artificial de Briiel €: 
Kjaer sirve para medir la cali- 
dad de sonido de los Headset. 











CONFIGURACIÓN | 


En el laboratorio de la redacción 
se comprueba si el Headset 
cuenta con un regulador de vo- 
lumen y balance. Se conceden 
puntos positivos a los modelos 
que dispongan de tales contro- 
les y también a los que permiten 
la desconexión del micrófono. 





- AUDICIÓN. 


Expertos instruidos en la mate- 
ría escuchan para captar cual- 
quier anomalía, examinando si 
el componente de tonos graves 
y agudos está debidamente pro- 
porcionado. Sólo en caso de ob- 
tenerse una fidelidad completa 
respecto al sonido original se 
otorga la nota de Sobresaliente. 





FIDELIDAD DE SONIDO! 


Para medir la fidelidad de soni- 
do se coloca el Headset en una 
cabeza de maniquí que incorpo- 
ra un par de micrófonos de gran 
sensibilidad. Una vez colocados 
los auriculares se conectan a una 
señal de sonido que consiste en 
una serie de tonos ascendentes 
que se mantiene en un margen 
de frecuencia audible que va de 
20 Hz (tono más grave) a 20 KHz 
(tono más agudo). El aparato de 
medición registra todas las dife- 
rencias que aparecen con res- 
pecto a la sucesión de tonos de 
la señal original. El resultado, de- 
nominado respuesta de frecuen- 
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Un ingeniero del Instituto AV TOP equilibra un Headset sobre el maniquí de la cabeza artificial. 


-necta el disposi- | 





cia, se representa gráficamente 
en forma de curva. 

Para evaluar la calidad del mi- 
crófono, se situa en el maniquí 
un altavoz, a modo de boca, que 
reproduce la misma sucesión de 
tonos que en el apartado ante- 
rior del Test. El aparato de medi- 
ción conectado a la salida del 
micrófono obtiene la señal re- 
sultante y la compara con el ori- 
ginal. Teniendo en cuenta que 
los Headset reproducen la voz 
captada por un pequeño micró- 
fono, la fidelidad del sonido sólo 
se valora en un estrecho margen 
de frecuencia que va de 200 Hz 
a 8 KHz (que es aproximada- 
mente el mismo margen que se 
transmite a través de una señal 
analógica de teléfono). 





JE 


Finalmente se emplea un dispo- 
sitivo de medición que calcula el 
factor de distorsión, es decir, la 
claridad con la que los auricula- 
res reproducen el sonido. Se co- 


tivo de medición [MA 
a los auriculares [H 
proporcionando | 

una señal acústi- $ 
ca de 1 KHz de 
frecuencia, obte- [HH 
niéndose la nota [HN 
máxima siel me- [HE 

didor no capta [$ 
perturbación en HA 
la reproducción Esta g 

de sonido. 


ráfica mu 






CESA) 


El calculo de la nota Precio/Cali- 
dad se consigue por medio de 
una fórmula. En primer lugar se 
consiguen unos intervalos que 
recogen diversos cocientes pre- 
cio/calidad obtenidos entre to- 
dos los productos llevados al 
Test. Después, cada precio se di- 
vide entre la nota del producto y 
el resultado nos indica a qué in- 
tervalo pertenece la nota. Por 
ejemplo, si uno de los Headset 
tiene un coste de 12,500 Ptas. y 
su nota en el Test es de 6,00 la 
relación calidad precio sería el 
resultado de la fórmula: 
12.500/6=2.083=Suficiente. 
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Los intercomunicadores hi- 
cieron su aparición original- 
mente como dispositivos 
destinados al entorno pro- 
fesional, en cualquier ofici- 
na que tuvieran que aten- 
derse llamadas telefónicas, 
por ejemplo. Más recientemente, y motiva- 
do por la popularización de juegos orien- 
tados a partidas multiusuario, estos pro- 
ductos han visto incrementar su demanda. 
A partir de la llamada revolución del juego 
en red, los fabricantes de intercomunicado- 
res han ampliado su gama de productos, 
con el lanzamiento de modelos economi- 
camente más asequibles. 

Ahora, sin hacer un desembolso muy cos- 
toso puede accederse al juego on-line con 
comunicación por voz.No obstante, siguen 
habiendo algunos inconvenientes para que 
la experiencia de juego sea comparable a 





Santiago Tejedor 
Jefe de Laboratorio 
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¿Porqué son necesarios estos artefactos a 
los que comúnmente nos referimos como 
Headset? Aprovechando la realización de 
este Test, hemos participado en diversas 
partidas multijugador. El objetivo fue de- 


EEE 
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la que puede vivirse en una red local. En 
primer lugar, todos estos dispositivos nece- 
sitan de un programa que reconozca la voz 
y la envíe a través de la red hacia sus desti- 
natarios. Tales programas suelen incluirse 
con los intercomunicadores, o en su defec- 
tos pueden encontrarse fácilmente en in- 
ternet, habiendo bastante software com- 
pletamente gratis. Así que quizá el 
problema más acuciante y aún pendiente 
de superar es la transmisión de la voz por 
internet. Esto se traduce en la necesidad de 
contar con una línea de conexión rápida y 
lo suficientemente amplia como para per- 
mitir la transferencia de datos del propio 
juego, y la de la voz de sus usuarios debida- 
mente modulada. Menos relevante, aunque 
también ha de ser objeto de una evidente 
mejora, es la calidad del sonido transmitido 
que aún está lejos de lograr una calidad óp- 
tima para la comunicación. 
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terminar en en aid pueden E 
nos a coordinar el juego por equipos. Entre 
los que probamos, con y sin intercomuni- 
-cadores, demostró ser un magnífico recurso 
en la demo de Test del próximo lanzamien- 
to de id Software: «Return to Castle Wol- 
fenstein». A pesar de que este y otros mu- 
chos juegos poseen un sistema de atajos 
de teclado para la comunicación, fue deter- 
minante para coordinar los asaltos a los 
búnker o para transmitir datos sobre la po- 
sición de algunos enemigos.En definitiva, 
aparte de aumentar la sensación de juego 
en equipo, las posibilidades de victoria au- 
mentan más de lo que hablamos previsto. 
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| Plantronics DSP- 400 


Nota: 
| Precio/Calidad: 
Precio: 124.900 Ptas. 149,6 € 


Net 


Mi Regulador de volumen incluido. 
Ml Micrófono desconectable. 


El modelo DSP- 
400 de Plantro- 
nics es plegable. 
El reducido es- 
pacio que ocu- 
pa permite alojarlo dentro del cajón 
más pequeño, e incluso un bolsillo, lo 
que ahorra espacio en el escritorio. 


Ml Precio muy alto. 

E Sonido en auriculares con 
fuertes perturbaciones, 

Ml Transmisión del sonido por el 
micrófono con leves 
perturbaciones. 


Plantronics, Tel. 902 41 51 91 


- Nota: 
| Precio/Calidad: 


Precio: ¡10.990 Ptas, 66 € 


Ml Regulador de volumen incluido. 
E Micrófono desconectable. 


Hi Con el dispositivo incor- 
porado en el cable de co- El Precio muy alto. 
| E Sonido en auriculares con 
fuertes perturbaciones. 
EA Transmisión del sonido por el 
micrófono con fuertes 


perturbaciones. 


hasta cuatro grupos de 
juego con 16 personas cada uno. Para 
conseguirlo, al menos uno de cada cin- 
co jugadores debe tener un Sidewinder 


Game Voice de Microsoft. Microsoft, Tel. 91 353 69 60 


Nota: 


AO 
129.900 Ptas. 179,7 € 


Precio/Calidad: 
Precio: 


Mi Regulador de volumen incluido. 
MA Micrófono desconectable. 


El Plantronics DSP- 
> 500 es del todo in- 
dependiente. Cum- 
ple su función incluso cuando el 
ordenador carezca de la pertinente tar- 
jeta de sonido. El sistema que lo hace 
posible está alojado en el propio cable 
de conexión del intercomunicador. 


Ml Precio muy alto. 

El Sonido en auriculares con 
perturbaciones. 

MA Transmisión del sonido por el 
micrófono con perturbaciones 
considerables. 


Plantronics, Tel. 902 41 51 91 
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TEST: INTERCOMUNICADORES 


Plantronics DSP-300 


Un requisito in- 

dispensable para 

utilizar el Plantro- 

nics DSP-300 es 
que dispongamos de un ordenador con 
puertos de conexión USB Pág:92! y que 
tenga instalado, al menos, el sistema 
operativo Windows 98. 









El diseño del Plantronix 
DSP-100, dotado de un só- 
lo auricular, está básica- 
mente orientado a impedir 
el aislamiento de nuestro 
entorno mientras se esté utilizando, 
aunque obviamente tiene el inconve- 
niente de renunciar al sonido estéreo. 


Puesto 6 ] 









| Este botón permite des- 

4. | conectar el micrófono 

del Labtec Axis-002. La 

22% evidente ventaja es que 

los demás jugadores no tienen porqué 

enterarse de conversaciones privadas 

con otras personas de la casa y, además, 
así seevitan confusiones. 


Los auriculares de Labtec 
Axis-502 disponen de un 
par de mullidas almohadi- 
llas de gomaespuma que 
garantizan un perfecto aco- 
plamiento a las orejas.Al tratarse de un 
tipo estándar, su recambio puede 
conseguirse y realizarse fácilmente. 











-Precio/Calidad: - uficiente 
119.900 Ptas. 119,6 € 


Precio: 


Mi Regulador de volumen incluido. 
Ml Micrófono conectable. 


MA Precio muy alto. 
El Sonido en auriculares con 
fuertes perturbaciones. 
Ml Transmisión del sonido por el 
micrófono con perturbaciones 
considerables. 








Plantronics, Tel. 902 41 51 91 


1 Plantronics DSP-100 + 


0 


NN 


Me 
Precio/Calidad: 
Precio: 


Ml Regulador de volumen incluido. 
Micrófono conectable. 


Ml Precio muy alto. 

El Sonido en auriculares con 
fuertes perturbaciones. 

El Transmisión del sonido por el 
micrófono con leves T 
perturbaciones. 


Plantronics, Tel. 902 41 51 91 


Precio/Calidad: k 
Precio: 8.490 Ptas. 51€ | | 


Ml Regulador de volumen incluido. | 


ETE 





El Micrófono conectable. A 


H Muy pocas distorsiones 
acústicas. 


Ml Precio muy alto. 

Ml Sonido en auriculares con Ñ 
fuertes perturbaciones. ; 

El Transmisión del sonido por el 

micrófono con ligeras 

perturbaciones. 


Lab 
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Nota: e ier | 
Precio/Calidad:: RIEL 
Precio: 


5.990 Ptas. 6,22 € 


l Regulador de volumen incluido. 

Micrófono conectable. 

Ml Muy pocas distorsiones 
acústicas. 


Il Sonido en auriculares con . 
fuertes perturbaciones. . 

Ml Transmisión del sonido por el 
micrófono con ligeras 
perturbaciones. 


Labtec, Tel.91 375 30 50 








Labtec Axis-302 | 


Al encontrarse el 
micrófono recubier- 
to por una almoha- 
dilla, el ruido habi- 
tualmente producido por el impacto 
del aire al hablar, respirar o toser, que- 
da considerablemente amortiguado y 
se evita entorpecer la comunicación. 


Nota: s1er 


KT 
4,490 Ptas. 26,9 € 


Precio/Calidad: 
Precio: 





MM Distorsiones acústicas 
reducidas. 


ll Sonido en auriculares con 
fuertes perturbaciones. 

MA Transmisión del sonido por el 
micrófono con ligeras 
perturbaciones. 





Labtec, Tel. 91 375 30 50 


| Interact Sound Link SL-8700 


O ES NE ¡ 

5 Jota A A ¡ S > Í a y 
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- Sobresaliente 
2.990 Ptas. 17,97 € 


Ml Mínimas distorsiones acústicas. 
Ml Auriculares estéreo muy ligeros. 


-Precio/Calidad: 
Precio: 





El aro de este Headset 
no se coloca, como es 
usual, sobre la cabeza a 
modo de diadema si no 
que se ajusta en torno a 


El Sonido en auriculares con 
fuertes perturbaciones. 

MA Transmisión del sonido por el 
micrófono con perturbaciones 
considerables. 





la nuca. Ésta fórmula asegura un uso 
más cómodo, independientemente del 
tamaño de la cabeza del usuario. 


Netac, Tel. 93 485 45 53 
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ado 
2.490 Ptas. 14,97 €| | 


ll Mínimas distorsiones acústicas. 
Ml Auriculares estéreo muy ligeros. 


- Precio/Calidad: | 
Precio: 






















El micrófono Logic 3 Screen- 


beat SB 314 se encuentra si- El Sonido en auriculares con 


tuado en un pequeño brazo fuertes perturbaciones. 

de plástico duro de tubo Ml Transmisión del sonido por el 
transparente. Puede desar- micrófono con fuertes 
marse fácilmente, pero quizá perturbaciones, 





aparezca alguna complicación al tratar 


de ponerlo nuevamente en su sitio. . Herederos de Nostromo, Tel. 91 548 78 83 
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-/ Logic 3 Screenbeat Deluxe SB 312+ 


MEEALa is: 














suficiente 
Kina 
2.990 Ptas. 17,97 € 


Ml Auriculares cerrados. 
Ml Mínimas distorsiones acústicas. 


Precio/Calidad: 
Precio: 





















Las mejores prestaciones 

del Logic 3 Screenbeat De- 

luxe SB 312 pasan por una 

cómoda colocación y una 

agradable sensación al 

emplearlo gracias a la in- 
corporación de unas enormes almoha- 
dillas acolchadas de piel sintética. 


EI 277 


Ml Sonido en auriculares con 
fuertes perturbaciones. 

MA Transmisión del sonido por el 
micrófono con fuertes 
perturbaciones. 








Herederos de Nostromo, Tel. 91 548 78 83 














X Nuevo buzón de voz.. (ELA 
E a MÓv 
¡Sorprende a tus amigos!! LES 


José María García, Carmen Sevilla, 
Carlos de Gran Hermano... 
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Fe NOVA NINA NINA NV it ISSRNOUENANITSSAIOUENÓ 
e AE us: Michael Jackson 407632 - Heartbreaker : Mariah Carey 407375 
Don't speak : No Doubt 407637 Under the bidge : Red hot chili peppers 407416 : 
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PRESENTACIÓN XBOX EN EUROPA 


Con motivo de la presentación 
de Xbox en Europa, viajamos 


hasta Cannes, para ver en directo 
este esperado evento. 





Peter Moulineux, creador de «Black €. White», aseguró que Xbox permite hacer de todo. 


in pensarlo dos veces, hici- 
mos la maleta y partimos 
hacia el aeropuerto donde 
nos encontramos con otros com- 
pañeros al menos tan expectan- 
tes como nosotros ante la inmi- 
nente presentación europea de 
Xbox. En el aire se palpaba la 
incertidumbre sobre lo que 
Microsoft estaba dispuesta a 
enseñar pero, sobre todo, se 
especulaba sobre el precio final 
de la consola; la mayoría estába- 
mos de acuerdo en que no 
sobrepasaría las 65.000 Ptas., e 
incluso hubo quién se atrevió a 
aventurar que no excedería en 
mucho el actual precio de PS2 
fijado en 49.990 Ptas. 

Entre conjeturas y comentarios 
arribamos por fin a Cannes, sede 
también de uno de los festivales 
de cine con más solera e impor- 
tancia de los que se celebran en 





Europa. A tan sólo 40 kilómetros 
aguardaba la Maison Bulles 
(Mansión de las Burbujas), una 
de las edificaciones más emble- 
máticas del siglo XVIII. Diseñada 
por Pierre Cardin, fue bautizada 
con ese nombre en alusión a sus 
habitaciones en forma de bur- 
buja, y además cuenta con arcos 
elípticos, piscinas esculpidas, un 
anfiteatro de 400 plazas al aire 
libre y un salón submarino inspi- 
rado en la mismísima obra 
de Julio Verne. 

Justo es 
reconocer | 
que el marco | 
elegido esta- | 
ba a la altura 
de tan nota- 
ble evento. Nada 
más entrar nos 
llamó la atención una 
gran vidriera de forma 


ovalada que albergaba el logoti- 
po del evento, una X con un 01, 
lo que nos dejó impresionados. A 
continuación, nos hicieron entrar 
en el anfiteatro donde nos topa- 
mos con todo tipo de persona- 
jes ambientando la fiesta: Drag 
Queens jugando con fuegos arti- 
ficiales, un grupo de música étni- 
ca, un prestigioso Dj... en fin todo 
lo necesario para desviar nuestra 









atención de la cuestión princi- 
pal. Los responsables de produc- 
to de Microsoft habían decidido 
cebar la impaciencia de los asis- 
tentes y nosotros les devolvimos 
la cortesía acosándoles a pre- 
guntas relacionadas con el pre- 
cio de salida de la consola en 
España.Pero, por más que atacá- 
bamos, la respuesta siempre era 
la misma: “paciencia, dentro de 
poco lo sabréis” 


Y LLEGÓ EL BOMBAZO 
Y por fin empezó el evento con 
un discurso sobre lo maravillosa 
que iba a ser la consola, además 
de enseñarnos un montón de 
vídeos sobre los juegos que iba a 
lanzar Microsoft. Pero la primera 
gran noticia del día vino de la 
mano de Peter Molyneux, quien 
nos mostró un vídeo de su 
nuevo proyecto para Xbox lla- 
mado «Project Ego», una aventu- 
ra con aire místico y medie- 
val que llamó la 
atención 
de las casi 
mil perso- 
nas que 
allí nos 
encontrá- 
bamos. 
Molyneaux expli- 
có ligeramente el siste- 
ma de juego, y lo que más 





impacto causó fue la posibilidad 
de manejar a un personaje 
desde la niñez hasta la madurez, 
pudiendo tomar libremente 
todo tipo de decisiones. 

Además, quiso dejar claro lo 
fácil que resultaba trabajar con 
Xbox y su gran capacidad que le 
había permitido desarrollar todo 
cuanto había necesitado. Más 
adelante nos aseguraron que 
Xbox había sido concebida para 
explotar al máximo tanto los 
actuales sistemas de diseño con 
polígonos, que tras cinco años 
todavía se utilizan de la misma 
forma, como otro tipo de méto- 
dos futuros. Ante esta afirma- 
ción, quisimos saber qué reper- 
cusión iba a tener esto para el 
jugador, a lo que nos contesta- 
ron que “de este modo se podrí- 
an introducir opciones de juego 
que de otra forma serían imposi- 
bles"Vaguedades. 

Después apareció en escena 
Sandy Duncan, vicepresidente 
de Xbox para Europa, que se 
marcó una conferencia en toda 
regla sobre las gloriosas posibili- 
dades de Xbox.El bombazo esta- 
ba a punto de llegar y se masca- 
ba en el aire. A él le tocó la china. 

Y así fue, para cerrar su confe- 
rencia desveló que serían 16 los 
países en los que, al principio, 
Xbox se comercializaría en 





Europa. Entre ellos, por suerte, se 
encontraba España. Además, nos 
revelaron que en los tres prime- 
ros meses se iban a distribuir 
más de 1,5 millones de consolas. 

En ese momento se produjo un 
gran silencio... y entonces, Sandy 
Duncan desveló el secreto más 
celosamente guardado por 
Microsoft: la consola saldría al 
mercado a un precio de 479 
Euros, unas 79.900 Ptas. Por pri- 
mera vez en el trascurso de la 
presentación, el gentío allí reuni- 
do prorrumpió en un murmullo 
masivo y fue tal la desazón rei- 
nante que se comenzaron a oír 
todo tipo de comentarios adver- 
sos a la estrategia de Microsoft: 
“Sony ha ganado antes de 
empezar la guerra”...“Así no des- 
bancarán a Sony”..”PS2 lleva dos 


El descubrimiento del evento fue saber que los monitores eran de Sony. 








años y 20.000 pesetas de venta- 
ja”... Ante el desencanto genera- 
lizado, Duncan intentó apaci- 
guar los ánimos de los presentes 
haciendo hincapié en las cuali- 
dades de Xbox, pero la gente 
siguió quejándose amargamen- 
te por la brutalidad de la noticia. 

Hubo un detalle que no pasó 
desapercibido a los que allí está- 
bamos: el espíritu de Sony, su 
competidor, estaba presente. Y es 
que pudimos descubrir, no sin 
riesgo, que tras las pegatinas con 
forma de X estampadas en todos 
los monitores se escondía el 
logotipo de Sony. 

Y así concluyó nuestro viaje, 
con el infortunado deber de 
informar a los consumidores que 
todo aquel que desee una Xbox 
tendrá que pagarlo caro. A 


El despliegue de luz y color corrió a cargo de distintos personajes 


$ 





Sandy Dugan fue el encargado de informar a todos los presentes 
sobre cuál iba a ser el precio de la máquina en el mercado europeo. 


que intentaron amenizar la presentación y levantarnos el ánimo. 



























































Wreckless Car 


«Wreckless Car» fue una de 


las sorpresas más gratas 
que nos enseñaron. 


Por fin pudimos jugar con 
algunos de los esperadísimos 
lanzamientos que van a 
acompañar a la consola. 

Se vió de todo, y casi todo 
bueno, pero lo mejor fue la 
sensación de variedad que 
pudimos detectar: juegos 
deportivos, de aventura, rol, 
velocidad, acción. Un com- 
pleto catálogo en el que des- 
tacó «Wreckless Car», un 
divertido juego de velocidad 
tan simple como perseguir o 
ser perseguido por otro, pero 
con una calidad gráfica que 





«Munch's Oddysee» sigue 
manteniendo la ilusión de 
todos los aficionados. 


asombró a la nutrida, a la par 
que exigente, concurrencia. 
Aparte de este título, otro 
que todavía sigue dando 
muestras de que se converti- 
rá en uno de los bombazos 
que acompañarán el lanza- 
miento: «Munch Oddysee». 
Sin olvidarnos por supuesto 
de títulos del renombre de 
«Dead or Alive 3», que volve- 
rá a hacer las delicias de los 
amantes de la lucha con sus 
múltiples combinaciones de 
patadas y puñetazos, y el 
nuevo bebé de Molyneaux, 
«Project Ego», una épica 
aventura que nos da libertad 
total para hacer de nuestro 
personaje el ser que quera- 
mos. Aunque parece que tar- 
dará algo más en salir. 


Project Ego 






Moulineux nos sitúa en una 


| tierra de magia y brujería. | 





: Munch's Oddysee | 
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instalara el Saitek X-45 
| resulta sencillo si se 
| siguen los pasos que a 
continuación detallamos. 


«1 Conectamos el cable que 

E sale desde la base de la 

| palanca de gases al conector 
| situado en la base del joystick. 


|» Introducimos el CD-ROM 
E que se incluye con el pro- 
| ducto en la lectora de CD del 


E | ordenador. 


|» En la pantalla de bienveni- 
) da que aparece en panta- 
la tendremos que pulsar sobre 


A 


e 


1] Aceptamos los términos 
' de la licencia de uso del 
rare pulsando sobre 


Pulsamos de nuevo el bo- 


e» tón PESE para pro- 


seguir con la instalación. 


qe programa nos mostrará 
una nueva pantalla de- 


sn 





) El software se instalará por 
Este en. a ruta 





¿hh Durante unos instantes el 
«2 sistema copia los archivos 











A TI 










Ae 


al disco duro, tras lo cual nos 
pedirá que reiniciemos el equi- 
po. Para resetear el ordenador 





af Tras reiniciarse el siste- 

¡Y ma, éste nos pedirá 

que conectemos el Saitek X-45 

al ordenador. Para ello tendre- 

mos que unir el conector USB 

del joystick a uno de los puer- 
tos USB del ordenador. 
RA 








% e El sistema detecta au- 

| E tomáticamente el X-45 
y necesita realizar un test, pa- 
ra lo cual pinchamos en el bo- 





Mx 7 ] 


1 =p Nos aparece una nueva 

A £a ventana en la que po- 
dremos comprobar el funcio- 
namiento de todos y cada uno 
de los botones que componen 
este X-45 de Saitek. Tras com- 
piba el buen funcionamien: 


ARO 7 


| 
| to detodo los controles pulsa- 
| 


Si queremos configurar el X- 
45 con perfiles de juegos exis- 
tentes, es el momento de con- 
firmarlo y para ello habrá que 
pulsar BEER en la pan- 
talla que nos aparecerá. Noso- 
tros vamos a enseñaros a con- 
figurar el X-45 con uno de los 


mejores simuladores de avio- 
nes de combate del mercado, 


or lo que pulsaremos 
, desechando la | 


anterior opción. 

















Timón, control de 
aceleración, dirección... 
todo, absolutamente todo 
se puede controlar desde 
uno de los productos que 
forman parte del último 
grito en simuladores de 
vuelo. Saitek nos presenta 
su remodelado producto 
bajo el nombre de X-45. Si 
estás dispuesto a conocerlo 
más de cerca empápate 
con el siguiente artículo, 


iguiendo el guión de pro- 
h ductos a comentar en la 
Y revista que nos hemos ido 
marcando a lo largo de cinco 
números, este mes habríamos 
de analizar el HOTAS Cougar de 
Thrustmaster. Sin embargo, por 
razones de mercado, el lanza- 
miento del producto, inicial- 
mente previsto para el mes de 
septiembre, ha pasado a fijarse 
para el primer trimestre del año 
2002, por lo que nos vemos en la 
obligación de sustituirlo por un 
producto de similares caracterís- 
ticas. Tras sopesar las distintas 
opciones, nos hemos inclinado 
por el modelo X-45 de Saitek, un 
joystick comparable en aspecto 














Las dos partes que componen el X-45 permiten que nos olvidemos 
del uso del teclado y del ratón durante un vuelo con nuestro PC. 


y tecnología al HOTAS Cougar, 
que representa una línea de pro- 
ductos que pretenden hacer del 
uso del teclado en uh simulador 
de vuelo algo para recrodar. 
¿Qué novedades presenta este 
X-45 con respecto a lo que en- 


contramos en el mercado? La 
respuesta nos llega con sólo 
echar un vistazo al aparato, y es 
que a través de sus dos compo- 
nentes tendremos acceso a to- 
dos los controles necesarios du- 
rante un vuelo. Por un lado 





Volante 360 Madera PRO Racing Wheel de e uemader CHJ4 
Pad SideWinder Dual Strike de Microsoft CHJ5 | 
Joystick Predator QZ 500 de Trust CHJ6 

Pad WingMan RumblePad de Eoulisón io CHJ7 
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( * ee para e en este nú 


mero de COMPUTER HOY JUEGOS, no se ha puesto a la venta en los plazos marcados 
por la compañía distribuidora, al sufrir un retraso en su previsión de lanzamiento. 











El disparador de misiles está oculto bajo una tapa de plástico que po- 
dremos levantar en cualquier momento, evitando así“accidentes” 


tenemos la tradicional palanca 
de dirección y altitud, que posee 
3 botones de disparo más el tra- 
dicional gatillo y un disparador 
de misiles. Además, incluye dos 
conmutadores de ocho posicio- 
nes para controlar todas las vis- 
tas durante el juego. 

Por otro lado, encontramos la 
palanca de gases y control del ti- 
món con el que, además de lle- 
var el control de la aceleración, 
dispondremos de otros dos bo- 
tones de disparo, un selector pa- 
ra alternar entre el ratón y los 
conmutadores de 4 y 8 posicio- 
nes. Tiene también dos diales gi- 
ratorios y un conmutador de 
modos para los distintos perfiles 


configurados, con señalador lu- 
minoso en la base. En la parte in- 
ferior encontramos una palanca 
que nos permite controlar el ti- 
món trasero de la nave. 

Todas estas características y el 
amplio número de botones pue- 
den personalizarse a través del 
software incluido, que permite 
una combinación de más de 250 
opciones de programación. Este 
software de sencillo manejo per- 
mite la personalización total del 
mando y creación de perfiles dis- 
tintos. Así, en un mismo juego po- 
dremos jugar diferentes personas 
con distintas combinaciones de 
botones con sólo mover de posi- 
ción el conmutador de modos. 


| juego que nos [y 


El control de aceleración permite en 





A pesar de no ser un juego 
de rabiosa actualidad, 
«U.S.A.F.» es uno de los 
mejores simuladores de 
vuelo del mercado. Con él 
hemos comprobado las 
excelencias que nos 
reserva el Saitek X-45. 


“a Tras instalar el juego y arran- 

carlo, en la pantalla principal 
tendremos que crear un perfil 
para un nuevo jugador. Para ello 
bastará con poner un nombre y 
un apodo, que será el identifi- 
cativo del nuevo piloto. 


*» Se abrirá Ml 
2 Una nue- Pl 
va ventana 
desde la que a 

podemos, en- | a MEA 
tre otras co- | [gr " 
sas, acceder a PAS 
opciones de PUSE 


TRAINING. 


> 
E A NT 


2 Ma A 
permitirán MO 


configurar 
nuestro X45. 
Para ello pin- K 
chamos en el 
botón .————H 


Mo 
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todo momento controlar la veocidad de la nave en vuelo. En la vista 
trasera del avión observamos el chorro de propulsión que suelta el caza cuando se le desplaza la palanca 
de gases hacia delante Q), mientras que si se tira hacia atrás, la velocidad del avión será nula €). 





“2 Pinchamos entonces en el 
=é) botón e .Aquí podremos in- 
—dicar al juego que estamos 
usando un joystick tanto para 


| AT 


| AUTO 
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Ahora pulsa- 


' mos el indi-e-$ 
cador para definir MAS 


qué acciones reali- 
zar con qué boto- 


nes del X-45. Así 
podremos contro- í 


lar todos los con- 
troles, sin necesi- 


dad de usar ell 


teclado durante to- 
da la partida. 
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En la parte inferior del man- $ 
go de la palanca de gases, te- 
nemos un doble botón que 
nos permite manejar el timón 
del avión. Teniendo el control 
sobre el timón podemoj3 cam- 
biar la orientación de éste, de 
manera que no tengamos 
que girar de forma brusca con 
el joystick con el consiguien- 
te riesgo de pérdida de con- 
trol. En las imágenes €) y O se 
muestran cómo cambia la 
orientación de los alerones 
traseros, según pulsemos en 
una u otra parte del botón 
del timón, cambiando el rum- 
bo la nave de forma suave. 
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: los controles de vuelo e como 


| para el timone y el control de 


laceleración de los avionese 


| E 
| Para ello marcamos las casillas. 
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Asi se Instalan Todos los Juegos 


En esta sección te explicamos, paso a paso, cómo instalar y dejar listos para disfrutar todos los juegos comentados este mes en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Cuando en el apartado INSTALA- 
CIÓN de la tabla de Test encon- 
tréis en la valoración del paráme- 
tro Complejidad de la primera 
instalación las palabras Arran- 
que Automático, querrá decir que 
el juego viene acompañado de 
un sistema de ejecución automá- 
tica en el que sólo tendremos que 
insertar el disco en el lector para 
ponerlo en marcha. Debéis saber 
que para hacer funcionar estos 
sistemas de autoarranque, es ne- 
cesario que vuestro sistema ten- 
ga activada esta opción. 

A continuación os describimos 
cómo hacerlo: 


Pasos Comunes a 
Todas las Instalaciones 





ia 


Hacemos doble clic sobre 
el icono Mi PC, desde el es- 
critorio de Windows 


econ la unidad 
de CD-ROM que veremos 


Arranque Automático de un Juego de PC 








Entramos en el menú Inicio, 
CoBIGra ona Panel de Control. 


Propiedades de Sistema 
s ne a 


2) [mpresoras : 
» pa Buades Mei 


Aparece una lista de los dis- 
positivos reconocidos por el 
sistema. Pulsamos dos veces so- 





bre el icono del CD-ROM. 
Aparece una carpeta en la 


que debes pinchar dos veces | [E Adaptadores de pantalla 
en ] 


Sistema 





Automáticamente se desple- 
gará otro icono en el que 
aparece el modelo exacto de 
nuestro lector de CD-ROM. En es- 


En la nueva ventana seleccio- 
namos la pestaña Adminis- 
trados de dispositivos. 






A Es hora de seleccionar entre 
los dos tipos de instalación 
que nos ofrecen, 


Para que comience la insta- 

lación hacemos clic sobre 

A continuación leeremos 

atentamente el contrato de 
licencia € y pulsaremos sobre 
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A o idad: 
apesta ||| ble y el necesario, a continua- 
AO a 











te caso pulsamos dos veces sobre 
_NECDV-5700A . 
(debéis tener en cuenta que en 
vuestro sistema puede aparecer 
otra información distinta ya que 
el modelo no es el mismo o con- 
táis con más unidades). 


a + CD-ROM 
(E) NEC DV-57004 


En la nueva ventana seleccio- 
hamos Configuración q. 





o. o _NEC DV-57004 


a ao o a CD-ROM 


Ahora eos la 
carpeta de destino en la que 


se van a instalar los archivos 
Apu pulsaremos sobre. 


De todas las opciones dispo- 
nibles, señalamos Notificar la 
inserción automáticamente ey 
pulsamos el botón ESadó 
Desconectar | A 
| mo a verso ad dal , 


A continuación el sistema nos 
pedirá reiniciar el ordenador. 
Volvemos a Aceptar. 


Veremos como se instalan los 
HEEaiOs en nuestro disco duro. 


Una vez copiados los archi- 
vos del primer CD, el progra- 
ma nos pedirá el CD número 2. 


Es hora de seleccionar entre 
uno de los dos tipos de insta- 
¿ho sin antes ver lo que 

, Una vez he- 











en la nueva ventana 





Seleccionaremos la ruta de 
acceso en la que se van a 
instalar los archivos 


Una vez terminada la insta- 
lación pulsaremos sobre 
se procederá a la instalación de 
los Direct X 8.0. 







Se procederá a la instalación 
Cliqueamos sobre el archi- de archivos. 

vo ejecutable, que suele es- 
tar representado con un icono 
del juego (o tiene las extensio- 


nes de archivo .bat o .exe). 





Codename:Outbreak 
RO realizado este proceso pul- 


saremos sobre ERAS 
1 Pulsamos sobre 


MES para co- 


menzar la instalación. 















Á continuación se pro- 
cederá a la instalación 
de DirectX 8.0. 


Testen Pág. 1611 para copiar los archivos al 


disco duro, e Una Vez rea- 
lizado pulsaremos sobre 


(ATA! 


Pulsando sobre este 
botón 
de instalación obtendrá la 
información necesaria 
para comenzar a copiar 
archivos. 














El programa de 
instalación nos da la ¡ 
bienvenida, pulsamos 
sobre el botón E Siguiente 
para comenzar la 
instalación. 


Los archivos comenza- 

rán a copiarse en nues- 
tro disco duro. 

Después de leer aten- 

tamente la licencia de 
producto, y estar de acuer- 
do con n ella, pulsamos so- 





Una vez terminada la 

copia de archivos, ten- 
dremos que realizar la con- 
figuración de vídeo, audio 
y controles. 


Una vez instalado el 
juego, haremos clic en 
gara comenzar a jugar. 


' INSTALACIÓN AUTOMÁTICA | 








Procedemos a leer la li- 
cencia del producto y 
luego pulsamos sobre 





A continuación se nos 

pedirá instalar los Di- 
rectX 7, sino tenemos una 
versión más actual. 


Automáticamente se 
instalarán los archivos 
en nuestro disco duro. 





Seleccionar uno de los 
dos tipos de instalacio- 
nes, los archivos que va- 
mos a instalar y el lugar 
donde se copiarán. Una vez 


El siguiente paso es se- 
leccionar la ruta de ac- 
ceso que vamos a utilizar 





















Throne of Darkness | 


ESE 





Ahora seleccionaremos Se procede a la copia de 
el tipo de instalación archivos al disco duro 
que deseamos e, no sin an- de nuestro ordenador. 
tes echar un vistazo al espa- e 
cio requerido y al perma- 
nente e, una vez sado 
pulsaremos sobre [Siente] 







Después de leer la 
licencia de uso 
pao sobre FSiguentes] 







end ó ' 












A continuación, cuando 
Ahora el programa nos se hayan instalados to- 
pedirá la clave del CD, dos los archivos del CD1, 






Después de seleccionar 
la carpeta de destino 
pulsamos sobre [Sigúiente, 


di NAAA del CD. 
Pu poc ea ca tg ce —— - en SUN 
ne. | a DT brela A pESaDa 









Es hora de seleccionar 
uno de los tres tipos de 

Lo primero que debe- instalación que nos ofrece 
mos hacer es introducir el programa .Aquí 4 pode- 

la clave que se encuentra | mos saber el espacio nece- 


en la parte posterior del [sario y el disponible en 
manual de instrucciones. | nuestro disco duro. Pulsan- 
romo eli 
Madden NFL TM 2002 3 

biamos la carpeta en la que 

Het dosd picada que se encuentia en el fondo: a S 
inci el programa copiará los ar- 
chivos a nuestro equipo. 


Select Program Foldes 
Please select a prograra folder, 





Se procederá a la copia 
de archivos. 


SA ==. 











Setup Type 
Choose fhe vetup type hal best sul: you need. 


CN, AMADDEN "deta SOUNDPSZ da 





ae Compace Mb Duato SIM ce lora 


e haa Pp cre ceo Pecra a 


Compact AO O 





A continuación pulsare- 
mos en € para conti- 
| nuar con na instalación. 











COimlo A A CN RES erina la ele 


Por último chequeará 

nuestro PC para ver si 
tenemos los DirectX 8.0 ins- 
talados. 


i Ci, MEA SPORTS Madden NFL: FM 2004 


Madden MFL (TM) 2002 Setup 





Tino IntalS huele Wizard will begin inabaling anto your 
comentes. To contre. chick Next. 


Si queremos que nos 
cree un acceso directo rod 
en la carpeta Programas del in 


¿3 y Hadden NAL HEC2 regi bn rata Mr Dic 80 ran 
5) pe ri ee 





Dreamcast PlayStation 2 Nintendo 64 
Abre la tapa del lector pul- Conecta el pad de control en 
sando el botón Eject O) e el puerto número 1 de la 
introduce el disco. M consola y presio- 
j d > a e na el botón Reset 
IX 48 para comenzar la 
de reproducción. 


Presiona el botón de abrir la Introduce el cartucho porla | 1ypresiona el botón de encen- 
bandeja e introduce el disco de ranura superior de la consola. | dido. El juego comenzará la car- 


juego. Cargará inmediatamente. 





Introducimos un mando 
de control en el puerto A 


TA y encendemos A Conecta el mando al puerto 
¿la consola pre- SA de la izquierda de la conso- e e 
sionando el bo- E la. Pon el botón encendido/apa- A és Encendemos la consola pa- 
tón Power6). gado 8) en la posición On. ás A ra comenzar a jugar. 


que se encuentra en la caja nos pedirá el CD2. Una vez e 
introducido pulsaremos so- || 


Se val acid pun srt da oe Progr Fl: Yo he 
Pe a ar ¿Noti cona ] h 

















El programa nos pedirá Una vez hecho esto pulsa- | 
el número de CD que remos sobre [Sieie], ¡ 


seleccionamos el viene impreso en la parte [Memes 
idioma de nuestro país. posterior del manual. | 





ISA 


7 















Hope clk en el apo de iralalución que reo. 
$ fora 















El pregona 10 bratadaió con loa cociormen peda comes Opción 
orremadada i0n la Isagen e oa Uni. to 


e a in ol a nd tri. 


ca AA 














Por favor, e : . deenio 
blanco de la coritapoltada del martual € Pond toc Opinas qye ve nt j 
e $ Cota cdt la y 

ma : ¡ pie 




















Los archivos comenza- | 
rán a copiarse en nues- | 
tro disco duro. | 






Podemos elegir entre 


A continuación pulsa- tres tipos de instalacio- 
mos sobre el botón nes s distintas 


po de milalación que 

























A res ná conunes Opción 
recomendada para Nile : 






El programa detectará | 
la versión que tenemos | 
de DirectX, si es correcta | 
pulsaremos sobre. | 


E pad ld o e dol 





secre epi 






y la carpeta en la que se ins- 
talarán los archivos. 


eS: A e rd ar Y 
| Citi de iogabdiEA SPORISNT 2D 




















> Seleccionaremos el di- ¡ 

Er | Los archivos comenza E 
rectorio en el que va- rán a copiarse en nues- | 

Pulsamos sobre el bo- Mosa instalar los archivos tro disco duro, e 

3n e para comenzar la pulsaremos. 7 - 


instalación. 





















Prloch Eder me Patalddh deta capala: 
Pata ocóptads. pulsa al balón Siguiechó, 
Para seleccionas slra albotáe Esarmicas 

e carpeta, pue: p 





Ñ Pastis sale nin instalas Project Edén, pulsas el balón Canoelit, 






Una vez terminado el | 
A continuación elegire- proceso de copia de ar- | 
Si estamos de acuerdo “%' mos una de las tres ins- chivos podemos abrir el ar- | 
con la licencia del pro- talaciones e y pulsaremos chivo Léeme o bien iniciar | 
grama sal Siguientes] el programa. Una vez selec- || 
a | cionado pulsaremos. , 




























SÓ rica do illa ba unido de la Pro Ec 
a A : ds Frog! E on: 
Aceon inn 


17 Hessen Llana 


E Arica Prcgect Eden 






e vet rca rey be roots te 
Stbinace Procdactí home nal acid. z 


Acepta loe lat tandcienes del acera de No, el 
o cl tna deberá aceptar el 


Pulse el botón de Finalizar pira concha la aptalación. 





PSOne Game Boy Color 
Pulsa el botón EjectG) de la Por la ranura trasera de la 
consola para abrir la tapa.!In- consola, encajamos el car- 
troduce el CD en el lector. tucho asegurándonos de que 
el botón de Power está en la 
Después de haber cerradola | posición Off. 
tapa, enchufa el mando de AN 
la consola en el puerto número 


ga automáticamente. 





Y e 
El 
E 
0 
MN ñ 
a 
| 
ui 


Muchos son los que alguna vez se han hecho preguntas 
del tipo: ¿es realmente potente mi tarjeta gráfica? ¿Por 
qué van a tirones algunos juegos? ¿Cómo podría conocer 
el verdadero rendimiento de mi aceleradora 3D? 

Si quieres dar una respuesta a estos interrogantes, y a 
otras cuestiones de interés, síguenos a través de estas 
páginas y sabrás algo más acerca de tu tarjeta gráfica. 


curre que en muchos ca- 
sos, a pesar de cumplir 
con los requisitos míni- 
mos impuestos por un juego en 
la parcela de la tarjeta gráfica, o 
incluso cumpliros de forma hol- 
gada, durante el desarrollo del 
juego observamos ciertos tiro- 
nes que nos hacen reflexionar 
sobre la verdadera potencia de 
nuestra aceleradora gráfica. Pro- 
bablemente una de las cuestio- 
nes que más meditan los usua- 
rios de videojuegos a la hora de 
adquirir una tarjeta gráfica es si 
optar por 32 6 64 MB. Pero apar- 
te de la memoria, hay muchos 
otros parámetros que inciden en 
el rendimiento de una tarjeta 
aceleradora 3D y que un progra- 
ma sencillo de manejar, y consi- 
derado como un estándar den- 
tro de este campo, es capaz de 
medir y dar una respuesta satis- 
factoria a nuestra curiosidad. 
«3DMark 2001» es la última ver- 
sión disponible de un bench- 
Pág:92 que, aunque en 
una versión limitada, podremos 








descargarnos de la página oficial 
de sus desarrolladores: 
http://www.madonion.com 

En los siguientes pasos os ense- 
ñaremos cómo configurar y uti- 
lizar «3DMark 2001» para averi- 
guar a ciencia cierta la potencia 
de nuestra aceleradora 3D. 


Tras arrancar el programa 

aparecerá una ventana en la 
que podremos configurar todos 
los parámetros de la prueba. 


Lo primero será poner un 

nombre a nuestro bench- 
mark, para lo cual nos fijamos en 
el apartado Project y E 
en el botón. « o —- 


JEste bechmark se está haciendo para la sección di 
3 


EXPERTOS 





3 
7 
E 
E 
d dá 


Una vez que hayamos puesto el 
nombre que queramos y un co- 
mentario (opcional) pulsamos 


sobre ox 1 


Para comprobar el rendi- 
miento de nuestra tarjeta 
gráfica, «3DMark 2001» hace una 
serie de pruebas. Algunas se 
pueden omitir si lo deseamos. 
Para ello, nos fijamos en Selec- 


-eted Tests y pinchamos en 


cria]. La pestaña 
nos indica a rasgos generales so- 
bre qué partes del sistema inci- 


| dirán las pruebas (optimización 


para juegos, DirectX y velocidad 
de la aceleradora) —— 


y en la pestaña se deta- 


DAS! F stone Tests 


_Ele Edt Bun Default Online Services Begister | Help 


lan todas las pruebas que el 
programa va a realizar dentro de 
cada uno de los apartados ante- 
riores. e | 

Tras la elección pulsamos en: 





Pas 03D Sole ral 
Antiallasing: None 











4 E High Polygon Count (1 hot) | 


E 1] [E] Envitorment Bump Mapping 
81 [2] DOT3 Bump Mapping 




























4] ¿[A Gamo 1 - Cor Chase - Low Detail | 
«(Y Geme 1 + Cor Chase » High Detail || 

¿+JZl Gamo 2 » Dragothio » Low Delail | 

E Game ?- - Dragothic - High Detail 

[A Game 3 - Lobby + Low Detail | 

Y [Fl Gare 9 + Lobby - High Detail 

E Gome 4 + Nature 

Theorotical Speed 

EZ FA Bote [Single-Textuing) 

Y [FAR eto (MukiTexturing) | 


High Polygon Count [8 lights] | 


DXB Features | 
El Vertex Shader l 


[O] Image Quality + Game 1 
[]] Image Qualkty - Game 2 
8 [Cl] Image Quality» Game 3 
E] Image Quality - Game 4 


- Selected | vals; 160t 20 
Estimaled Time: ¿0h 8min 


a 








En el apartado Optionsó 

podremos seleccionar op- 
ciones de repetición y sonido 
para el benchmark, demo y jue- 
go, aunque este último no está 
disponible en la versión libre 
que hemos descargado de inter- 
net. Tras la elección pulsamos en 
el botón e — y 











El apartado 
Display and 7 18, [EN Intel PentiamO 1 
CPU Settings nos ||" rencor 


muestra la infor- ("Em 
p Era 
Texture Formats 


mación acerca izan 
de nuestra ace- | y [oda 

leradora 3D así [| "Brenda 
como la resolu- 


sa Monkor nto 


20 

Microsoft Windows 98 

Intel Pentum9 lil E 451MHz 
AlHn-Wonder 128 AGP (Español) 
128MB 

68.73MB 


E AlinWonder 128 AGP Español) 


¡» [99] Puente Intel 82443BX del proc 
j a Controladora Intel 82443BX Pe; 
'- [09 Puente Intel 82371EB rn 


ción y sistema de - [ES Samsung SyncMaster 550s(T) | 
profundidad de '- 88) Operating System Info 


color que tene- 
mos actualmen- | 
te seleccionado. Para ver una in- 
formación más detallada de 
nuestro sistema, podemos pin- 


char en [Esystemoto]. 
Pulsando en [£hange.. |, ac- 


cederemos a una nueva 
ventana en la que podremos 
configurar distintos parámetros 
referentes al aspecto gráfico pa- 
ra efectuar el benchmark. 
Rendering Platform 
nos muestra el modelo de ace- 
lerador gráfico que utilizaremos 
para el benchmark. 







EN LL A Bd | 








¿ntiallasing: 


a Options 


Rendering Pipeline 








Texdure Format 











Rendering Peor yA AAA 


Resolution and dee eb 


) 024x768, 32 bit color +] 





¡[one z | 





l a E bit y] 








que se dibuja en pantalla. Puede 


ser doble o triple, lo que significa 
que mientras la tarjeta gráfica 
está mostrando en pantalla un 
frame habrá otro, o bien otros 
dos, en el Frame Buffer esperan- 
do a ser mostrados. Este pará- 
metro aumenta el rendimiento 
de la aceleradora durante el 
benchmark. 


7 0 En Texture Format po- 
dremos seleccionar la 


cantidad de bits que se dedican 
a mostrar los colores. Así, con 16 









Erame Butter: 





Z- Buffer Depth. 


[32 hit Hi 








| Double v | A 





1 2 Por último, en Rendering 
Pieline podremos selec- 


cionar los modos utilizados du- 
rante el muestreo de los render. 
Una vez seleccionados los pará- 


metro pulsamos en| ok] 


1 3 Ahora ya podemos efec- 
tuar el benchmark pul- 


sando sobre el botón | Benchmark |. 





Durante la ejecución de la prue- 
ba, «<3DMark 2001» nos muestra 
en la parte inferior derecha de la 
pantalla los frames por segundo 
(FPS) Pág:92 que se están al- 
np en uedua momento. 


AO 





AAA AE 





lO uiokzom 


Inte e 


como referencia nuestro resulta- 
do, y comparándolo con estos 
otros, os podréis hacer una idea 
de la potencia real de vuestra 
tarjeta gráfica. 

Para tener otra referencia más, 
os diremos que durante el 
benchmark se considera un ren- 
dimiento aceptable todo aque- 
llo que suponga una velocidad 
que ronde los 20 fps, y un resul- 
tado óptimo el que está por en- 
cima de los 30. Esto no significa 
que una tarjeta sea mala, sino 
que con determinados títulos 
podréis sufrir tirones o ralentiza- 
ciones importantes. 


EE A mms 


MT Daza PATO) 





(5 Edit Descriptio 


a Save Project - 
[E ResulBrowser 


E 





Show cid 


Close 





A EE 






































Además de la  sagal 
«3DMarko, en la misma pági- 
na de MadOnion podemos | 
encontrar otros benchmark | 
de testeo de diferentes par- É 
tes del hardware de nuestro | 
PC. De entre todos ellos, hay | 
uno que nos interesa princi- 
palmente a los usuarios de | 
videojuegos. Se trata de «XL- | 
R8R», un benchmark que tes- | 
teará el rendimiento de la | 
tarjeta gráfica en las tareas | 
de funcionamiento con los ¡ 
juegos. No es que el resulta- 
do que nos aporta «3DMark | 
2001» no sea fiable, pero es ( 
la combinación de una serie 
de pruebas sobre el aspecto | 
gráfico, muchas de las cuales 
ni siquiera son operaciones | 
que se efectuan durante el 
desarrollo de un juego. 
Sin embargo, el «XL-R8R» | 
comprobará todas las opera- | 
ciones que la tarjeta gráfica | 
realiza durante la ejecución ¿ 
de juegos, de lo que se dedu- ¿ 
ce que el resultado obtenido + 
no será el real de potencia de | 
la tarjeta, pero sí particular- 
mente sobre el rendimiento | 
con los juegos del mercado. + 
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View and compare Your results with the Onliie ResultBrowser: 


A A A A AA AN A A A A e A A A A A A A A a 


D3D Software T8L 











En Resolution and color 
- depth selecionamos la reso- 
lución de pantalla que usare- 


Resolution and color 
A h A 
Antialiasing es un parámetro 
que permite suaviza el bor- 
de de los objetos por un sistema 
matemático llamado interpola- 
ción. Este sistema mejora el as- 


pecto visual, pero no todas la 
aceleradoras lo soportan. 





Frame Buffer es una parte 
de la memoria de vídeo que 
almacenará el frame Pág:92 


' Cancel. 





bits veremos 65.536 colores, a 
24 observaremos 16,7 millones 
de colores y a 32 algo más de 
16,7 millones de colores a una 
velocidad de muestreo bastante 
superior. 


y El Z-Buffer Depth es la 
1 parte de la memoria de 
la tarjeta gráfica donde se alma- 
cenan datos geométricos de la 
escena 3D que se muestra en 
pantalla. Por lo que la precisión 
de muestreo será mayor cuantos 
más bits asignemos durante el 
proceso de prueba. 


Default | | 


Tras la finalización del bench- 
mark, aparece una ventana en 
la que se muestra el resultado 
obtenido. 

Pero ¿qué significa esta cifra?, 
¿cómo se puede saber la poten- 
cia real con tan sólo una dato 
numérico? Pues bien, esta cifra 
es el resultado del Test efectua- 
do por «3DMark» (considerado 
como un estándar) y habrá que 
compararla con el resultado ob- 
tenido en otras tarjetas acelera- 
doras para ver la capacidad real 
de la nuestra. En la tabla situada 
en la parte derecha, encontraréis 
los resultados obtenidos en el 
benchmark de «3DMark 2001» 
con algunos de los modelos más 
comunes del mercado. Cogiendo 
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NVWIDIA GeForces 


i NVIDIA € GeForce2 Ultra 
NVIDIA GeForce? STS/Pro/ TI Aa] 

ATIRADEONDDR | ol 

NVIDIA GeForce DDR | 

NVIDIA GeForce2 MX/MX 400 
NVIDIA GeForce SDR : 

ATI RADEON SDR | 
NVIDIA GeForce2 MX 100/200 


3dfx Moo doas 5500 
NVIDIA RIVA TNT2 Ultra 


NVIDIA RIVA TNT2/Pro 
Matrax G400 


Matrox G400 MAX 
STMicro KYRO II 


adfx Voodoo4 4500. 
ATI RAGE 128 PRO 
STMicro kYRO: Ad 
ATI RAGE 128 
O NYIDIA TNTZ m64 
NVIDIA RIVA TNT 
NVIDIA Vanta 
S3 Savage+ / Pro 
$3 Savage2000. 
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Actualizaciones para juegos de PC distribuidos recientemente (parches) con las 
últimas versiones de los controladores para tarjetas de vídeo y sonido (driver) 


De nuevo este mes hemos in- 
cluido algunas novedades (que 
aparecen resaltadas en color ro- 
jo) que han sido publicadas con- 
forme a nuestro criterio de pro- 
poner soluciones oficiales, es 
decir, archivos desarrollados por 
los equipos de programación 
responsables de los juegos. 

Debéis tener en cuenta que in- 


ternet es un vasto territorio don- 
de se pueden encontrar miles de 
archivos con soluciones caseras, 
pero es precisamente esa proce- 
dencia desconocida lo que pue- 
de volver peligroso su uso. 

Por eso, en COMPUTER HOY JUE- 
GOS sólo vamos a publicar aque- 
llos ficheros garantizados por las 
compañías productoras que son, 


al fin y a la postre, las responsa- 
bles de dar cobertura a sus clien- 
tes después de haber vendido su 
producto. Recordad que tener 
todos los dispositivos bien insta- 
lados, con sus driver Pag:92 
perfectamente actuillzadis o ga- 
rantiza un mayor grado de com- 
patibilidad con los juegos y utili- 
dades más actuales. 





Ultimas Novedades + Juegos de PC + 


1. America No Peace Beyond the Line! . Data Becker España + Actualiza el produ (2,40 MB). 
http://Wwww.game-america.de/downloads/patch102.exe 

2, Baldur's Gate Il: Throne of Bhaal . Virgin Soluciona problemas con Windows 2000 y XP (6,01 MB). 
http://www.virgin.es/fotos/descarga/parches/bg2soaeuropepatch.exe 

3. Battle Isle: The Andosia War . Friendware + Actualiza a la versión 208 (3,25 ba 

-ftp://ftp.bluebyte.com/Bl_TAW_ PATCHES/H_ 144_ 208_ML.exe : 


4. Black 8 White . Electronic Arts España + Mejora diversos aspectos del juego (8, 5 MB). 
ftp://ftp.ea-europe.com/pub/support2/Patches/B8W/Black_8_White_Patch_v1.100.exe 

5. Clive Barker's Undying . Electronic Arts España » Ajusta las texturas del juego (8,5 MB). 
ftp://ftp.ea.com/pub/ea/patches/undying/Patch_1.exe 


6. Cycling Manager. Friendware » Corrige la apariencia de los resultados en el modo season 0 02 MB). 
http://www.cyanide-studio.com/downloads/CyclingManager_Patch_v1_00_006.exe 


7. Delta Force 2 . Friendware » Actualiza el producto (9,2 MB). 
http://www.friendware.es/descarga/parches/df2upd8.exe 


16. Microsoft Train Simulator + Microsoft España » Actualiza herramientas (5,02 MB). 
-http://www.microsoft.com/games/trainsim/downloads/MSTStoolsupdate.exe 


17. Need for Speed Challenge - Electronic Arts España « Nuevo Porsche 928 (1,5 MB). 
http://www.electronicarts.es/descargas/gtinstall.exe 

18. NHL 2001 . Electronic Arts España » Soluciona diferentes problemas (3,35 MB). 

-ftp://ftp.ea.com/pub/easports/patches/nhl2001/nhl2001_patch1_03.exe 

19. Oni . Proein + Soluciona problemas con la configuración del juego + (1,72 MB). 
http://www.proein.com/parches/oni.exe 

20. Oro y gloria: Ruta hacía El Dorado + Ubi Soft - Solución de problemas (401 KB). 

-http://www.ubisoft.es/patches/material/Patch%20sur%20master9%20PC.zip 


21. Red Alert 2 . Electronic Arts España +» Editor de Misiones y Mapas (3,37 MB). 
http://www.electronicarts.es/parches/FA2BETA1.exe 

22e Rogue Spear: Urban Operations - Ubi Soft + Solución de problemas (2,65 MB). 

http: //www.ubisoft.es/patches/material/parcheurbanops.zip 

23, Serious Sam + Proein » Actualiza a la versión 1.00 (5,5 MB). 
http://www.fileplanet.com/index.asp?file=59827 

24. Shogun: Total War « Electronic Arts España + Soluciona diferentes problemas (2,47 MB). 
http://www.espana.ea.com/download/tw2001_patch11.exe 

25. Speed Busters . Ubi Soft «Nuevo vehículo (5 MB). 
http://www.ubisoft.es/patches/material/speedbuster/thunter.exe 

26. Submarine Titans . FX Interactive « Nuevo mapa (49,5KB). 
http://www.fxplanet.com/rebel01.exe 

27. The Settlers IV « Friendware « Actualiza a la versión 1.10.908 (6,18 MB). 
ftp://ftp.bluebyte.com/pub/SIV_Patches/SIV_908.exe 

28. Tiger Woods PGA Tour 2001 . Electronic Arts España » Soluciona diferentes problemas de visualización (2,48 MB). 
http://www.electronicarts.es/parches/tw2001_patch1_2.exe 

29, Tropico - Proein » Resuelve diferentes Bugs (728 KB). 
http://www.proein.com/parches/trop102.exe 


30. Worms World Party «Virgin « Solución de problemas con algunas tarjetas gráficas (4,26 MB). 
http://www.virgin.es/fotos/descarga//parches/wormsparche.exe 


Tarjetas de Sonido 


, 1. Terratec AudioSystemEWX 24/96 y EWS88 « Versión 5.0.2000 Build 113 para Win Me/2000 desde el 17 de Agosto de 2001 (121 KB). 
Ñ ftp://ftp.terratec.net/Audio/EWX/2496/Driver/EWX2596_Drv_WDM__5,0.2000Build.113.exe 


Leadtek Winfast 4X/6X Sound * Versión 2.60 desde el 8 de Junio de 2001 (1,21 MB). 
ftp://ftp1.leadtek.com/video/4xsound/46xsound_w9598_d260f.exe 


8. Deux EX. Proein « Mejoras de opción multijugador(36 MB). Redirige a otra web. 
http://www.gamespy.com/articles/december00/dxmp 


9, eracer . Friendware » Actualiza a la versión 1.17 -sólo usuarios registrados- (1, 6 MB). 
: http: Www. eracer-online.com/downloads/eRacerPatch(117).zip 

10. Eurofighter Typhoon . Friendware « Mejora el rendimiento del juego con cierto harta (3,12 MB). 
http://195.173.199.197/game_support/s/typhoon.exe 

11. Fallout Tactics - Virgin Mejora el rendimiento y soluciona diferentes problemas (16,3 MB). 
http://www.virgin.es/fotos/descarga//parches/fotpatch1.27,exe 

12. Giants: Citizen Kabuto - Virgin « Actualización a la versión 1.2 (1 MB). 
http://www.giantscitizenkabuto.com/catalogo/giantscitizenkabuto/downloads/update12.exe 

13. Homeworld Cataclysm . VUIPE » Actualiza a la versión 1.01(2,7 MB). 
http://www.havasinteractive.es/1_Soporte/ProgSierra/HWCPatchV101_SPA.exe 

14, Max Payne + Proein » Actualiza a la versión 1.01 (6,05 KB). 
ftp://ftp.edome.net/paivitykset/pelipaivitykset/MaxPayne1-01Patch.exe 

15. Mechwarrior 4 Vengeance + Microsoft « Nuevo mapa (201 KB). 
http://www.microsoft.com/games/mechwarrior4/highlands.zip 
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Tarjetas de Vídeo 


1. NVidia Detonator 3 (Tarjetas basadas en TNT y Geforce) * Versión 21.83 del 10 de Octubre de 2001 (5,9 MB). 
http://209.213.197,10/windows/21.83/Win9x_21.83.exe 


Hercules 3D Prophet Serie basada en GPU Kyro * Versión 8.162a para Win 95/98/ME del 28 de Septiembre de 2001 (6,60 MB). h 2. 
http://ftp.hercules.com/video/exe/KYROBASED/3DPK-9X-8162a.exe Ñ 





Matrox Millenium G550 + Versión 6.71.011 para Win98,Win Me desde el 12 de Septiembre de 2001 (5,13 MB). i 3. Creative Sound Blaster Series Live! - Versión última del 26 de Mayo de 2000 (5,42 MB). 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win_9x/2001/w9x_671.exe h ftp://62.189.143.69/pub/creative/drivers/sblive/sblw9xup.exe 

Hercules 3D Prophet Serie basada en chip nVidia « Versión 14.10 para Win 95/Win 98/ME desde el 27 de Agosto de 2001 (4,00 MB). E 4. Creative SoundBlaster 128 PCI * Versión última del 5 de Enero de 2001 (1,98 MB). 
http://ftp.hercules.com/video/exe/NVIDIABASED/3DP-9x-1410.exe . ftp://62.189.143.69/pub/creative/drivers/sbpci/SBPCI128Setupus.exe 

Creative Serie basada en chip nVidia + Versión 12.90 desde el 9 de Julio de 2001 (3,1MB). | 5. Videologic Sonic Fury * Versión 2.02 desde el 30 de Mayo de 2001 (27,3 MB). 
ftp://ftp.europe.creative, com/pub/creative/drivers/3db/ 1290 Win9x.zip : ftp.videologic.com/pub/products/fury/drivers/sfv4w9m.exe 

ATI Serie Radeon * Versión 4.13.7075 para Win98 y WinMe desde el 20 de Marzo de 2001 (11,76MB). , 6. Hercules Game Theatre XP + Versión 2.00 desde el 12 del 2 de 2001 (14,41). 
http://driver.ati.com/drivers/wme_radeon_4_13_7075.exe , http://ftp.hercules.com/sound/exe/GTXP/DFGTXP-9X-200.exe 

Elsa Serie Gladiac » Versión 4.13.01.1240 para Win98 y Win 95 desde el 18 de Mayo de 2001 (3,23 MB), : 7. Terratec SoundSystem DMX : Versión 4.06.00806B desde el 3 de Enero de 2001 (2,26 MB). 
ftp://ftp.elsa.de/pub/FILES/GRAPHICS/ELSA_CH/WOX/ELSA_W9X.EXE ftp://ftp.terratec.net/Drivers/DMX/dmx_W9x_Me_806B.exe 

3dfx Series Voodoo 4/Voodoo 5 AGP/PCI + Versión 1.04.00 desde el 9 de Noviembre de 2000 (8,37MB). . 8. Genius SoundMaker - Versión 5.12.01.2228 desde el 27 de Abril de 2001 (5,8 MB). 
ftp://ftp2.3dfx.com/drivers/voodoo5/vs-w9x-1.04.00.exe . http://www.genius.kye.de/driver/MULTIMED/128wdm.exe 

Matrox Millenium G400 * Versión 6.51.012 desde el 10 de Abril de 2001 (3.6 MB). 9. Terratec Sound System DMX Fire 1024 . Versión 4.06.00.2885 desde el 13 de Noviembre de 2000 (13,8 MB). 


ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win_9x/2001/w9x_651.exe 


. ATI Serie Rage 128 - Versión 4.14.70.78 para Win 98 y WinMe desde el 20 de Marzo de 2001 (7,68MB). 
http://driver.ati.com/drivers/wme_r128_4_13_7078.exe 


ftp://ftp.terratec.de/treiber/xfire/xfire_w9x_full.exe 
10. Diamond Monster Sound MX300 + Versión 1.02 desde el 11 de Febrero de 1999 (14,4 MB). 
ftp://ftp.diamondmm.com/pub/multimedia/monster-sound/mx300/monstersound_mx300-102rel-driver.exe 


COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, + 
los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
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Envíanos tus dudas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Los Expertos Responden 

C/ Pedro Teixeira, 8 - 52 planta 
28020 Madrid 

Correo electrónico: 


Expertos.CHjuegosOhobbypress.es l 


La revista se reserva el derecho a resu- 
mirlos mensajes por cuestión de espa- 


LA ERA DE LOS IMPERIOS 
Me dirijo a vosotros para pedir 
información sobre el nuevo jue- 
go de Microsoft «Age of Empires 
Il Gold» que he visto en internet 
y que tiene prevista su salida al 
mercado antes de estas Navida- 
des. Un saludo. 

Borja R. Adell (vía e-mail) 


Efectivamente, cuando leas estas 
líneas podrás comprar en las tien- 
das «Age of Empires I! Gold», que 
es, en esencia, la unión de «The 
Age of Kings» y «The Conquerors», 
además de mapas extra y parti- 
das grabadas de algunos recono- 
cidos estrategas de la saga. Según 
reza en la caja, son “juegos graba- 
dos para aprender de los maes- 
tros” Habrá que creerlo. 






Mes de curiosidades con el CD 
donde reproducimos algunas de 
las dudas que más ha provocado 
el CD de portada. ¿Es «MotorHe- 
ad» un juego completo? 


MOTORHEAD ES UNA DEMO 
En el pasado número 7 de su re- 
vista regalaron el juego «Motor- 
Head» y fui incapaz de jugar en 
los ocho circuitos que anuncian 
que tiene. ¿Es realmente un jue- 
go completo o se trata de una 
simple demo? 

Juan Orduña (Toledo) 


«MotorHead» es un juego com- 
pleto que está pensado para 
mantener al jugador interesado 
mientras gana carreras durante 
unos cuantos meses. El método 
que utiliza es el de cerrar algunas 
opciones que van abriéndose a 











cio. Confiamos en vuestra comprensión. E 


Expertos Responden 


Este mes nos hemos encontrado 
con la penosa realidad de ver có- 
mo las compañías protegen sus 
juegos de las garras de la piratería 


sin reparar en que, de paso, pulve- . 


rizan la confianza de los que van a 
las tiendas a comprar normal- 
mente. Una paradoja que alguien 
de las compañías tendrá que re- 
solver. Por si acaso, también tene- 
mos una duda “de memorias”... 


BATTLE FOR DUNE 

Hola, soy un lector habitual de la 
revista y he tenido un problema: 
Tengo el juego «Emperor, Battle 
for Dune» y cuando ejecuto 
cualquiera de los programas de 
instalación se abre esta pantalla: 


HU AAA 


Na” 


TA BATA TT POE MAL 





El lector de CD-ROM empieza a 
leer despacio y no pasa de ahí. 
Lefen el número 5 de vuestra re- 
vista que tuvisteis problemas 
con el juego, pero no explicáis 
cuales. Intuyo que lo que puede 
ocurrir es que cuando ejecuto el 
programa de Test, pone como 
aprobados todos los requisitos 


medida que ganamos competi- 
ciones. Si quiere una solución más 
sencilla para conseguir todo des- 
de el principio puede introducir 
algunos códigos secretos. Eso sí, el 
problema es que reducirá la vida 
del juego de unos cuantos meses 
a unos pocos minutos. 


TRUCOS EN EL GORKY 17 
He encontrado en inter- 
net trucos para jugar 
con Gorky 17, el juego 
que regalasteis en el 
número 3. Al ejecutar 
el juego añadiendo al 
archivo gorky17.exe la 
extensión -760722,no con- 
sigo hacer funcionar el truco de 
ganar sin luchar pulsando la letra 
Q.Estoy en mitad de la aventura y 
no puedo continuar. 

Gabriel Villalba (Valencia) 
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menos el de la memoria RAM, 
que necesita 64 MB y a mí me 
reconoce 63. 

Alberto Pache (vía e-mail) 


Por lo que nos cuentas, es lógico 
pensar que los errores de memo- 
ria solo los empieces a notar 
cuando quieras meterte en el jue- 
go, y nunca antes, durante el pro- 
ceso de instalación. De todos mo- 
dos, esa lectura lenta puede 
deberse a que el disco esté defec- 
tuoso o que la protección anti-co- 
pia sea tan potente que tu lector 
no pueda superarla. Nosotros, en 
algunos juegos de pasados nú- 
meros, hemos detectado lectores 


que son incapaces de identificar : 


un CD como original por culpa de 
esos sistemas. 

Sobre los errores que sufrimos en 
el número 5, fueron todos relacio- 
nados con el manejo de los 3 CD y 
el tiempo que se tomaba el juego 
en completar cada instalación. 


MEGAS DE MEMORIA 
Tengo un lío entre lo que signi- 
fican los megas de RAM y los 
que son necesarios de espacio 
en disco duro. ¿No es lo mismo? 
¿Porqué siempre pide menos de 
RAM cuando tengo más de 8 GB 
libres en disco duro? 

Bernardo Miravalles (Tenerife) 


-artas de los 
Lectores 





Efectivamente, tal y como nos in- 
dicas hemos probado el truco y no 
funciona. Esto se debe a que lo es- 
tás utilizando con la versión espa- 
ñola del juego, por lo que es muy 
posible que algunas teclas (en es- 
te caso la Q) perdieran su utilidad 
con la traducción. Este problema 
es muy frecuente en juegos que se 
traducen por completo y que 
cambian la configura- 
ción del teclado. 


a” 


MARIO KART 

He visto el número 7 
de vuestra revista y a 
«Mario Kart Super Cir- 
cuit» de Game Boy Advan- 
ce le dais un mísero 7,66. Ade- 
más, por las notas que veo 
normalmente será muy difícil 
ver un programa que alcance la 
barrera del 8,00 que es, en mi 


Adventere Pinba1): 
Forgotten and 
LORO RO 
2 Steel Sali 





La memoria RAM es la que el or- 
denador utiliza para ejecutar físi- 
camente el juego, mientras que 
los megas que hay instalados en 
el disco duro son el almacén de 
donde extrae la RAM esos datos. 
Por utilizar un símil teatral, la 
RAM es el escenario y el disco duro 
los bastidores donde se hacen los 
preparativos de la función. Así, es 
lógico pensar que si la obra nece- 
sita un escenario de 50 metros 
cuadrados para ser bien represen- 


a it 


Envíanos tus quejas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Computer Cabreos 
C/ Pedro Teixeira, 8 52 Planta. 
Correo electrónico: 
cabreos.CHjuegosOhobbypress.es 


¿INDUCCIÓN A LA PIRATERÍA? 
Hace unos días me compré 
- «Commandos 2», pero me ha si- 
do imposible hacerlo funcionar. 
Y lo peor es que mi problema 
- también lo sufren otros usua- 
rios.Por eso, me puse en contac- 
to con Proein y, la verdad, termi- 
né dándome cuenta de que no 
tenían ni idea de cómo solucio- 
narme los problemas: que si la 
tarjeta gráfica, que si el disco du- 
ro, que si los driver... No quie- 
ren admitir que el problema es 
del disco donde está grabado. La 
solución la encontré haciendo 
una copia desprotegida de mi 
propio juego con un parche que 
me bajé de internet, Cual fue mi 
sorpresa al ver que me funciona 


opinión, la que separa a los jue- 
gos aceptables de los malos 
Raúl Fernández (Madrid) 


Como hemos venido explicando 
en números precedentes, los cá- 
nones de análisis se establecieron 
a partir de responder a una senci- 
lla pregunta: ¿cómo debería ser el 
juego ideal? Tomando al pie de la 
letra todas las respuestas se fabri- 
có la tabla que puedes ver en las 
páginas de Test..Es obvio que se 
puede estar o no de acuerdo, pero 
creemos que es el sistema más 
justo. Hay otros métodos, pero tal 
vez estén demasiado expuestos al 
mejor o peor criterio de una per- 
sona concreta en un momento 
determinado. Aún así, para noso- 
tros un 6,00 es un Bien, con todo 
lo que ese adverbio de modo con- 
lleva de positivo en la valoración. 


juegos originales. 















tada y sólo tenemos 30, no se po- 
drá poner en marcha aunque el 
almacén sea dos, tres y hasta cin- 
co veces más grande que el re- 
querido. Así, o ampliamos el es- 
cenario o nos tendremos que 
llevar la obra a otro teatro. 
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perfectamente y, además, sin | 
necesidad de tener el CD 3 meti- 
do en la unidad. 

Si no quieren inducir a la pira- 
tería, que sean más profesiona- 
les y verifiquen que los juegos 
funcionan perfectamente. 

Mario (vía e-mail) 


Existen algunas compañías que, 
en su legítimo derecho de prote- 
gerse de la piratería, provocan 
que los usuarios “legales” tengan 
más problemas de los admisibles. 
Luchar contra la piratería signifi- 
ca perseguir al delincuente 
pero, del mismo modo, res- 
petar al comprador. Por eso, 
evitar que se hagan copias 
añadiendo protecciones que 
barren impunemente los más 
mínimos derechos del consu- 
midor no parece ser el cami- 
no más acertado para con- 
seguir que se vendan más 
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Escribe tus críticas, 
sugerencias y opiniones a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Cartas a la Redacción 
C/ Pedro Teixeira, 8 + 52 planta 
28020 Madrid 
Correo electrónico: 
cartas.CHjuegosGhobbypress.es 

Fax: 902 15 17 98 


La revista se reserva el derecho a resu- 
mir o extractar los mensajes por cues- 
tión de espacio. En tal caso confiamos 
en vuestra comprensión. 
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Analógico 

Se refiere a dispositivos O conectores 
que emplean una señal analógica. El 
proceso analógico es aquel que sin es- 
tar exactamente definido puede adop- 
tar infinitas variaciones. Un dispositivo 
analógico observa los datos que confi- 
guran el fenómeno e intenta respresen- 
tarlos de manera contínua, convirtién- 
dolos a señales eléctricas análogas al 
original. 


Balance 

En términos de sonido, s se e denomina 
balance al equilibrio en el volumen de 
varias fuentes de sonido, desde los dos 
canales estéreo hasta los diversos ca- 
nales de un sistema de audio posicio- 
nal. También se refiere al mando que 
permite manipular este equilibrio. 


Benchmark 

(Banco de Pruebas) Programa quesi sir- 
ve para determinar la potencia del sis- 
tema o alguno de sus componentes. 


CDAudio 

Disco compacto, cuya grabación s se e ba- 
sa en la impresión láser de pistas con 
formato de audio estándar. 


CORW e 

Disco compacto cuya grabación s se  ba- 
sa en la impresión láser y que puede 
grabarse multiples veces. 


(Dungeons €: Dragons) Juego clásico 
de rol cuya licencia es propiedad de la 
compañia Wizards of The Coast y está 
basado en el universo original creado 
por el autor J.R.R.Tolkien.El reglamen- 
to de D€D sirve de referencia para 
otros muchos juegos de rol que recre- 
an un universo similar. 


dB 


(Decibelios) Magnitud que > mide el vo- 
lumen de los sonidos. 


Pad Direccional 

(D-pad) Este término se ha adoptado 
para referise a los botones en forma de 
cruceta que integran algunos pad de 
juegos, ratones, pistolas y joystick. Este 
botón puede pulsarse en cuatro o más 
direcciones y cada un posee una fun- 
ción específica. 








DirectSound3D 

Librería de rutinas y controladores de 
Microsoft (integradas dentro de Di- 
rectX) destinadas a representar sonido 
3D, sirviendo de estándar compatible 
con la mayoría de juegos y hardware 
de audio del mercado. 


Directx8 

Librerías de controladores de Micro- 
soft diseñadas con la finalidad de ha- 
cer funcionar todos los periféricos y 





dispositivos vinculados a las aplicacio- 
nes multimedia y de juegos. 





Distorsión 

Defecto o alteración producida er en una 
señal de audio o vídeo por el sistema de 
transmisión o modulación empleado. 


Dolby Digital 

Sistema de codificación de audio el em- 
pleado originalmente en el cine, desa- 
rrollado por Dolby Laboratories. Este 


, 0 z y 
DICCIONario 
No hay nada como saber en todo momento a qué nos 
referimos con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revis- 
ta hacer del lenguaje un impedi- 
mento para la lectura, siempre 
aparecerán términos que van a 
necesitar una breve explicación. 


Frame 

También denominado fotograma, e esla 
imagen que se muestra a través de la 
pantalla. 


GeneralMIDI 

(Musical Instrument Digital Interface) 
Interfaz musical para instrumentos mu- 
sicales.Se trata de un protocolo emple- 
ado para la conexión de instrumentos 
musicales digitales al PC. 


Hertzios(Hercios) 
Frecuentemente indicado con las si- 
glas Hz, es una magnitud para medir 
frecuencias en señales eléctricas. Un 
hercio equivale a un ciclo de reloj por 
segundo. 


HiFi | 
(High Fidelity, Alta Fidelidad) Estas 5 si- 
glas indican que un sistema de sonido 
es capaz de reproducir sonidos de alta 
fidelidad respecto de la fuente de la 
que procede la información. 


E 
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INSPIRE 5.1 Digital 5700 


sistema se caracteriza por utilizar cinco 
canales de tonos agudos separados, 
más otro de tonos graves capaz de ge- 
nerar entre todos un sonido tridimen- 
sional. Suele emplearse también en 
películas de formato DVD. 


Dolby Surround 

Sistema de codificación de audio de- 
sarrollado por los laboratorios Dolby 
que fue pionero en la recreación de so- 
nido de entorno a mediados de la dé- 
cada de los ochenta. 


Driver se 
También llamados programas de ci con- 
trol. Es un programa que permite al sis- 
tema detectar y soportar un dispositi- 
vo cualquiera. 


FPS (Fotogramas porsegundo). 
Parámetro que determina la velocidad 
del sistema para mostrar fotogramas. 
La magnitud indica las veces que se 
completa el proceso de representación 
de una imagen por unidad de tiempo. 
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Minijack(3,5mm) 
Tipo de conector estándar que comun- 
mente se emplea para la transmisión 
de sonido en estéreo. 


Motor3D 

Es el corazón de un y programa que ha- 
ce posible el funcionamiento gráfico 
de un juego. 


On-line  — 
Calificativo que se e aplica a todo proce- 
so o aplicación que se realiza a través 
de internet o de una red. 


Puerto USB ; 

(Universal Serial Bus) Puerto de c cone- 
xión para periféricos diversos, desde 
ratones hasta dispositivos para juegos. 
Es el puerto de conexión externo más 
rápido que posee un PC. 


IL TIE LIGA AA 





Aquí tenéis todos los que en este 
primer número hemos seleccio- 
nado por su especial importan- 
cia. Todos los meses, aquí, la ex- 
plicación a vuestra dudas... 


PosicionadorEspacial 
También llamado Tracker, es un dispo- 
sitivo capaz de captar movimientos 
desde la posición subjetiva de un 
usuario. Su utilidad principal está en 
recrear en un entorno 3D los movi- 
mientos que realiza el usuario a través 
de un sistema de realidad virtual. 


Procesador E 

Es el componente más s importante del 
ordenador ya que se encarga de la ma- 
yoría de procesos y cálculos, y coordina 
el correcto funcionamiento de todos 
los componentes del equipo. 


Procesadorde Audio 

Unidad de proceso de sonido diseña- 
da exclusivamente para cargar con to- 
do el esfuerzo de cálculo en la genera- 
ción de sonido y efectos especiales 
que se integra en la tarjeta de sonido. 


Procesador Gráfico 

El chip que controla todos los procesos 
de cálculo de geometría de escenas 3D 
y gráficos que se integra en una tarjeta 
de vídeo. Algunos modelos han pasa- 
do a denominarse GPU, (Graphics Pro- 
cesor Unit) por su capacidad para libe- 
rar la CPU de ciertas tareas de cálculo 
que anteriormente realizaba de modo 
exclusivo. 








A a 
Conexión entre sistemas informáticos 
y ordenadores con capadidad para 
transferir datos entre sí. 


lcd la ll 


Radiofrecuencia 

Este término identifica las ondas de 
radio en frecuencias altas que suelen 
emplearse para prescindir de conexio- 
nes por cable. Se utiliza para la fabri- 
cación de periféricos inalámbricos, ta- 
les como ratones y teclados. 


Respuesta de Fuerza 

(Force Feedback) Sistema de respuesta 
interactivo creado para distintos peri- 
féricos controladores, que emplea las 
librerías de DirectX para su funciona- 


miento y que simulan, por ejemplo, las 
sensaciones que se reciben de un vir- 
tual entorno 3D y todos sus objetos. En 
volantes, sirve para sentir las irregula- 
ridades del terreno (tierra, asfalto, nie- 
ve, barro, etc.). 









Servidor ds | 
Ordenadores especiales que funcionan 
dentro de las redes como internet y 
que ofrecen servicios a otros ordena- 
dores conectados a éste. Generalmen- 
te almacenan archivos a los que tienen 
acceso otros ordenadores mediante 
conexión por red, evitando la necesi- 
dad de que cada equipo almacene 
ésos datos en su interior. 








Sonido de Entorno (Sonido 3D) 





zación en el entorno tridimensional 
que se pretende recrear. 






Subwoofer | 
Recibe este nombre el altavoz que se 
encarga de los tonos graves en un siste- 
ma de sonido. 





Tabla de Ondas 


Conjunto de grabaciones de instru- 
mentos musicales que se almacenan en 
la memoria de una tarjeta de sonido. 
Un sistema de sonido que emplea una 
tabla de ondas sintetiza estas grabacio- 
nes para simular artificialmente el so- 
nido de los instrumentos. 





Tarjeta de Memoria 


Memoria electrónica portátil para el al- 
macenamiento de todo tipo de conte- 
nido digital en dispositivos tales como 
cámaras digitales, reproductores de 
MP3, grabadoras, etc. 








pueden reproducirse a través de cual- constante, Suelen referirse a la repre- 
quier sistema de amplificación. Los di- sentación de escenas interactivas y se 
ferentes modelos se diferencian, entre da cuando la acción no se ve interrum- 
otras cosas, por los canales (voces) de pida por otras fases de transición que 
sonido que pueden reproducir a la vez. corren paralelas. 





Sensor Optico También sonido posicional 3D. Es la Tiempo Real Nav EE | 
Dispositivo que captura imágenes y las capacidad de que dispone un sistema tarjeta de Sonido Este término se aplica a aquellos proce- Formato de archivo estándar de máxi- 
compara a gran velocidad, permitien- de audio para posicionar los distintos Dispositivo de expansión que convier- sos que se desarrollan de forma conti- ma calidad que se utiliza en sistemas PC 
do la detección de movimientos. objetos de un juego según su locali- te los datos digitales en sonidos que nuada y son actualizados de manera para almacenar y reproducir sonido, 
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Número Página Web Número Página Web , 
Para cualquier problema con el CD £b> www.ubisoftes (> es.thrustmaster.com i 
Servicio de Asistencia (SAT) £> www.novalogic.com (inglés) DD  es.hercules.com 
Teléfono:902 15 1801 £  www.ardistel.com > www.logitech.com 
(de 10 a 14h y tardes de 16 a 20h)  www.es.infogrames.com D Wwww.naga.es 
Correo electrónico: O' Www.proein.com 0000000 (D  WWW.sOny.es z 
sat.Chjuegoshobbypress.es (5 www.friendware.es > www.digitalleisure.com h 
Silo prefieres, puedes ' O  www.cryo-interactive.com > www.havasinteractive.es 
escribir una carta a: O www.virgin.es (b www.station.sony.com (inglés) 
SAT-COMPUTER HOY JUEGOS E O  wwwati.com ED Wwww.trispace.es 
Pedro Teixeira n%8 + 52 planta D www.amd.com/es-es | i E) www,trust.com 
28020 Madrid | (O wwwinteractacccom «4 b www.redstorm.com (inglés) - 








Teléfonos de Información 


Direcciones de Internet + 


(> www.nintendo.es 
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Zeta Multimedia 934846600 934846600 932324471  buzonfzetamultimedia.es -www.zetamultimedia.es Bailén, 84.08009 Barcelona 


| Distribuidora asletanda tears tora ción inforiación de Aliste ECT Página web Dirección ' 
| AE OS A OO NO ZO a UA al A a y WWacclaim:co (dies ae Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%6, 3 planta. 28224 Pozuelo de Alarcón , 
| Ardistel 906 30 15 02 976465503 902121509 — dreamcastOardistel.com -- Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. Gregorio Quejido, n* 55-57.50057 Zaragoza 
| O IO SAO SU MIS AUOS do e IO AO -—www.cryo-interactive.com Arboleda 14 Oficina 223.28031 Madrid ; 
Data Becker 913230479 913230479 913788037  soporteWMdatabecker-es.com www.databecker-es.com Pza. de Castilla, 3.Planta 12,E1,28046 Madrid E 
| ElectronicArts 917545540 913047091 917545265  soporteWea.com ..... Www.espana.eacom  RufinoGonzález,23bis.1*2Madrid | A a CO i 
Planeta de Agostini 902 490 346 902490346 932003751  infowebOplanetadeagostini.es www.planetadeagostini.es Aribau, 185.08021 Barcelona h 
| Friendware. 917242880 917242880 917259081  soporteafriendware.es www.£riendware.es Francisco Remiro, 4. Edificio A.28028 Madrid , 

FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciaffxplanet.com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 14D2.28224 Pozuelo de Alarcón 4 
| Infogrames España 917470315 913294235 913292100  stecnicoWes.infogrames.com www.es.infogrames.com Arrastaria s/n, Nave 12.Pol.Ind.Las Mercedes, 28022 Madrid , 
| Konami 900 111 573 915562802 915562835  -- www.konami-europe.com (inglés) Orense, 34, 28020 Madrid , 
| Lego España 914175964. 914175871 0:914176182. ==. 10000000 wwwlego.com(inglés) "0" > Orense34.62 planta 28020 Madrid: a 
| Microsoft España 902 197 198 918079999 918038310  - www.microsoft.com/spain/juegos Ronda de Poniente, 10.28760 Tres Cantos , 
| Nintendo España 902117045 916597400 916597401  clubnintenintendo.es - www.nintendo.es.  Azalea,1.Miniparcela1,EdificioD,1%.28109 Alcobendas ; 
' Proein 913846970 913846880 917666474  -- www.proein.com Avenida de Burgos 16D, 1%. 28036 Madrid 
| EN a OOO OZ O E LAR e AAN ASES ANA E EN Hernández de Tejada, 3.28027 Madrid A : 
| Ubi Soft 902 117803 935441500 935895660  servicio-tecnicofubisoft.es www.ubisoft.es Vía de las dos Castillas, 15 Edificio Urbis 12Planta, Oficina K Sur. 28224 Pozuelo de Alarcón , 
- MIE(Virgin Interactive) 917893550 917893550 917893560  virginOvirgin.es . wwwwvirgin.es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid ; 

VUIPE (Vivendi Universal) 917353437 917355502 917352730  -— www.havasinteractive.es Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid E 





Guía de Compras 


Todas las novedades del mes, ordenadas y clasificadas por la redacción, para que 
sepáis qué comprar y cuánto cuesta. 
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En COMPUTER HOY JUEGOS esta- 
mos convencidos de que la me- 
jor manera de verificar un dato 
es verlo con nuestros propios 
ojos y, por eso, mes tras mes pre- 


pararemos esta guía de compras, 
visitando las tiendas para que 
tengáis recopilada y ordenada 
por sistemas la lista de las nove- 
dades —tanto de nuevos juegos 


como reediciones— que se en- 
cuentran a la venta durante este 
mes. También os ofrecemos los 
precios estimados y la distribui- 
dora de cada uno de los títulos. 
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9.990 Ptas - 60,04 € 


Age of Empires Il Edition Gold 





7.490 Ptas + 45,02 € 


Tony Hawk's Pro Skater 2 


Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
EP a PLAYSTATION GAME BOY COLOR Ml 
100 Swords Planeta de Agostini 2.990 Ptas» 17,97 €  Victorious Boxers Planeta de Agostini 9.990 Ptas-60,04€  NoFear: Downhill Mountain Biking — Proein 6.490 Ptas + 39,01 € 
A Sangre Fría Ubi Soft 5.990 Ptas» 36,00€ World Championship Snooker 2002 Proein 10.990 Ptas» 66,05€ Pato Donald, Cuac Attack Ubi Soft 5.990 Ptas » 36,00 € 
Aliens vs Predator 2 VUIPE 7.995 Ptas + 48,05 € Zelda Orade of Ages Nintendo 6.490 Ptas + 3901€ 
Atlantis 111 El Nuevo Mundo Cryo 6.990 Ptas - 42,01 € Zelda Oracle of Seasons Nintendo 6.490 Ptas * 39,01 € : 
Aventuras Míticas Ubi Soft 4.990 Ptas» 2999 €  MX2002 Proein. 10.490 Ptas+63/03€  TinyToons Dizzys Candy Quest VIE 5.990Ptas-36,00€ 
Ballistics Proein 7.995 Ptas» 4805€  Spyro:Season oflce VUIPE 8.995 Ptas- 5406€ Tomb Raider Curse of Sword Proein 6.490 Ptas + 39.01€ ' 
e. Pe : Proein 6.995 Ptas-42/04€  X-Men:Reign of Apocalypse Proein 10.990 Ptas + 66,05 € ! 
odename:0utbrea VIE 6.990 Ptas - 42,01 € a s | | 
a pu 6490 PES*=3001 6 90 Minutes: Sega C.F. Ardistel 8.990 Ptas - 54,03 € 
Divided Ground Proein 7.995 Ptas» 4805€ Atlantis Proein 6.490 Ptas + 39,01 € 
Druuna: Morbus Gravis Cryo . 6.990 Ptas- 42,/01€ Micro Maniacs Proein 6.490 Ptas + 39,01 € Pokémon Stadium 2 "0 Nintendo y e 110990 Ptas* 72,06: : 
F 18 Precision Strike Fighter Proein 7.995 Ptas-4805€ E | 
F1 2001 Electronic Arts 5.990 Ptas=3600€ + ra V 
Fast Food Tycoon poa; 5.990 Ptas - 36,00.€ Título Precio estimado Título Precio estimado 
Golf Resort Tycoon Proein s900ptas- 3600 E] LIM 
Greatest Airlines- The 737-400 Proein 6.995 Ptas + 42,04 € Precio EsPECIAL (FRIENDWARE) ACCLAIMED RANGE (ACCLAIM) 
La Trilogía Dragon's Lair FX Interactive 2.995Ptas- 18,00 € Delta Force 2 2.990 Ptas * 17,97 € Bust a Move 4 2.290 ptas * 13,76 € 
Madden NFL 2002 Electronic Arts 5.990 Ptas + 36,00 € Devil Inside 2.990 Ptas - 17,97 € Re-Volt 2.290 ptas * 13,76 € 
Master Tennis Cryo 6.990 Ptas» 42,01 € El Rey Arturo 2.990 Ptas - 17,97 € Shadowman 2.290 ptas + 13,76 € 
Mat Hoffman's Pro BMX Proein 7.995 Ptas » 48,05 € Gift 2.390 Ptas" 17,97 € — SertEWaLoR(AccLaIm) 
Matchbox: Emergency Patrol Proein 5.495 Ptas - 33,03 € Hell Boy 2.990 Ptas * 17,97 € Jeremy Mc Grath Supercross 2000 2.790 ptas * 16,76 € 
Merlin VIE 1.990 Ptas= 11.96 € Odisea 2.990 Ptas- 17,97 € EA Cassic(ELEcTroNIC ARTS) 
Myth 3 oh 7.995 Ptas + 4805.:€ ONgopo : 2.990 Ptas» 17,97 € Command € Conquer Red Alert 2.475 ptas - 14,87 € 
, Time Machine 2.990 Ptas * 17,97 € Dune 2.475 ptas * 14,87 € 
Pearl Harbor Proein 7.995 Ptas + 48,05 € ; 
Pel Mstbourzan Ha Cro 2.990 Ptas» 177€ WhrrE Label (VIE) Jurassic Park Lost World 2.475 ptas + 14,87 € 
; Baldur's Gate 1.990 Ptas * 11,96 € Moto Racer 2 2,475 ptas + 14,87 € 
Project EEN "0H 7.995 Ptas * 48,05 € Fallout 182 1.990 Ptas » 11,96 € PCtian [Ein cin) 
ÓN ER id Messiah 1.990 Ptas -11,96€ — “El Mañana Nunca Muere 3.990 ptas + 23,98 € 
Robin Hood ME 1990 Btese 11,96 EA CLassic (ELECTRONIC ARTS) Jedi Power Battles 3.990 ptas * 23,98 € 
ski Resort Tycoon lid ¿30 PUS* 000€ Alice 2.990 Ptas + 17,97. € — LaJungla de Cristal 2 3.990 ptas + 23,98 € 
STOWCrOSS Cryo 4.990 Ptas 22,99 € Command €: Conquer Tiberian Sun 2.990 Ptas» 17,97 € Medal of Honor 3.990 ptas » 23,98 € 
Spiderman Proein 1.925 Ptas" 4805 € NHL 2000 2.990 Ptas - 17,97 € Medal of Honor Underground 3.990 ptas + 23,98 € 
Star Trek Armada Special Edition Proein 7.995 Ptas * 48,05 € Rugby 2001 2.990 Ptas » 17,97 € BEST OF (INFOGRAMES) 
Stronghold Proein 1.995 Ptas + 48,05 € Shogun Total War:The Mongol Invasion 2.990 Ptas-17,97€ 4x4 World Trophy 2.695 ptas - 16,19 € 
Throne of Darkness VUIPE 6.995 Ptas + 42,04 € XTREME (PROEIN) Marranos en Guerra 2.695 ptas - 16,19 € 
Civilization Call To Power 3.495 Ptas - 21,01 € Premier Manager 2000 2.695 ptas - 16,19 € 
Colin McRae Rally 2.995 Ptas + 18,00 € Precio EsPEciaL (INFOGRAMES) 
Barca Mañiager:2000 PISO SAM Quake 1 3.495 Ptas-21,01€  WiRally2 3.990 ptas + 23,98:€ 
HR 8 Dangerous di 2.990 Ptas * 17,97 € Game Story (PROEIN) PLATINUM (Trac) 
Los Picapiedra Ubi Soft 4.995 Ptas » 30,02 € Hormigaz 1.995 Ptas-1199€ Driver +. 4.490 ptas + 26,98 € 
Martian Ghotic: Unification Proein 2.990 Ptas + 17,97 € Ex The Cat 1.995 Ptas - 11,99 € SERIE VALOR (PROEIN) 
The Italian Job Proein 1.390 Ptas * 48,05€ XPLOSIVE (PLANETA DE AGOSTINI) TOCA 2 Touring Car 2.990 ptas + 17,97 € 
Tony Hawk's Pro Skater 3 Proein 1.990 Ptas » 48,05€ Panzer Dragoon 990 Ptas-5,95€ Micro Maniacs 2.990 ptas » 17,97 € 
X-Men 2: Mutant Academy Proein 5490 Ptas" 3600€ | Sega Rally Championship 990 Ptas» 5,95€ Rugrats: Excursión al Estudio 2.990 ptas - 17,97 € 
| Sega Worldwide Soccer 990 Ptas-5,95€ PLarinum(SCEE) 

: | Sonic 3D 990 Ptas * 5,95 € Ace Combat 3 3.490 Ptas + 20,98 € 
Epson AUBE E JENS: | The House of Dead 990 Ptas: 5,95€ Aladdin La Venganza de Nasira 3.490 Ptas » 20,98 € 
imitado Planeta de Agostni_ 2.220 Ftas* 604€ Best SeLLER (VUIPE) Ape Escape 3.990 ptas * 23,98 € 
Esto es Fútbol 2002 SCEE 9.990 Ptas + 60,04 € Swat 3 2.495 Ptas - 15,00 € Crash Bash 3.490 Ptas - 20,98 € 
Grand Theft Auto 3 Proeln 10.990 Ptas 66,05 € Caesar 3 2.495 Ptas »15,00€ — ElLibro dela Selva 3.490 Ptas + 20,98 € 
NFL Quarterback Club 2002 Acclaim 2.220 Ptas” 60,04 € Ground Control + Dark Conspiracy 2.495 Ptas- 15,00€ Spyro:El Año del Dragón 3.490 Ptas » 20,98 € 
Operation Winback VIE 9.990 Ptas - 60,04 € Gunman Chronicles 2.495 Ptas - 15,00 € Syphon Filter 2 3.490 Ptas - 20,98 € 
Rune Viking Warlord Proein 10.990 Ptas + 66,05 € Nascar 4 2.495 Ptas - 15,00 € PLATINUM (PROEIN) 

Thunderhawk: Operation Phoenix Proein 9.990 Ptas - 60,04 € GoLo (MicrosorT) Spiderman 4.990 Ptas * 29,99 € 
Time Crisis 2 


4.990 Ptas» 2999€ : 








y | 





www.centromail.es 


LA TRILOGÍA aaa TR A 
e Y LA PIEDRA FILOSOFAL Santego dec. 0 holigues Cara 


Santiago de O. 0/ Rodríguez Carracido, 13 098 
A Ai TT : 
DL b A A 1 








Al LAVA 
o AA Ad ' Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 0945 134 149 
Y AA A a 0 ALICANTE 
Alicante 
C.C. Gran Vía, Local B-12. Av. Gran Vía s/n 0965 246 951 


"iDarra Mariana 2 'ORE 149 009 
ul Paare iviariana, 24 (0965 143 998 





Benidorm Av. los Limones, 2. Edif, Fúster-Júpiter DI66 813 100 
Elche C/ Cristóbal Sanz, 29 D965 467 959 

AL N JERIA 

5 Almeria Av. de La Estación, 14 0950 260 643 

BALEARES 


Palma de Mallorca 


- mbr ED A Pe 5 a 074 AMG E7 
Porto Pi-Centro - Av. |, Gabriel Roca, 54 10971 405 573 
P A. q ll Ibiza C/ Vía Púnica, 50971 399 10 


BARCELONA 
Barcelona 
0.6. Glories, Av. Diagonal, 280 D934 860 064 
e BEATMAN GRAVIS GRAVIS DESTROYER VOLANTE LOGIC 3 e Mene dl claras io0sa 208 174 
JJ FREECOM DESTROYER XTREME USB X-TERMINATOR TOP DRIVE GT + O) Pau Claris 97 (0934 196 310 





D934 1 
C/ Sants, 17 (0932 966 923 
Badalona 
O/ Soledad, 12 0934 644 697 
9.0. Montigalá. C/ Olof Palme, sín 10934 656 876 
Barberá del Vallés C.C. Baricentro, A-18. Sor. 2 0937 192 097 
Manresa C/ Alcalde Armengou, 18 0938 721 094 
Mataro 
/ San Cristofor, 13 2937 960 716 


96 
O. Mataro Park. C/ Estrasbura, 5 0937 586 78 


Que 
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AGE OF EMPIRES Il ARCANUM: ATLANTIS: CODENAME: 
EDICION GOLD ALIEN vs PREDATOR 2 HECHIZOS Y ENGRANAJES — EL IMPERIO PERDIDO OUTBREAK 


PC cono 





Jerez C/ Marimanta, 10 0956 337 962 
a Ñ E ST ELL ON 
MN vastellon Av. Rey Don Jaime, 43 0964 340 053 
SORDOBA 


AR A IN , p" BoA E e ? mA A ha 3 7 
á Me A mM BR EA Cordoba C/ María Cristina, 3 0957 498 360 
Ñ GIRONA 


y a” Dor ST | ' A le | > - P l z Girona C/ Emili Grahit, 65 0972 224 729 
39,04 € Po 0 39,04, E| Figueres C/ Morería, 10 1972 675 256 
6 PL LDE je Do PT my y P 5 y PTS GRANADA 
. f h tad 0 mn | m L MN A | 


E Granada C/ Recogidas, 39 0958 266 954 
COLIN McRAE COMMAND 8 CONQUER 





Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovisión 10958 600 434 


COMMADOS 2: DIABLO ll: non IE Ode 
| RALLY 2 RED ALERT 2: YURI'S REVENGE MEN OF COURAGE BATTLE CHEST ún Cito Ñ 7.0043 635 907 


run €/ Luis Mariano 
HUELVA 

Je : Huelva C/ Tres de Agosto, 4 0959 253 630 
TT) JAÉN 
EL Jaén Pasaje Maza, 7.0953 258 210 


A Ñ a 
O EA HOJA 
añ ñ Y mio > (PBOAÍ 0N7 Q49N 
Logroño Av. Doctor Múgica, 6 1941 207 8 


, DÍ 
AS PALMAS JE GHÁN CANARIA 
. Las Palmas 


13,05 € C.C. La Ballena, Local 1.5.2. 0928 418 218 


P2 de Chil, 309 D928 265 040 
7.995 | Arrecife C/ Coronel |. Valls de la Torre, 3 0928 817 701 
| Vecindario C.C. Atlántico, Local 29, Planta Alta 1928 792 850 
LEÓN 
León Av. República Argentina, 25 0987 219 084 
Ponferrada C/ Dr. Flemmina, 13 0987 429 430 


DIABLO ll: DRUUNA: EL PLANETA FLIGHT SIMULATOR 
LORD OF DESTRUCTION MORBUS GRAVIS DE LOS SIMIOS 2002 2002 
AR asa” NS = ha o MADRID 


ALTA TA A 


Santa María de la Cabeza 


a Y ys > : Ed qa E 7 0% A Cc 5 Le Vaguada ocal T-038 (1912 790 999 






























Las Rosas, Local A-13. Av. Guadalajara, sín 0917 758 882 LS ) 

; ¡27 , E si : Alcala de Henares C/ Mayor, 58 0918 802 692 - sl / 

yo e y Ps ai —E de a 3 , S A E É , a ; A E Y 
- DE 7 ió yo MS a IA 7 Alcobendas U/ Hamon remanoez Guisasola, 26 0916 520 38/ ' 
á il Y " o . A í = A a : E a Ea 
qa Getafe C/ Madrid, 27 Posterior 1916 813 538 Aras 

42,01 € ñ » i aa ¡Elan 11 NA Fl 4 ¡Stenor (910 la A 'N 

Las Rozas C.C. Burgocentro II, Local 25 0916 374 703 Y a 


! UN dl ó A 
EN 78 | AETO be e ' y Axó y Móstoles Av. de Portugal, 8 0916 171 115 


A Pozuelo Gira. Humera, 8/ Portal 11, Local 5 O9 990 165 
Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 0916 562 41: 


HALF LIFE LOS SIMS: MALAGA 
BLUE SHIFT PRIMERA CITA MAX PAYNE Málaga C/ Almansa, 14 0952 615 292 
y cn Po Fuengirola Av. Jesús Santos Reln, 4 (0952 463 800 
MURCIA 

Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n. 10968 294 704 
NAVARRA 

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 0948 271 806 
PONTEVEDRA 

Vigo C/ Elduayen, 8 0986 432 682 
SALAMANCA 

salamanca Uf foro 


. 84 10923 261 681 
FA Ev 1 mp” pa 
SANTA CRUZ DE TENER! 


IDAS CN 
a E a 


> Santa Cruz Tenerife C/ Ramón y Caial, 62 0922 293 083 
E) E E NN SEVILLA 


S Sevilla 
RALLY CHAMPIONSHIP RETURN TO CASTLE STAR WARS: THRONE 5.0. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucía, s/n 2954 675 223 
XTREME WOLFENSTEIN BATTLEGROUNDS )F DARKNESS C.C. Pza. Armas, Local 0-38. Pza. Legión, s/n 1954 915 604 


00 A PC co.rom TARRAGONA 
> Y a y dns FR ENSLA ) Msibinaa A 


Tarragona Av. Catalunya, 8 D977 252 945 
| e TOLEDO 
ENS 5 . o ez JLE| 
) e. 


A TA Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 0925 285 035 
DATUEGRDUNOS 


a 


VALENCIA 
Valencia 
C/ Pintor Benedito, 5 (0963 804 237 


ARETC, í ñ ¡ O y MOLA 07 7 
* (.C. El Saler, Local 324 - C/ El Saler, 160963 339 619 


[39,01 €| “EN Torrent C/ Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda 0961 566 665 
bj VALLADOLID 


| Valladolid C.C. Avenida - P? Zorrilla, 54-56 0983 221 828 
¡NAT lalladotid C.C. Avenid: orrilla, 54-56 0983 221 82: 
Lu 
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21h Dyna ib ADAA 1192 A70 
Bilbao Pza. Arriguibar, 4 0944 103 473 





Laragoza 
o! Antonio Sangenis,6 0976 536 156 


ZAR PONT NAO 
ui LAgiz, 14 (93) D216 


pedidos por teléfono EXE 
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En esta sección presentamos una lista completa con los productos probados y publicados en nuestras páginas: juegos, tarjetas gráficas y de sonido, joystick, pad de control y conso- 
las. En las tablas podréis comprobar los datos de plataforma, precio, número de COMPUTER HOY JUEGOS en el que aparece comentado y la distribuidora del producto. También se 
hace una clara referencia (y por ese criterio han sido clasificados) a la calidad obtenida en el Resultado del Test. 


Lista de Productos | 


Pos. — Producto Distribuidora Calidad Precio Plataforma  N' Pos. Producto Compañía Calidad Precio No 
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SOFTWARE e 9 America No Peace Beyond The Line! Data Becker España 5.995 Ptas. PC CHJ2 

SAL 10 Fallout Tactics VIE 5.990 Ptas, PC CH3 

1 Delta Force Land Warrior Friendware 6.990 Ptas. PC CHJ3 11 Mech Commander 2 Microsoft - 7.990 Ptas. PC CHJ7 

2 MaxPayne Proein MCCOA —7.990Ptas. PC CHJ6 12 Persian Wars Cryo 5.990 Ptas. PC CH) 6 

3 SkyOdyssey SCEE 6.990 Ptas. PSP SiCnda 13 The SettlersIV Friendware 6.990 Ptas. PC CHJ6 

4 Half Life: Blueshift VUIPE 2,990 Ptas. PC CHJ5 14  Emperor:Battle for Dune Electronic Arts Suficiente 6.990 Ptas. PC CHJ5 

5 BanjoTooie | Nintendo MO 11.990Ptas. N64  CHJ2 15 ConflictZone | Ubi Soft Suficiente 6.9095Ptas. PC CHJ6 
6  StarWarsStarfighter Electronic Arts 9.990 Ptas. PS2  CHJ5 

7 Rayman Advance Ubi Soft 8.995 Ptas. GBA CHJ5 1. Worms World Party VIE MC 4990Ptas. PC CHJ2 

8  ElEmperadory sus Locuras SCEE 3.990 Ptas. PS CHJ4 2  LaTrilogía Dragon's Lair FX Interactive 2.995 Ptas, PC CHJ8 

9  SeriousSam Proein | 6.995 Ptas. PC CHJ4 3 Adventure Pinball Forgotten Island Electronic Arts 4,990 Ptas. PC CHJ4 

10 Codename Outbreak VIE 6.990 Ptas. PC CHJ8 4 Happy Hour Electronic Arts Suficiente 1.990 Ptas. PC CHJ6 
11 ThelumnyRetums vol s9s0Ptas 680 HIS 

12 Red Faction Proein 10.990 Ptas. PS2  CHJ7 1 Managerde Liga 2001 Proein ) 7.990 Ptas. PS 
13. MDK2 Armageddon VE 9S50ptas. 52 QU 

14 Spiderman Proein 7.995 Ptas, PC CHJ8 1 X-Men 2:Mutant Academy Proein i Bier 5.490 Ptas. PS CHJ8 
15  StarWars:Battle for Naboo Electronic Arts 6.990 Ptas. A 

16 Operation Winback VIE Bien 9.990Ptas, PS2  CHJ8 1  Mechwarrior 4Vengeance Microsoft MECO  7.990Ptas. PE. CH 

17 Super Mario Advance Nintendo : 7.495 Ptas. GBA CHJ4 2  EurofighterTyphoon Friendware 6.990 Ptas. PC CHJ3 

18 Confidential Mission Ardistel 6.990 Ptas. DC CHJ6 3 Tropico Proein 0 -7.990Ptas. PC CHJ3 

19 MegamanX5 Electronic Arts 3.990 Ptas. PS CHJ7 4  EconomicWars Electronic Arts Bien 4,990 Ptas. PC CHJ6 

20 Jeckyl é Hyde Cryo 6.990 Ptas. PC CHJ6 5  WorldWarll Battle of Britain Planeta de Agostini Bien 6990Ptas. PC CHJ4 

21  Quakelll Team Arena Proein 4,995 Ptas. PC CH) 1 6  TrainSimulator Microsoft 9.990 Ptas. PC CHJS 

22 TheTypingofthe Dead Planeta de Agostini Suficiente 2.995 Ptas. PO EIA 7. LosSimsHouse Party ElectronicArts. i 2.990 Ptas. PC CHJ3 























































































































| 
1. Blade:Edge of Darkness Friendware 6.990Ptas. PC CHI | 1  EUROTourGyding Dinamic Multimedia 3.995 Ptas. POS 
2 CliveBarkers Undying Electronic Arts 6.990 Ptas. PC CHIZ | ¿Mn aaa cara ea 
3 TheFallen FX Interactive MIO 2995Ptes. PC (HIT | 1 BaldursGatellThroneofBhaal VIE ON  3.990Ptas. PCI Cro 
4 SonicAdventure 2 Ardistel 6.990 Ptas. DC CHJ4 | 2 FinalFantasyIX Infogrames MI 9990Ptas. pS CH) 1 
| AE SCEE 6.990Ptas. PS CHIT | 3 PhantasyStarOnline Ardistel MI 8.990Ptas. DC CH1 
6 Evillwin Ubi Soft 6.995 Ptas. PC CHJ8 4 Pokémon Edición Oro Nintendo 7.450 Ptas. GBC— CH)1 
7. Lego!sland 2The Brickster's Revenge Lego España Bien 4.990Ptas. GBC>— CHJ3 5 Pokémon Edición Plata Nintendo | 7.450 Ptas. GBC.  CHJ2 
9 Arabian Nights Cryo 5.990 Ptas. PC CHJ5 6  Diabloll:Lord of Destruction VUIPE 4,995 Ptas. PC CH)5 
10 Chicken Run:Evasión en la Granja Proein Bien 7.990Ptas. PS CH) 1 7 Skies of Arcadia Ardistel 8.990 Ptas. po 
11 Tomb Raider: Curse ofthe Sword Proein | 6.490 Ptas. GBC CHJ8 8  BreathofFirelV Electronic Arts Suficiente 3.990 Ptas. PS CH6 
12 EvilDead:Hailtothe King Proein 7.995 Ptas. PC CHI5 : 
13 On Proein Suficiente 7.995 Ptas, PC CH)1 1  Excalibug Dinamic Multimedia. MEN  3.995Ptas. Poo | 
1 ProjectEden Proein 7.990 Ptas. PE GUS 1  GranTurismo 3 A-Spec SCEE i 9.990Ptas.  PS2  CHI6 ' 
2  ProjectIGl | Proein MON 7.995Ptas. Po”.. cu 2  F1RacingChampionship Ubi Soft 6.995 Ptas. PC CH2  * 
3 Operation Flashpoint Proein 7.995 Ptas. PC CHJ5 3  Formula12001 ESCEES BN  —9.990Ptas.  Ps2 CHJ4  * 
4 Tribes2 VUIPE Blan 5.990 Ptas. PC ¿qua 4 Mario Kart Super Circuit Nintendo 7.490 Ptas. GBA CHJ7 
5 DaytonaUSA2001 Ardistel O —6990Ptas. DC CH3 | 
1  ThroneofDarkness VUIPE 6.995 Ptas. RC 6 MotoGP SCEE MITA 9.990Ptas. PS2Z CHI f 
7 eracer EE Friendware  MMNIIGECN — 6.900Ptas. PC CHI3 | 
1 AloneíntheDark Infogrames | 5.990 Ptas. PC. CHJ4 | 8  18Wheeler Ardistel 6.990 Ptas. DC CH5 h 
2  LaFuga de Monkey Island Electronic Arts 10.490 Ptas. PS2 > ens 9  OffRoad Friendware | 7.995Ptas PC CH)5 | 
3 Mystlll Exile Ubi Soft 7.995 Ptas. PC CHJ7 10  F-Zero Maximun Velocity Nintendo 7.495 Ptas. GBA  CHJ6 ; 
4  TheLegendofZelda Orade of Seasons Nintendo MITO 6.490Ptas.  GBC— CHJ8 11  OpenKart Cryo 4.890 Ptas. PC (H6 
5 Rupaway A Road Adventure Dinamic Multimedia 3.995 Ptas. PC CHJ5 12 NascarRacing4 VUIPE 4.995 Ptas. PC CH4 
6  Necronomicon Friendware 5.990 Ptas. PC C(HJ4 | 13 TOCATouringCar- Proein 6.490 Ptas.  GBC  CH1 d 
7 Atlantisill Cryo MO 6990Ptas. PC CH8 | 14 F12001 Electronic Arts 5.990 Ptas. PC CH8 
8  Roadtolndia Cryo 6.990 Ptas. PC CHJ4 15 Excitebike64 a Nintendo be 9.990 Ptas. -N64  CHJA4 E 
9  ElReyArturo Capítulo ll Cryo 5.990 Ptas. PE GHl6 16 Rally París-Dakar Acclaim + 6.990 Ptas. PE. CHI7 | 
1 ¡SSPROESORuion2 Konami MI 790 PS | 
2  NBALive 2001 Electronic Arts MIO 5.995Ptas. PC CH) 1 1 Desktop Theatre DTT 2200 Creative Labs 26990 Ptas | 
3 EstoesFútbol2002 SCEE MN o9990Ptas.  PS2  CH8 2  Soundman SR-30 Logitech 14.990 Ptas. CHJ7 
4  MarioTennis Nintendo MO 6.495 Ptas. GBC—  CHJ1 3 A2.600 Compact Surround Power Philips | : 16.350 Ptas. Chu 
¡5 Madden NFL 2002 Electronic Arts MT 5.990Ptas. PC CH8 4  Soundman S-20 Logitech 9.990 Ptas. CHJ7 
6 International League Soccer VIE MIO  1.425Ptas. PS CHJ6 5 EDGRAIS Lab 15.990 Ptas. CDI 
7. RolandGarros 2001 Cryo 4.990 Ptas. PC CHJ3 6  Pulse-424 Labtec Suficiente 11.990Ptas. CH7 | 
| 8 EuropeanSuperLeague VIE 3.990 Ptas. PC CHJ3 7 Soundworks SLIM 500 Creative Labs Suficiente 14.990 Ptas. CHI7 
EXE a a EA (e — sovávatel003D Fat Panel Trust suñidente  — 12.490Ptas, HT 
1 Black8.White - Electronic Arts 7.990 Ptas. PC CHJ1 9  Spin-50 Labtec : Suficiente 6.490 Ptas. AA 
2 Commandos 2 MEn of Courage Proein 6.995 Ptas. PC CHJ7 10  Acoustic200S Primax Suficiente 3.590 Ptas. CHJ7 4 
3 Startopia Proein 7.995 Ptas. PC CHJ 4 11 Soundwave2003DPlus TrUstOo o Suficiente 3.995Ptas. GU | 
4 Shogun Total War:The Mongol Invasion Electronic Arts MC —2.990Ptas. PC CHJ7 12  Soundman $-4 Logitech 2.990 Ptas. CH) 7 | 
5 Battlelsle:The Andosia War Friendware 6:090Plasiia RC 0h) CONSOLAS E 
6  7SteelSoldiers Acclaim MN 7.990Ptas. PC CHJS 1 Dreamcast Sega liado IBID. 19.900 Ptas: cH87. | 
7. Submarine Titans FX Interactive 2.995 Ptas. PC CHJ3 2  GameBoyAdvance Nintendo 21.495 Ptas. CH3 
8 Desperados Wanted Dead or Alive Infogrames MITO —6.990Ptas. PC CHJ2 2 PlayStation 2 Soo MS 49.900 Ptas. CH61 | 
ÓN mn A AAA ad ii dj 






¡Lista de Productos ' 


Pos. Producto Compañía Calidad Precio No 
3 PlayStation Sony Bien 19.990 Ptas. CH 37 
4 Nintendo 64 Nintendo Bien 14.990 Ptas. CH 37 
MECAMUS 
1  WD600AB 60 GB Western Digital a. E 39.990 Ptas. CHJ5 
2  DS75GXP DTLA 307060 61,4 GB IBM MAC —52990Ptas. CHJ5 
3 DESKSTAR 60 GXP IBM , O " 67590 Ptas. CHJ5 
4  DESKSTAR 40 GXP IBM MO 44.900 Ptas. CHJ5 
5 ST340824A BARRACUDA ATA 3 Seagate Bien 34.900 Ptas. CHJ5 
6  ST340823A USERIES 5 Seagate Bien 27.990 Ptas. CHJ5 
7  DILA 307030 30,7 GB 18M Bien 30.790 Ptas. CHJ5 
8  DILA 305040 41,1GB IBM Bien 28.900 Ptas. CHJ5 
9  ST330620A BARRACUDA ATA3 Seagate Bien 28.590 Ptas. CHJ5 
10 SV 4084H Sansung Bien 29.000 Ptas. CH) 5 
11  FIREBALL PLUS AS.30GB Quantum Bien 28.000 Ptas. CHJ5 
12 ST330621 USERIES 5 Seagate Bien 23.900 Ptas. CHJ5 
13  ST320413A USERIES 5 Seagate Bien 21.900 Ptas. CHJ5 
14 FIREBALLPLUSAS 10,2 GB Quantum Suficiente 20.490 Ptas. CHJS 
SI E A O a a 
1 3DRevelator Elsa Bien 9.990 Ptas. CHJ6 
2  3DRevelator Infrarrojos Elsa Bien 14.990 Ptas. CH 6 
p 
1 DSP-400 Plantronics MC 24.900 Ptas. CHJ8 | 
2 Sidewinder Game Voice Microsoft MACS — 10.990Ptas. CHJ8 
3 DSP-500 Plantronics Bien 29.900 Ptas. CHJ8 
4  DSP-300 Plantronics Bien 19.900 Ptas. CHJ8 
5 DSP-100 Plantronics Bien 17.900 Ptas. CHJ8 
6  AXIS-002 Labtec Bien 8.490 Ptas. CHJ8 
7 AXIS-502 Labtec Bien 5.990 Ptas. CHJ8 
8  AXIS-302 Labtec Bien 4.490 Ptas. CH 8 
9  SoundLinkSL-8700 Interact Bien 2.990 Ptas. CHJ8 
10 ScreanbeatSB 314 Logic 3 Suficiente 2.490 Ptas. CHJ8 
11  Screanbeat Deluxe SB 312 Logic3 Suficiente 2.990 Ptas. CHJ8 
JOYSTICK 
1  ForceFeedback Joystick Guillemot MAI —19.490Ptas. CH 42 
2  Wingman Extreme Digital 3D LogiteCH | Notable 9.990 Ptas. CH 42 
3 CrossCheckDigital Boeder MIC —7.995Ptas. CH 42 
4 Raider Pro Digital SV-251 Interact 0 4.990 Ptas. CH 42 
5 Sidewinder Precision Pro Microsoft | Notable 11.990 Ptas. CH 42 
6  PredatorPro Trust Bien 2.995 Ptas. CH 42 
1  Wingman Gamepad Extreme LogiteCH EA —9.990Ptas. CH 44 
2 Dual Analog Gamepad Guillemot OR. as 5.990 Ptas. CH 58 
3 CrossCHeckDigital Pad Boeder MO | 4.905 Ptas. CH 58 
4 Sidewinder Game Pad Pro Microsoft MIO ——7.990Ptas. CH 44 
5 Wingman Gamepad LogiteCH Ae e mm MM 5.990Ptas. CH 44 
6 P120 Saitek - O 2.990 Ptas. CH 58 
7 PCRaiderPad Logic 3 MT 2.990 Ptas. CH 44 
IRON A O A A O e ad 
1. ¡Feel Mouse Man Logitech MC 11.900 Ptas. CHJ3 
2 IntelliMouse Optical Microsoft MIO — 7.990Ptas. CH 3 
3 ¡FeelMouse Logitech MO  8.900Ptas. CHJ3 
4  Whel Mouse Optical Microsoft MITO ——5.500Ptas. CH) 3 
5 AMI Mouse Optical Trust MIOS — 4.900Ptas. CHJ3 
6 Optical Mouse USB Saitek | Notabl co 7.995 Ptas. CH) 3 
7 Trackball Optical Microsoft Bien 7.990 Ptas. CHJ3 
8 GM Saitek Bien 4.995 Ptas. CHJ 3 


1 Radeon 64MBDDRVIVO ATI MC  49.900Ptas. CHJ2 

2 Radeon 32 MB DDR ATI MATO — 39.900Ptas. CH) 2 

3 WinfastGeForce 21564 MB DDR Leadtek ps MM  47.900Ptas. CHJ2 

4  Gladiac MX ELSA ISLA 24.900 Ptas. CHJ2 

5  3DBlaster GeForce 2 Ultra Creative Labs EI 95.900 Ptas. CHJ2 
6  3DProphet2MX Hercules IT 29.990Ptas. cuz E 
7 Millenium :G450 Matrox MTI 32.990Ptas. ua $ 
1  GameTheaterXp Hercules MO — 33.900Ptas. CHJ6 
2  Audiosystem EWX 24/96 Terratec MITO — 37.900Ptas. CHJ6 

3 Soundblaster Live Platinum 5.1 Creative Labs MALE  37.900Ptas. CHJ6 

4 Soundsystem 512 Digital Terratec Bien 7.990 Ptas. CHJ6 

5 Gamesurround Fortissimo 2 Hercules. Bien 12.990 Ptas. CHJ6 

6 Soundblaster Live Player 5.1 Creative Labs Bien 17.990 Ptas. CHJ6 

7 Winfast6XSound Leadtek Bien 10.590 Ptas. CHJ6 , 
8  SonicFury Videologic Bien 21.590 Ptas. CHJ6 i 

h 

1. Sidewinder Force FeedbackWheel Microsoft | Notable MINS CHJ4 he 
2  R4RacingWheel Saitek MASA 15.995 Ptas. CHJ 4 

3 Wingman Formula Force GP Logitech Bien 24.900 Ptas. CH) 4 

4  TopRacing Wheel Boeder Suficiente 12.900 Ptas. CH) 4 

5  RacingWheel Thrustmaster Suficiente 10.995 Ptas. CHJ4 

6  Wingman Formula GP 14.900 sic qu 4 


Logitech 
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[A m1 100122 LosRonaldos Adios papao 


y: E O ¿E Es 114 
SS TUETLES 9 5 MZ 3 LI E 100601 Mujer Latina Thalia 


¡e 100087 Commando 6 
a 100731 La cucaracha 
A 100097 Vamos a la cama 
008 100223 Barrio sesamo 
100145 Estopa Cacho a cacho 
100146 Estopa Calorro 
A 100147 Estopa Camaron 
MS 100104 Complices Es por ti 
0 100151 La oreja de Van Gogh La playa 
100152 La oreja de Van Gogh Paris 
1 100120 Los Rodriguez Hace calor 
E 100121 Los Rodriguez Sin documentos 
== JN 100126 Monica Naranjo Desatame 
E 100107 El chaval de la peca Abanibi 
WN 100111 Jarabe de palo Laflaca 
100112 Ketama No estamos locos 
MM 100117 Loquillo Rock and roll star 
1 100118 Loquillo Yo para ser feliz 
E 100170 Enrique Iglesias Bailamos 
1 100142 Cristina Aguilera Ven conmigo 
Mi 100208 Robbie Williams Supreme 
11 100738 Usher Youremind me 
A 100769 Dido Hunter 
Ea 100644 Eminem Stan 
sl 100439 Jravis Side 
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SAS a, Y er E ze / 19973 Inthe navy 
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19792 It's now or never 


$$$ ¿0 For Ey You 228  Missicr: imbos»10' 
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o Y Friend 589/28 Ne me quitte pas 


34523 79861 87 AS Woman ho cry 
] 388 Blackis black 
TARERRR A Y 
78918 64068 65084 ds Papa 


44438 Rocky 3 
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21090 Scooby doo 
ASE azul od 
78828 23438 14826 Bé3Ud Supreme 
CSiiosd EPA ID YOU! 
34453 82559 68557 ARA o 


72128 The call 
Torn 
Happy Bithday 6 81936 Video killed the radio star 
85201 51846 


32527 We will rock you 
49072 13718 Wassuup 


LEE a a RP AERI 355 Yellow submarine 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 















Los señores feudales eran verdade- 
ros tiranos que gobernaban sus tie- 
rras a golpe de abusivos impuestos 
y terribles castigos. El centro neurál- 
gico de ese poder eran los castillos 
con sus murallas, fosos y almenas. 
Solo nos falta saber si la historia se- 
guirá por encima del juego. 








La expansión de «Command é:Con- Ladrones de coches y delincuentes a 
quer Red Alert 2» llega con nuevas sueldo han tomado la ciudad. Pero 
historias de invasiones soviéticas so- ¿qué ocurriría si un juego nos propu- 
bre los Estados Unidos. Muchas ar-  siera delinquir con impunidad? Tal vez 
mas nuevas y opciones multijugador, este título sea la respuesta más diver- 
pero... ¿será más de lo mismo? 


- tida que puedes encontrar. ¿O no? 


TRUCOS 


















engo una idea Y 
María dica: 
¿De qué se trata? 
Pedro dice 
Qué tal si ponemos las cifras de venta 
nuevas en la presentación 
María dice: 
Espera, déjame ver si las encuentro... 
Pedro dice: 
No te olvides de poner las cifras 
internacionales 
María dice: 


_. Perfecto, así lo haré O 


-Microsgft= 





Age of Empires !| 
Edition Gold 


La nueva recopilación de juegos de una de las 
sagas de estrategia más famosas de los últi- 


- mos años ha dado pie a un compendio de con- 


sejos basados en las campañas generadas por 
los grandes maestros. Un desafío que recorre 
los últimos años de la Edad Media y los prime- 
ros tiempos de la colonización americana. 


La Diferencia entre 
Ganar o Perder 


Tener todos los dedos repartidos icómoda- 
mente por el teclado no es la mejor forma de 
ganar un partido de baloncesto o fútbol 
americano. Por eso, los pad de control, naci- 
dos a imagen y semejanza de los de consola, 
son la mejor opción para hacer más fácil el 
manejo de los juegos más movidos. 


Nos la Jugamos con 
Windows XP 


El nuevo sistema operativo de Microsoft ya 
está en el mercado, pero hemos querido 
comprobar hasta qué punto se puede jugar 
normalmente sin necesidad de instalar mil y 
un parches. Un ejercicio peligroso del que 
tendréis cumplida cuenta el próximo mes. 
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Los títulos FX Premium se venden en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informática 


